GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify specifications of this
product without notice.

Read and keep this manual for future reference.

ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar chemical
substances for cleaning. Use a soft cloth dampened in a bland
solution of water and neutral detergent. Dip the cloth in the
solution and then wring it until it is nearly dry.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de modifier les détails de
ce produit sans préavis. Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.

ATTENTION: Ne pas utiliser d'alcool, de solvants ou de substances
chimiques similaires pour le nettoyage. Nettoyer linstrument au
moyen d'un chiffon souple humidifié avec une solution délicate a
base d'eau et de détergent neutre. Plonger le chiffon dans la
solution et essorer jusqu’a ce qu'il séche presque entiérement.

D - ICOM S.p.A. behélt sich das Recht vor, das Produkt ohne
Vorankiindigung zu &ndern. Dieses Handbuch aufmerksam
durchlesen und zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fiir die Reinigung keinen Alkohol, keine
Losungsmittel oder andere &hnliche chemische Substanzen.
Reinigen Sie das Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Loésung aus Wasser und
neutralem Reinigungsmittel. Befeuchten Sie das Tuch und driicken
Sie es solange aus, bis es anndhernd trocken ist.

E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar modificaciones
especificas a sus productos, sin tener que comunicarlo
obligatoriamente a sus clientes. Lea y conserve el presente manual
para futuras consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol, disolventes o
productos quimicos similares. Limpiar el instrumento con un pafo
suave humedecido con una solucién no agresiva de agua y
detergente neutro. Sumergir el paio en la solucién y escurrirlo
hasta que esté casi seco.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as caracteristicas
técnicas do produto sem prévio aviso. Ler e conservar o presente
manual para futuras consultas.

ATENCAO: Nao utilizar 4lcool, solventes ou substancias quimicas
semelhantes para a limpeza. Limpar o instrumento com um pano
macio humedecido com agua e pouco detergente neutro.
Mergulhar o pano na solucéo e apertar bem.

- ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om de technische
eigenschappen van het product zonder kennisgeving te wijzigen
Lezen en bewaar deze handleiding voor toekomstige raadpleging.
OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol, oplosmiddelen
of gelijkaardige chemische substanties. Reinig het instrument met
een zachte doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing
van water en een neutraal reinigingsmiddel. De doek in de
oplossing dompelen en goed uitwringen, tot hij bijna droog is.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji tego
produktu bez uprzedniego powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejszg instrukcje obstugi na przysztosc.
UWAGA: Nie uzywac¢ alkoholu, rozpuszczalnikéw ani innych
podobnych substancji chemicznych do czyszczenia.

Uzywac miekkiej szmatki zwilzonej tagodnym roztworem wody i
neutralnego detergentu. Zanurzy¢ szmatke w roztworze i wyciskac
dopdki bedzie niemal sucha.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti specifikacijas Sio
produkto be jspéjimo.

Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcija véliasniam naudojimui.
Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty valymo
priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumenta valykite vandeniu
sudrékinta minksto audinio Sluoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit $ produkta specifikacijas
bez iepriek$éja bridinajuma.

1zlasiet un saglabéjiet §o rokasgrématu turpmékém atsaucém
vielas produkta tirisanai. IzmantOJlet mikstu dranu, kas samércéta
viegla Gdens un neitrala tirisanas lidzekla ékidumé. Samércéjiet
dranu skiduma un izgrieziet to, kamér ta ir gandriz sausa.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale diguse muuta toodet puudutavaid
tehnilisi néudeid.

Lugege ja sdilitage juhend tuleviku tarbeks.

TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid véi muid sarnaseid
keemilisi aineid toote puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi
niisutatud orna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga. Kastke
lapp lahusesse ja siis ndrutage seda kuni see on peaaegu kuiv.

CZ - | COM s.p.a. mé vsechny prava na zménu specifikaci tohoto
produktu bez predchoziho upozornéni.

Prectéte si a uchovévejte si tento navod pro budouci pouziti.
UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol, rozpoustédla ani
podobné chemikalie. Nastroj vycistéte mékkym hadiikem
navlhéenym jemnym roztokem vody a neutralnim disticim
prostfedkem. Ponoite tkaninu do roztoku a vyzdimejte ji, dokud
nebude téméf sucha.

SK - | COM s.p.a. mé vietky prava na zmenu $pecifikacii tohto
produktu bez predchéddzajiceho upozornenia.

Precitajte si a uchovavajte tento navod pre budtce pouzitie.
UPOZORNENIE: Na ¢istenie nepouzivajte alkohol, rozpustadla ani
podobné chemikalie. Nastroj vycistite makkou handrickou
navlhé¢enou jemnym roztokom vody a neutrdlnym cistiacim
prostriedkom. Ponorte tkaninu do roztoku a vyzmykajte ju, kym
nebude takmer sucha.

RO - | COM s.p.a. isi rezervd toate drepturile de a modifica
specificatiile acestui produs fara notificare.

Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante chimice
similare pentru curdtare. Utilizati o carpd moale inmuiata intr-o
solutie de apa si un detergent neutru. Inmuiati carpa in solutie si
apoi stoarceti-o foarte bine, pana este aproape uscata.

I - ICOM S.p.A. si riserva il diritto di modificare, senza preavviso, le
caratteristiche tecniche del prodotto.

Leggere e conservare il presente manuale per future consultazioni.
ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool, solventi o sostanze
chimiche simili. Pulire lo strumento con un panno morbido
inumidito con una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.
Immergere il panno nella soluzione e strizzarlo fino a quando e
quasi asciutto.
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ENGLISH

(1 POWER ON/OFF -Turns the instru-
ment on and off

(2 SELECT - To select functions,
rhythm style, songs and sounds

(3 SINGLE -Enables composition of
chords on the left side of the
keyboard according to the easy
method

(@) PROG  -Records a rhythmic
sequence or animal voices

(5 RECORD -Records what is being
played

® pLaY -Plays what has been recor-
ded

(@) CHORD OFF -Disables the arrange-
ment of a rhythm style

USB Play-Pause-Vol -Adjusts MP3
songs read by the USB port

(9) DEMO ONE -To listen to a pre-recor-
ded song in sequence

DEMO ALL -To listen to all pre-
recorded songs in sequence

an Rhythm intruments or animal voices

(12 DRUM/ANIMAL -Selection of rhythm
intruments or animal voices

(13) START/STOP -Starts/Stops a rhythm
style or a song

TEMPO +/- -Sets the tempo for
style performance, songs.

a5 ACC +/- -Adjusts the accompani-
ment volume

VOLUME +/- -Sets the master volu-
me

(7) OKON -Learning level following a
pre-recorded melody

FILL-IN -Enters a rhythmic varia-
tion

SYNC -Enables automatic accom-
paniment, in Single mode, after
composing a chord

DEMO ONE

© .amUSBVOL ©
R JUSB CONTROL I g

© AcCVOoL &
1 m

VIBRATO -Enables or disables the
VIBRATO function (sound modu-
lation)

@) SUSTAIN -Enables or disables the
SUSTAIN function (prolonged
sound)

(2 RHYTHMS/SOUNDS -To select the
sounds or the rhythms on the
keyboard

@ Socket for condenser microphone (not
included)

Socket for adapter (included)

@5 Socket for USB flash Drive (not included)

FRANCAIS

(D POWER ON/OFF -Pour allumer ou
éteindre l'instrument

(2 SELECT - Pour la sélection de fon-
ctions, de rythmes, de chansons
et de sons

(3 SINGLE -Pour activer la compo-
sition des accords, dans la par-
tie gauche du clavier, selon la
méthode simplifiée

®) PROG  -Pour enregistrer une
séquence rythmique la voix des
animaux

(5 RECORD -Pour enregistrer ce que
I'on joue

(® PLAY -Pour réécouter I'enregjistre-
ment

() CHORD OFF -Désactive I'arrange-
ment d’'un rythme

USB Play-Pause-Vol -Pour régler les
chansons MP3 lues via la prise USB

(9) DEMO ONE -Pour écouter une chan-
son préenregistrée en séquence

DEMO ALL -Pour écouter toutes
les chansons préenregistrées en
séquence

D Instruments rythmiques ou voix des
animaux

DEMO ALL

€ SOUNDS
S RHYTHMS
JJ DEMOS O]

Create Your Own Music  POWER

(2 DRUM/ANIMAL ~ -Sélection  des
instruments rythmiques ou voix
des animaux

(3 START/STOP -Pour faire partir ou
arréter un rythme ou une chanson

TEMPO +/- -Pour le réglage de la
vitesse d'exécution du rythme et
des chansons

(5 ACC+/~ -Pour le réglage du volu-
me de I'accompagnement

VOLUME +/- -Pour le réglage du
volume général

(7) OKON -Niveau d'apprentissage en
suivant une mélodie préenregi-
strée

FILL-IN -Pour introduire une varia-
tion rythmique

SYNC -Permet de démarrer l'ac-
compagnement automatique, en
mode simple, aprés avoir compo-
sé un accord

VIBRATO -Active/désactive la fon-
ction VIBRATO (modulation du
son)

D SUSTAIN -Active/désactive la fon-
ction SUSTAIN (prolongation du
son)

(2) RHYTHMS/SOUNDS -Pour sélection-
ner les sons ou les rythmes

@ Prise pour micro a condensateur (non
fourni)

Prise pour adaptateur de réseau (fourni)

@ Prise pour connecter une clé USB Flash
Drive (non fournie)

oFF ]

DEUTSCH

ESPANOL

PORTUGUES

(D POWER  ON/OFF -Einschalten/
Ausschalten des Instruments

(2) SELECT - Wahl der Funktionen, rhyth-
mischen Stile, Lieder und Klange

(3 SINGLE -Um die Komposition der
Akkorde zu aktivieren, auf der
linken Seite der Tastatur, mit der
vereinfachten Methode

@ PROG -Um eine rhythmische Sequenz
oder Tierlaute zu speichern

(5 RECORD -Aufnahme des gerade
Gespielten

(© PLAY -Wiedergabe der Aufnahme

@) CHORD  OFF -Deaktiviert das
Arrangement eines rhythmischen
Stils

USB Play-Pause-Vol -Um die gelesenen
Songs MP3 Uber die USB-Buchse zu
einzustellen

(9) DEMO ONE -Um einender nacheinan-
der gespeicherten Songs anzuhodren

DEMO ALL -Um alle vorgespeicherten
Songs nacheinander anzuhdéren

@ Rhythmischen Instrumente oder Tierlaute

(12 DRUM/ANIMAL -Wahl der rhythmi-
schen Instrumente oder Tierlaute

(3 START/STOP  -Einschalten  oder
Ausschalten eines rhythmischen
Stils oder eines Liedes

TEMPO +/- -Einstellung  der
Geschwindigkeitder Stilausfiihrung,
der Lieder oder des Metronoms

(@9 ACC +/- -Fur die Einstellung der
Lautstérke der Begleitung

VOLUME +/- -Wabhl der allgemeinen
Geréate-Lautstarke

(2 OKON -Lernstufe nach einer vorher
aufgenommenen Melodie

FILLIN -Um eine rhythmische
Variation einzufligen

SYNC -Ermoglicht den Start der auto-
matischen Begleitung im Modus
Single, nachdem ein Akkord kom-
poniert wurde

(20 VIBRATO -Aktiviert/deakti-
viert die Funktion VIBRATO
(Klangmodulation)

@D SUSTAIN -Aktiviert/deakti-
viert die Funktion SUSTAIN

(Klangverléangerung)

(22) RHYTHMS/SOUNDS -Wahl der Klinge
oder Rhythmen

@ Buchse fiir Kondensator-Mikrofon (nicht
enthalten)

Buchse fiir Netzadapter (enthalten)

@5 Buchse zur Verbindung an einen USB Flash
Drive (nicht enthalten)

(D POWER ON/OFF -Para encender y apa-
gar el instrumento

@ SELECT - Para escoger funciones, rit-
mos, canciones y sonidos

(3) SINGLE -Para activar la composicion
de los acordes, en la parte izquierda
del teclado, segun el método sim-
plificado

(@) PROG  -Para grabar una secuencia
ritmica o la voz de los animales

(5) RECORD -Para grabar lo que se esta
tocando

(® PLAY -Para escuchar lo que se ha
grabado

() CHORD OFF -Desactiva el arreglo de
un estilo ritmico

USB Play-Pause-Vol -Para regular las
canciones MP3 leidas a través de la
toma USB

(9) DEMOONE -Para escuchar una cancion
grabada previamente en secuencia

DEMO ALL -Para escuchar todas las
canciones grabadas previamente
en secuencia

() Instrumentos ritmicos y/o voz de los ani-
males

(2) DRUM/ANIMAL  -Seleccion de los
instrumentos ritmicos y/o voz de
los animales

(13) START/STOP -Para activar o detener un
ritmo o una cancién

TEMPO +/- -Para la regulacién de la
velocidad de ejecucion del ritmo y
de las canciones

(5 ACC+/- -Para regular el volumen del
acompanamiento

(16 VOLUME +/- -Para la seleccion del
volumen general

(7) OKON -Nivel de aprendizaje siguien-
do una melodia pre-grabada

FILL-IN -Para introducir una variacién
ritmica

SYNC -Permite activar el acompana-
miento automatico, en la modali-
dad Single, después de haber com-
puesto un acorde

VIBRATO -Activa/desactiva la funcion
SUSTAIN (prolongacién del sonido)

2D SUSTAIN -Activa/desactiva la funcion
VIBRATO (modulacién del sonido)

(22) RHYTHMS/SOUNDS -Para seleccionar
los sonidos o los ritmos

@) Toma para micréfono de condensador (no
incluido)

Toma para adaptador de red (incluido)

@ Toma para conectar una USB Flash Drive (no
includa)

(1) POWER ON/OFF -Para acender ou apa-
gar o instrumento

(2) SELECT - Para a seleccao de funcoes,
estilos ritmicos, cangdes e sons

(3 SINGLE -Para ativar a composicao
dos acordes, a esquerda do teclado,
segundo o método simplificado

() PROG -Para gravar uma sequéncia
ritmica ou as vozes dos animais

@ RECORD -Para gravar o que estd a
tocar

(® PLAY -Para ouvir a gravacao

(@) CHORD OFF -Desativa o arranjo de um
estilo ritmico

USB Play-Pause-Vol -Para regular as
cangdes MP3 lidas através da porta
UsB

(9) DEMO ONE -Para ouvir uma cancao
registada em sequéncia

DEMO ALL -Para ouvir todas as
cancgdes registadas em sequéncia

@) Instrumentos ritmicos e/ou vozes dos ani-
mais

(2) DRUM/ANIMAL -Selecgdo dos instru-
mentos ritmicos e/ou das vozes dos
animais

(13 START/STOP -Para accionar ou parar
um ritmo ou uma cangao

TEMPO +/- -Para a regulacdo da
velocidade de execucdo do ritmo,
das cangdes ou do metrénomo

(5 ACC+/- -Para a regulagio do volume
do acompanhamento

VOLUME +/- -Para a regulagao do
volume geral

(7 OKON -Nivel de aprendizagem
seguindo uma melodia demonstra-
tiva

FILL-IN -Para inserir uma variagao
ritmica

SYNC -Permite ativar o acompanha-
mento automatico, na modalidade
Single, apds ter composto um acor-
de

VIBRATO -Ativa/desativa a funcao
VIBRATO (modulagéo do som

@) SUSTAIN -Ativa/desativa a funcao
SUSTAIN (prolongamento do som)

(2) RHYTHMS/SOUNDS -Para a seleccao dos
sons o ritmos

@ Tomada para microfone condensador (ndo
fornecido)

Tomada para adaptador de rede (fornecido)

25 Tomada para USB Flash Drive (ndo forneci-
da)

PL - ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem

Rozwiqzanie

Instrument nie dziata lub pojawiaja sie zaktécenia dzwieku

Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
Baterie umieszczone nieprawidtowo - nalezy sprawdzic.

Instrument wiacza lub wytacza sie przy naciskaniu klawiszy

Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.

Wyswietlacz nie $wieci sie

Nalezy sprawdzic baterie lub gniazdo zasilacza.

UWAGA: W razie nieprawidtowego dziat

rie whozyc baterie.

acip

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema

< di
Spr

|taisas neveikia arba iskraipytas garsas

Nusédusios baterijos - jdékite naujas. Baterijos netinkamai jdétos — patikrinkite.

Instrumentas jsijungia arba iSsijungia spaudziant klavisus

Nusédusios baterijos — jdékite naujas.

Ekranas nesviecia

Patikrinkite baterijas arba tinklo adapterj.

DEMESIO: sutrikus veikimui isimkite ir vél jdékite baterijas

LV - PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

Probléma

Risinajums

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkrop|ota.

Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas. Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.

lerice ieslédzas un izslédzas ar taustina nospiesanu.

Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas.

Displejs neieslédzas.

Parbaudiet baterijas vai tikla adapteri.

UZMANIBU: klidainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem

Lahendus

Instrument ei to6ta voi on moonutatud heliga

Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid. Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.

Kui vajutate klahve, lilitub seade sisse ja valja

Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid.

Ekraan ei toota

Kontrollige akut voi toiteadapterit.

TAHELEPANU: Mitteté6tamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNI PROBLEMY

Problém

Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny

Vybité baterie - vloZte nové baterie. Baterie chybné vloZené - zkontrolujte.

Pristroj se zapina nebo vypina stisknutim klaves

Vybité baterie - vloZte nové baterie.

Displej se nerozsviti

Zkontrolujte baterie nebo sitovy adaptér.

POZOR: V piipadé, ze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu viozte.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém

Riesenie

Nastroj nefunguje alebo zvuk je skresleny

Vybité batérie - vloZte nové batérie. Nesprdvne vlozené batérie - skontrolujte.

Pristroj sa zapina alebo vypina stlacenim klaves

Vybité batérie - vlozte nové batérie.

Displej sa nerozsvieti

Skontrolujte batérie alebo sietovy adaptér.

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu vlozte.

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI APARUTE

Probleme

Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.

Instrumentul porneste sau de opreste la apasarea tastelor

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi.

Display-ul nu se ilumineaza

Verificati bateriile sau adaptorul de retea.

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.




NEDERLANDS POLSKA LIETUVIY
(D POWER ON/OFF -Om het instrument (1) POWER ON/OFF -Wiacza i wytacza (1 POWER ON/OFF -Norint jungti arba
aan of uit te zetten instrument iSjungti instrumenta

(2) SELECT - Voor de selectie van functies,
ritmes, melodieén en geluiden

(3 SINGLE -Om de compositie van akko-
orden te activeren, in het linker
gedeelte van de keyboard, volgens
de vereenvoudigde methode

@ PROG -Om een ritmische sequentie of
het dierengeluid op te nemen

(5 RECORD -Om op te nemen wat u aan
het spelen bent

® PLAY -Om de opname opnieuw af te
spelen

(@) CHORD OFF -Deactiveert het arrange-
ment van een ritmische stijl

USB Play-Pause-Vol -Om de MP3- melo-
dieén af te stellen die via USB-
aansluiting zijn gelezen

@ DEMO ONE -Om een vooraf geregistre-
erd lied achtereenvolgens te belui-
steren

DEMO ALL -Om naar alle vooraf geregi-
streerde melodieén in sequentie te
luisteren

a Slaginstrumenten of dierengeluiden

(12) DRUM/ANIMAL -Selectie van de slagin-
strumenten of dierengeluiden

(13 START/STOP -Om een ritmes of een
melodie te starten of te stoppen

TEMPO +/- -Om de uitvoe-
ringssnelheid te regelen van de stijl,
van de melodieén of van de metro-
noom

@ ACC +/- -Om het volume van de
begeleiding te regelen

VOLUME +/- -Om het algemene volu-
me te regelen

(7) OKON -Leerniveau volgens een vooraf
geregistreerde muziekstuk

FILLIIN -Om een ritmische variatie in
te schakelen

SYNC -Om de automatische begelei-
ding te activeren of uit te schakelen

VIBRATO -Hiermee wordt de VIBRATO-
functie (modulatie van het geluid)
geactiveerd of uitgeschakeld

D SUSTAIN -Hiermee wordt de SUSTAIN-
functie (verlenging van het geluid)
geactiveerd of uitgeschakeld

(@) RHYTHMS/SOUNDS -Om geluiden of de
ritmes te selecteren

@ Aansluiting voor microfoon met condensa-
tor (niet meegeleverd)

Aansluiting voor netadapter (meegeleverd)

@ Aansluiting voor USB Flash Drive (niet meege-
leverd)

(2) SELECT - Dla wybrania funkgji, stylu
rytmu, piosenek i dzwiekéw

@ SINGLE -Pozwala na stworzenie
akordoéw po lewej stronie klawiatu-
ry na podstawie prostej metody

(@) PROG -Nagrywa sekwencje rytmow
lub odgtoséw zwierzat

(5 RECORD -Nagrywa to, co jest grane

(® PLAY -Odtwarza nagranie

(@) CHORD OFF -Wylacza aranzacje stylu
rytmu

USB Play-Pause-Vol  -Adjusts MP3
songs read by the USB port

(9 DEMO ONE -Dla odtworzenia
wczesniej nagranych piosenek w
kolejnosci

DEMOALL -Dla odstuchania wczesniej
nagranych piosenek w kolejnosci

an Instrumenty rytmiczne lub odgtosy
zwierzat

(12) DRUM/ANIMAL -Wybér instrumentéw
rytmicznych  lub  odgtoséw
zwierzat

(3 START/STOP -Rozpoczyna/konczy styl
rytmu lub piosenke

TEMPO +/- -Ustawia tempo dla stylu
wykonania, piosenki

(5 ACC +/- -Dostosowanie gtosnosci
akompaniamentu

VOLUME +/- -Dostosowanie gtéwnej
(najlepszej) gtosnosci

(7) OKON -Poziom uczenia sie poprzez
podazanie za wcze$niej nagrang
melodia

FILL-IN -Pozwala na zréznicowanie
rytmu

SYNC -Umozliwia automatyczny
akompaniament, w trybie Single,
po skomponowaniu akordu

VIBRATO -Wiacza lub wytacza funkcje
VIBRATO (modulacja dzwieku)

D SUSTAIN -Wiacza lub wytgcza funkcje
SUSTAIN (wydtuzony dzwiek)

() RHYTHMS/SOUNDS -Wybr dzwiekow i
rytméw na klawiaturze

@3 Gniazdko na mikrofon pojemnosciowy
(brak w zestawie mikrofonu)

Gniazdo zasilacza (dotgczony)

5 Gniazdo dla podtaczenia napedu USB

(2) SELECT - Norint pasirinkti funkcijas,
ritminius stilius, dainas ir garsus

(3 SINGLE -Norint suaktyvinti akordy
kompozicija klaviatiros kairiojoje
dalyje pagal supaprastinta metoda

@ PROG -Norint jrasyti ritmine seka
arba gyviny garsus

() RECORD -Norint jradyti tai, kas skam-
ba

(® PLAY -Norint i3 naujo klausytis jraso

@) CHORD OFF -I$jungia ritminio stiliaus
aranzuote

USB Play-Pause-Vol -Norint reguliuoti
USB jungtimi nuskaitytas MP3 dai-
nas

(9) DEMO ONE -Norint i% eilés klausyti is
anksto jradyta daing

DEMO ALL -Norint klausytis visy i$
eilés jradyty dainy

@D Ritminiai instrumentai arba gyvuny gar-
sai

(12) DRUM/ANIMAL -Ritminiy instrumenty
arba gyviny garsy pasirinkimas

(3) START/STOP -Norint paleisti arba
sustabdyti ritminj stiliy arba daina

TEMPO +/- -Norint nustatyti stiliaus,
dainy atlikimo greitj ir metronoma

(5 ACC+/- -Norint reguliuoti akompo-
navimo garsuma

VOLUME +/- -Norint reguliuoti
bendrg garsuma

(7) OKON -Mokymosi lygis vadovaujan-
tis i$ anksto jrasyta melodija

FILL-IN  -Norint
pakeitima

SYNC -Galima paleisti automatinj
akomponavima ,Single” rezimu po
to, kai buvo sukurtas akordas

jvesti  ritminj

(29 VIBRATO -Suaktyvina/i$jungia
VIBRATO funkcija (garso
modauliacijg)

@D SUSTAIN -Suaktyvina/isjungia
SUSTAIN funkcija (garso
prailginima)

(2) RHYTHMS/SOUNDS -Norint pasirinkti
garsus arba ritmus

@ Mikrofono su kondensatoriumi (netiekia-
mas) jungtis

Tinklo adapterio (pridétas) jungtis

@ USB Flash Drive (rakto) jungtis



LATVIESU

EESTI

CESKO

(1) POWER ON/OFF -lerices ieslégsana vai
izslegsana

(2) SELECT - Funkciju, ritma stilu,
kompoziciju un skanu izvéle

(3 SINGLE - Aktivizét  akordu
kompoziciju, tastataras kreisaja
pusé, saskana ar vienkarsoto meto-
di

@ PROG -Ritmiskas secibas
dzivnieku skanu ierakstisana

(® RECORD -Jisu izpildamas muzikas
ierakstisana

(©) PLAY -leraksta atskanosana

(@) CHORD  OFF -Ritmiska
aranzéjuma izslégsana

USB Play-Pause-Vol -MP3 kompoziciju
nolasisanas iestatiSsana, izmantojot
USB savienotaju

(9 DEMO ONE -Secigi noklausities
ieprieks ierakstitu kompoziciju

DEMO ALL -Secigi noklausities visas
ieprieks ierakstitas kompozicijas

@D Ritmiski instrumenti vai dzivnieku skanas

(12) DRUM/ANIMAL -Ritmisku instrumentu
vai dzivnieku skanu izvéle

(13) START/STOP -Sakt vai apturét ritmisku
stilu vai kompoziciju

TEMPO +/- -Stila, kompoxzicijas vai
metronoma atskanosanas atruma

vai

stila

iestatiSana

5 ACC +/- -Pavadijuma skaluma
regulésana

(6 VOLUME +/- -Galvena skaluma
regulésana

(7) OKON -Macibas limeni saskana ar
ieprieks ierakstitu audio ierakstu

FILL-IN -leklaut ritmisku variaciju

SYNC -Lauj sakt automatisku
pavadijumu Single rezima, péc
akorda sastadisanas

(0 VIBRATO  -VIBRATO
ieslegsana/izslégsana
modulacija)

@) SUSTAIN ~ -SUSTAIN
ieslégsana/izslégsana
pagarinajums)

(22) RHYTHMS/SOUNDS -Skanu vai ritmu
izvéle

@3 Kondensatora mikrofona savienotajs (nav
ieklauts komplekta)

Tikla adaptera savienotajs (ieklauts
komplekta)

@ usB zibatminas diska savienotajs (nav
ieklauts komplekta)

funkcijas
(skanas

funkcijas
(skanas

(D POWER ON/OFF -Seadme sisse- ja
véljallitamine

(2) SELECT - Funktsioonide, ratmiliste
stiilide, kompositsioonide ja heli-
de valik

(3 SINGLE -Aktiveerida akordikompo-
sitsioon klaviatuuri vasakul kiiljel
vastavalt lihtsustatud meetodile

@) PROG -Riitmilise jada voi loomade
helide salvestamine

(5) RECORD -Méngitava salvestamine

(® PLAY -Salvestuse kuulamine

() CHORD OFF  -Riitmilise stiili seade
véljaltlitamine

USB Play-Pause-Vol
lugemise seadistamine
liidese kaudu

(9) DEMO ONE -Kuulata jarjest eelnevalt
salvestatud rada

DEMO ALL -Jarjest kuulata koik eel-
nevalt salvestatud radad

-MP3-radade
USB-

@ Riitmilised instrumendid voi loomade
helid

(12 DRUM/ANIMAL -Riitmiliste instru-
mentide voi loomade helide valik

(13) START/STOP -Kaivitada véi peatada
rutmilise stiili voi kompositsiooni

TEMPO +/- -Stiili, kompositsiooni
vOi metronoomide kiiruse regule-
erimine

(5 ACC +/- -Saate helitugevuse regu-
leerimine

(9 VOLUME +/- -Uldise helitugevuse
reguleerimine

() OKON -Loppetase eelnevalt salve-
statud meloodia abil

FILL-IN -Sisestada ritmiline variat-
sioon

(9 SYNC -Vsimaldab kiivitada auto-
maatne saade Single reziimis
pérast akordi koostamist

VIBRATO -VIBRATO Funktsiooni
sisse/vdlja lulitamine (heli modu-
latsioon)

@D SUSTAIN -SUSTAIN  Funktsiooni
sisse/valja lulitamine (heli piken-
damine)

(22) RHYTHMS/SOUNDS -Helide vai riitmi-
de valimine

@ Pesa Kondensaatori mikrofoni jaoks (ei
kuulu komplekti)

Varguadapteri pesa (kuulub komplekti)

@ USB Flash Drive pesa (ei kuulu komplekti)

(1 POWER ON/OFF -Pro zapnuti a vypnuti
pfistroje

(2) SELECT - Pro vybér funkci, rytmickych
styld, skladeb a zvuki

(3 SINGLE -Pro aktivaci slozeni akordii z

levé Casti klavesnice
zjednodusenou metodou
(@ PROG  -Pro nahravéani rytmické

sekvence nebo zvitecich zvuki

(3 RECORD -Pro nahravani toho, co se
hraje

(® PLAY -Pro poslech nahravky

(@) CHORD OFF -Deaktivace aranzovani
rytmického stylu

USB Play-Pause-Vol -Pro nastaveni
pisni MP3 pfehravanych pomoci
portu USB

(9 DEMO ONE -Pro poslech skladby
nahrané v dané posloupnosti

DEMO ALL -Pro poslech vsech zazna-
menanych pisni posloupné

an Rytmické néstroje nebo zvifeci zvuky

(2 DRUM/ANIMAL  -Volba rytmickych
nastroju nebo zvifecich zvuk

(13) START/STOP  -Pro spusténi nebo
zastaveni rytmického stylu nebo
pisné

TEMPO +/- -Pro nastaveni rychlosti
provadéni stylu, pisni nebo metro-
nomu

(5 ACC +/- -Pro nastaveni hlasitosti
doprovodu

VOLUME +/- -Pro nastaveni obecné
hlasitosti

(7) OKON -Uroveri znalosti pfi poslechu
pfedem nahrané melodie

FILL-IN -Pro vlozeni rytmické variace

SYNC -Po vytvofeni akordu
umoziuje spusténi automatického
doprovodu v rezimu Single

@0 VIBRATO  -Aktivace/deaktivace
funkce VIBRATO (ténova modula-
ce)

@) SUSTAIN  -Aktivace/deaktivace
funkce SUSTAIN (prodlouZeni tonu)

(22 RHYTHMS/SOUNDS -Pro volbu zvuk
nebo rytm

@) Port pro kondenzatorovy mikrofon (neni
soucdsti)

Port pro sitovy adaptér (v prislusenstvi)
@ Port pro USB Flash Drive (v prislusenstvi)



SLOVENSKY ROMANA ITALIANO
(1 POWER ON/OFF -Pre zapnutie a (1) POWER ON/OFF -Pentru a porni sau opri (1) POWER ON/OFF -Per accendere o spe-
vypnutie pristroja instrumentul gnere lo strumento

(2 SELECT - Pre vyber  funkcii,
rytmickych stylov, skladieb a zvu-
kov

(3) SINGLE -Pre aktivaciu zloZenie akor-
dov z lavej casti klavesnice
zjednodusenou metddou

(@) PROG  -Pre nahravanie rytmické
sekvencie alebo zvieracich zvukov

(5) RECORD -Pre nahrévanie toho, ¢o sa
hra

(8 PLAY -Pre potivanie nahravky

(@) CHORD OFF -Deaktivécia aranzovanie
rytmického Stylu

USB Play-Pause-Vol -Pre nastavenie
piesni MP3 prehravanych pomo-
cou portu USB

(9) DEMO ONE -Pre pocuvanie skladby
nahrané v danej postupnosti

DEMO ALL -Pre pocuvanie vsetkych
zaznamenanych piesni poradovym

an Rytmické nastroje alebo zvieracie zvuky

(2) DRUM/ANIMAL  -Volba rytmickych
nastrojov alebo zvieracich zvukov

(3 START/STOP -Pre spustenie alebo
zastavenie rytmického Stylu alebo
piesne

TEMPO +/- -Pre nastavenie rychlosti
vykonavania $tylu, piesni alebo
metronému

(5 ACC +/- -Pre nastavenie hlasitosti
sprievode

VOLUME +/-  -Pre nastavenie
vieobecné hlasitosti

(7) OKON -Uroveri znalosti pri pocuvani
vopred nahraté melddie

A9 FILLIN -Pre vlozenie rytmické
variacie

(9 SYNC  -Po vytvoreni  akordu
umoziuje spustenie automa-

tického sprievodu v rezime Single

(20 VIBRATO -Aktivacia / deaktivacia
funkcie vibrato (tonova modulacia)

@D SUSTAIN -Aktivacia / _deaktivacia
funkcie SUSTAIN (predlzenie tonu)

(2) RHYTHMS/SOUNDS -Pre volbu zvukov
alebo rytmov

@) Port pre kondenzatorovy mikrofon (nie je
sticastou)

Port pre sietovy adaptér (v prislusenstve)

@5 Port pre USB Flash Drive (nie je sticastou)

() SELECT - Pentru selectarea de functii,
stiluri ritmice, cantece si sunete

@ SINGLE -Pentru a activa compunerea
acordurilor, in partea stangad a clavia-
turii, conform metodei simplificate

(@) PROG -Pentru a inregistra o secventa
ritmica sau sunetul animalelor

() RECORD  -Pentru
interpretarilor

inregistrarea

(® PLAY -Pentru a reasculta inregistrarea

@) CHORD OFF -Dezactiveaza aranjarea
unui stil ritmic

USB Play-Pause-Vol -Pentru a regla can-
tecele MP3 citite prin mufa USB

(9) DEMO ONE -Pentru a asculta o melodie
preinregistrata in ordine

DEMO ALL -Pentru a asculta toate can-
tecele preinregistrate in ordine

@) Instrumente de ritm sau sunetul animalelor
(12 DRUM/ANIMAL -Selectarea instrumen-

telor de ritm sau a sunetului anima-
lelor

(3) START/STOP -Pentru a porni sau opri un
stil ritmic sau un cantec

TEMPO +/- -Pentru reglarea vitezei de
executie a stilului, a cantecelor sau a
metronomului

(@5 ACC +/- -Pentru reglarea volumului
acompaniamentului

VOLUME +/- -Pentru reglarea volumu-
lui general

(7 0KON -Nivel de invatare urmand o
melodie pre-inregistrata

FILLIN -Pentru a introduce o variatie
ritmica

SYNC -Permite pornirea acompania-
mentului automat, in modalitatea
Single, dupa compunerea acordului

20 VIBRATO  -Activeaza/dezactiveaza
functia VIBRATO (modularea sunetu-
lui)

@D SUSTAIN  -Activeazi/dezactiveazs

functia SUSTAIN (prelungirea sunetu-
lui)

(22 RHYTHMS/SOUNDS -Pentru a selecta
sunetele sau ritmurile

@) Mufa pentru microfon cu condensator
(neinclusa)

Mufa per adaptor de retea (din dotare)
@5 Mufa pentru memorie flash USB (neinclusd)

(2) SELECT - Per la selezione di funzioni,
ritmi, canzoni e suoni

(3 SINGLE -Per attivare la composizione
degli accordi, nella parte sinistra
della tastiera, secondo il metodo
semplificato

@) PROG -Per registrare una sequenza
ritmica o il verso degli animali

(5) RECORD -Per registrare cio che si suona

(©) PLAY -Per riascoltare la registrazione

@) CHORD OFF -Disattiva I'arrangiamento
di uno stile ritmico

USB Play-Pause-Vol -Per regolare le can-
zoni MP3 lette attraverso la presa
usB

(9) DEMO ONE -Per ascoltare una canzone
preregistrata in sequenza

DEMO ALL -Per ascoltare tutte le canzo-
ni preregistrate in sequenza

@) Strumenti ritmici o verso degli animali

() DRUM/ANIMAL -Selezione degli stru-
menti ritmici o del verso degli anima-
li

@ START/STOP -Per avviare o fermare un
ritmo 0 una canzone

TEMPO +/- -Per la regolazione della
velocita d'esecuzione del ritmo, delle
canzoni o del metronomo

(5 ACC +/- -Per la regolazione del volu-
me dell'accompagnamento

VOLUME +/- -Per la regolazione del
volume generale

@) OKON -Livello di apprendimento
seguendo una melodia pre-registra-
ta

FILL-IN -Per inserire una variazione
ritmica

SYNC -Permette di avviare I'accompa-
gnamento automatico, nella modali-
ta Single, dopo aver composto un
accordo

VIBRATO -Attiva/disattiva la funzione
VIBRATO (modulazione del suono)

) SUSTAIN -Attiva/disattiva la funzione
SUSTAIN (prolungamento del suono)

(22 RHYTHMS/SOUNDS -Per selezionare i
suoni o i ritmi

@ Presa per microfono a condensatore (non
fornito)

Presa per adattatore da rete (fornito)
@5 Presa per USB flash Drive (non fornita)



MAINS SUPPLY

The instrument can be supplied by the AC/DC (Vdc
=6V /1=300mA) ©—(—® positive central adap-
ter (not supplied) conforms to national and interna-
tional safety regulations covering electrical applian-
ces. Insert the jack in the DC 6V socket.

«The toy is not intended for children under 3 years old « The
toy must only be used with the recommended adaptor « The
toy is to be disconnected from the adaptor before cleaning «
The mains adaptor is NOT a toy.

BATTERY SUPPLY
Open the battery compartment. Insert 4 x 1,5V bat-
teries R6/AA (not included).
Re-fit battery cover.

Replace batteries when the
quality of sound becomes
bad. Use alkaline batteries
to obtain a longer duration.

ATTENTION - BATTERY CARE

» Non-rechargeable batteries are not to be recharged. -
Rechargeable batteries must be removed from the toy befo-
re being charged. « Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. « Different types of batteri-
es or new and old batteries are not to be mixed. « Use only
batteries of the same or equivalent type. - Batteries are to be
inserted with correct polarity. - Remove exhausted batteries
to prevent leakage. « Do not short-circuit supply terminals. «
Remove batteries during long periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS
For information regarding the disposal of the items mentio-

ned here below, please refer to Council Administration office
regarding specialised waste collection centres.

1. DISPOSAL OF BATTERIES:

Protect the environment by disposing of 0e;
batteries in the special containers provi- %{9
ded for this use.

2. PACKAGING DISPOSAL: _—

Take the paper, cardboard and corrugated board to the
appropriate waste collection centres. Plastic material must
be placed in the relevant collection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS (o]

Key for the different types of plastic materials:

PET = Polyethylene terephtalate « PE = Polyethylene, code
02 for PE-HD, 04 for PE-LD « PVC =Polyvinyl chloride « PP =
Polypropylene « PS = Polystyrene, Polystyrene foam « O =
Other polymers (ABS, Laminates, etc.)

3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES

The wheelie bin symbol with a cross indicates that
the product must not be disposed of in the dome-
stic waste at the end of its useful life. Instead, it
should be taken to your nearest designated collec-

tion point or recycling facility. Alternatively, check

with your retailer and return the product when buying a
replacement, on a one-to-one basis or as free of charge in
case the size is smaller than 25 cm. Appropriate disposal
promotes the recycling of parts and materials, as well as
helping to protect the environment and human health.
Under current legislation, strict penalties are enforced
against those disposing of products illegally. For more infor-
mation about the collection of special waste, contact your
Local Authority.

SWITCH ON AND SWITCH OFF

Move the switch to the POWER ON/OFF position to turn
the instrument on or off. When turned on, the keyboard
is set to operate with the Piano sound, the Rumba
rhythm and the song Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Demo song

The instrument has 10 pre-recorded songs.

Press DEMO ONE to hear the song in sequence; the
display indicates the song number (e.g.. d1). Press
DEMO ONE again to hear the next song.

Press START/STOP button @3 to stop the song.

PROG _RECORD

CHORD
SINGLE  “gpr  FINGER

oY Mo M Yo W e Y o)

© VOLUME © O ACCVOL ©
1 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+

The DEMO ALL button plays all 10 songs in sequence.
Press DEMO ALL again to stop the song.

When a song is playing, press +/- (7 to select the next
or previous one, or enter a number from 0 to 09 to select
one from the list at the end of this manual.

VOLUME

To regulate the volume of the instrument you must use
buttons VOLUME + (to turn up) or VOLUME - (to turn
down) @),

PAUSE

© -asusBVOL ©
-« CECXETIEE

-
HOR DEMO ALL
Fi

CHORD
SINGLE  “gpr  FINGER

©00000 (O

START/
sTOP



SOUNDS
To select one of the 100 sounds recorded in the instru-
ment, press SOUNDS/RHYTHMS @ and enter a num-
ber from 0 to 99 to select one from the “LIST OF
SOUNDS" table at the end of this manual;

the display shows a dot after the first
digit, indicating that you are selec-
ting sounds.

To select the next or previous sound,
press +/- from the SELECT numeri-
cal keyboard ).

SUSTAIN
Prolongs the sound of a note when the key is released.
To enable or disable this function, press SUSTAIN @9.

VIBRATO
The vibrato effect is a sound modulation.
To enable or disable this function, press VIBRATO 20,

RHYTHM SELECTION

The keyboard has 100 rhythms recorded.

To select them, press SOUNDS/RHYTHMS @ followed
by a number from 0 to 99 to select one from the
“RHYTHMS LIST” table at the end of
this manual; the display shows a dot
after the second digit, indicating that
you are selecting rhythms.

To start or to stop a rhythm press the
START/STOP button é -

To increase or decrease the speed of the song press the
two buttons TEMPO + and TEMPO - (9.

The TEMPO + / - buttons are also used to adjust the
speed of a demo.

FILL-IN
Pressing this button (8) while a rhythm is playing, repro-
duces a rhythmic variation of the drums.

SINGLE CHORD (easy chord)

To compose the simplified chords, play a rhythm by
pressing START/STOP (3 : press SINGLE (3 for the
keyboard to automatically be split into two sections.
This way, it is possible to compose chords on the left
side (from C1 to F#1) in easy mode with one, two or
three fingers (refer to the SINGLE CHORD table at the
end of this manual).

CHOR!
OFF

START/
STOP

L O VOLUME © O ACCVOL © O TEWPO O
02 2+ 3 4 4r 5 5+ 6 6+ 78

SYNC

In SINGLE CHORD mode, instead of pressing START/
STOP, press SYNC (9, in this way the rhythm will start
after composing the chord.

CHORD OFF
When using chords in SINGLE mode, pressing CHORD
OFF @) will exclude automatic arrangement.

CLASSIC CHORD
Itis possible to compose chords in classic mode (refer to
the CLASSIC CHORD at the end of this manual).

PERCUSSION / ANIMAL VOICES

By pressing the button DRUM/ANIMAL (2 you can
alternatively utilize the 5 pads either to play percussion
instruments (DRUM) or to reproduce the animal voices
(ANIMAL).

PROGRAMMING RHYTHM / ANIMAL VOICES
This function enables you to record a rhythmic sequen-
ce or a sequence of animal voices. To programme, press
PROG @ and compose with the pads @) at least 16
percussion instruments or animal voices (the letter “P”
flashes on the display); press PLAY ® to listen to the
programming again and adjust rhythm speed by pres-
sing TEMPO + or TEMPO - . To stop playing, press
PROG @ o START/STOP (3. The programming is not
memorised.

PROG ___RECORD.

OKON

Press OKON (7); the letter (d) will appear on the display.
Choose one of 10 pre-recorded songs by pressing a
white key on the keyboard: the display shows the
selected song number and plays the backing track. Now
try to play the melody of the song by casually and repe-
atedly pressing one or more keys on the keyboard,
trying to keep tempo with the orchestra. Press OKON
again to exit the mode.

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune
played on the keyboard. Press RECORD () before play-
ing a tune. When you have finished press PLAY (6) to
listen to the tune.



USB Player

This keyboard enables you to read MP3 songs on a USB
Flash drive (Pen Drive) when it is connected to a USB
port at the back of the instrument.

After connecting the device, the first song will automa-
tically start playing and will be heard from the speakers
on the keyboard. To adjust the volume, keep the
© w8 USB VOL © putton pressed ®); to pause
the song, press PAUSEM or PLAY » ;togo tothe
next or previous song, press @ ~s8USBVOL O |

COMPOSING A SONG

Each song is printed on a separate page.
Under the title there is information regarding:
SOUND: the sound needed to create the tune
STYLE: the rhythm of the song

TEMPO: the speed of the song

[mARY HAD A LITTLE LAMB] | | |

[reweo 1o |
You can use this information to configure the keyboard

and play the song at its best. This manual tells you how
to select sound, rhythm and tempo.

‘ SOUND u 39 VIOLA ‘ ‘ STYLE u 16 POPS ‘

The song also indicates:

SINGLE CHORD: the easy chords for song accompani-
ment

CLASSIC CHORD: the classic chords for song accompa-
niment

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

The song is marked by a continuous grey strip that
indicates the numbers used to play the melody with
your right hand. Each key must be pressed for some
time, depending on the distance that separates each
number on the grey strip from the next.

4 Numbers that indicate the notes
to be played with the right hand

00 H R

Basically, above the numbers you will notice a sequence
of alternating black and grey sections within the grey
strip. The distance between one black section and ano-
ther represents the unit of musical time known as “beat’,
which corresponds to the movement of the metronome

pointer from oNne  owsewr Asew Aesr
end to the other. '— —_ - —_

one - and two - and three-and four - and

RAZALA LA

Every black and grey
section represents a
half “beat”.

The instructions (meaning squares with letters) are
found under this strip in order to use your left hand to
play the accom-
paniment chords.

Accompaniment
with left hand

Line showing how long the chord lasts

Name of
chord >

All musical notes of the song, which use classical wor-
ding, are under the grey strip.

§ 5 7 5[5 5 5 | 4 gmie
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Mar _y had  a it _ e lamb

For now, it is sufficient to remember that each note has
aname: A, B, C, D, E F G, in anglo-saxon notation which
correspond to LA, SI, DO, RE, M, FA, SOL, in Latin nota-
gyor;, ag,dinAlGl-grrCT;aDr; “EEEEEG Anglo-saxon notation
notation. This corre- |LA|S! [DO|RE| MI|FASOL| Latin notation
spondence is illu- A|H|C|D|E|F|G| Germannotation
strated on the next

diagram.

HOW TO PLAY THE SONG IN EASY MODE
MELODY

Numbers 1 to 15 indicate the keys to play a melody with
the easy musical scores at the end of this manual.

a5 9 9+ 10 T me 12 s

Each note corresponds to a number on the grey strip.
To play the melody, read the sequence of numbers con-
tained in the grey band and press, one after the other,
the white keys which correspond to the same numbers
on the strip above the keyboard. The black keys corre-
spond to the numbers for example on the music method
grey band followed by the “+". The black key after white
key 1 corresponds to the symbol 1+.

Now that you know which key corresponds to which
note, try and play the tune following the numbers on
the grey strip.

CHORDS

The letters on the left indicate the name of the notes in
order to compose a chord in SINGLE (from C1 to F#1)
and CLASSIC (from C1 to F#2) mode (refer to the relative
section).

C /L D /L E F B/b G B/0 A /L B C B/L D B/b E F /L

2

To use accompaniment, press each chord with SINGLE
or CLASSIC mode for the time indicated by the line next
to the letter that represents the chord, until you come to
the next one.



ALIMENTATION SUR SECTEUR

Linstrument peut étre alimenté par un adaptateur de rése-
au (qui n'est pas fourni) qui aura en sortie les caractéristi-
ques suivantes:Vdc = 6V; |=300mA ©—(@—® (ter-
minal positif central). Insérer la fiche dans la prise DC6V.

« Le jouet ne convient pas aux enfants de moins de trois ans «
Le jouet doit étre utilisé avec 'adaptateur de réseau conseillé «
Le jouet doit étre débranché de I'adaptateur avant un éven-
tuel nettoyage <L'adaptateur sur secteur N'EST PAS un jouet.

ALIMENTATION PAR PILES

Ouvrir I'emplacement porte-piles. Brancher 4 piles de
1,5V type R6/AA (non fournies)
et remettre le couvercle.
Substituer les piles quand la
qualité du son devient mauvai-
se. Utiliser des piles alcalines
pour obtenir une longue
durée.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

« Enlever les piles déchargées de 'emplacement porte-piles. « NE
PAS recharger des piles qui ne sont pas “rechargeables”. « Pour
recharger les piles, les enlever de leur emplacement. « Recharger les
piles avec la supervision d'un adulte. « Insérer les piles avec la pola-
rité correcte. « Ne pas utiliser des types de piles différents ou des
piles neuves et piles déchargées en méme temps. « Utiliser seule-
ment des piles du type recommandé ou équivalentes. « Ne pas
court-circuiter les terminaux d‘alimentation. « Enlever les piles
quand l'instrument n'est pas utilisé pendant une longue période.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour Iécoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se rensei-
gner auprés des Administrations Communales au sujet des
centres d'écoulement spécialisés.

1 - ECOULEMENT DES PILES:

Pour aider la protection de I'environnement 9.9
ne pas jeter les piles déchargées parmi les %9
ordures normales, mais dans des conteneurs

spéciaux situés dans les centres de ramassage. —

2 - ECOULEMENT DES EMBALLAGES:

Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé dans
les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en plastique de
I'emballage doivent étre placées dans les conteneurs pour la
récolte prévus a cet effet.
Les symboles qui repérent les différents types de plastique sont:

AN NN
PET PE PVC PP PS O

Légende relative au type de matériau plastique:

« PET= Polyéthylene téréphtalate « PE= Polyéthylene, le code 02
pour PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle « PP=
Polypropyléne « PS= Polystyréne, Polystyréne expansé « O=
Autres polymeéres (ABS, Couplés, etc.)

que le produit ne doit pas étre déposé dans les ordures
ménageres a la fin de son cycle. Il doit étre mis dans un

point de collecte ou de recyclage approprié. A défaut,

vérifier avec votre revendeur et retourner le produit lors de I'achat
du produit de remplacement ou, si la dimension est inferieur a 25
cm, on peut le retourner gratuitement. La disposition appropriée
promeut le recyclage des parties et des matériels, aussi bien quel
‘aide pour protéger l'environnement et la santé humaine.
Conformément a la législation actuelle, des pénalités strictes sont
faites contre ceux disposant des produits illégalement. Pour plus
d'informations sur la collecte de déchets spéciaux, contacter la
Collectivité locale.

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES: Le
symbole de la poubelle a roues avec une croix indique K
|

MISE EN MARCHE ET ARRET

Linstrument s'allume en appuyant linterrupteur sur
POWER ON et s'éteint en le mettant sur POWER OFF. A
la mise en marche le clavier est prédisposé pour
fonctionner avec le son Piano, le rythme Rumba et la
chanson Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Morceau de démonstration
Linstrument comprend 10 morceaux préenregistrés.
Enfoncer la touche DEMO ONE pour reproduire un
morceau en séquence; l'écran affiche le numéro du
morceau (ex: d1). Si on enfonce une nouvelle fois la
touche DEMO ONE, le morceau suivant est reproduit.
Enfoncer la touche START/STOP (3) pour arréter le mor-
ceau. Avec la touche DEMO ALL, les 10 morceaux sont
reproduits en séquence. Enfoncer de nouveau DEMO
ALL pour arréter le morceau.

PROG _ RECORD

CHORD
SINGLE  Copr

° S .

e

© VOLUNE © & ACCVOL ©

Lorsque le morceau est en cours d'exécution, enfoncer
les touches +/- pour sélectionner le morceau suivant
ou précédent ou bien taper un chiffre de 0 a 09 pour en
choisir un dans la liste présente a la fin de ce manuel.

LE VOLUME

Pour régler le volume général de l'instrument, appuyer
sur les boutons VOLUME + (pour augmenter) ou
VOLUME - (pour diminuer) (6).

¥ 2 3 4 5
SR e
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LES SONS
Pour sélectionner un des 100 sons mémorisés dans |'in-
strument, enfoncer la touche SOUNDS/RHYTHMS @) et
taper un chiffre de 0 a 99 pour en choisir un de la liste
qui se trouve sur le tableau « LISTE DES SONS » a la fin
de ce manuel; I'écran affiche un point aprés le premier
chiffre, pour indiquer que la sélec-
tion des sons est en cours.

Pour sélectionner le son suivant ou
précédent, agir sur les touches +/-
du clavier numérique SELECT .

SUSTAIN

Prolonge le son d’une note quand la touche est relachée.
Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche SUSTAIN @).

VIBRATO

Leffet de vibrato est une modulation du son.

Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche VIBRATO 0.

SELECTION DES RYTHMES

Dans le clavier, 100 rythmes sont mémorisés.

On les sélectionne en enfongant le bouton SOUNDS/
RHYTHMS @) et ensuite un chiffre de 0 & 99 pour en
choisir un de la liste qui se trouve sur
le tableau « LISTE DES RHYTHMS » a
la fin de ce manuel; Iécran affiche un
point aprés le deuxieme chiffre pour
indiquer que la sélection des ryth-
mes est en cours.

Pour mettre en marche le rythme ou pour larréter,
appuyer sur le bouton START/STOP @),

Pour augmenter ou diminuer la vitesse d'exécution, uti-
liser les boutons TEMPO + et TEMPO - (49),

Les touches + /- de TEMPO, servent aussi pour régler la
vitesse d'une démo.

FILL-IN
Si on enfonce ce bouton (8) lorsque le rythme est activé,
une variation rythmique de la batterie est reproduite.

SINGLE CHORD (accords simplifiés)

Pour composer les accords simplifiés exécuter un ryth-
me avec le bouton START/STOP (3 : Si on enfonce le
bouton SINGLE (), le clavier est automatiquement
divisé en deux sections et on peut composer les accords
dans la partie gauche (de DO1 a FA#1) en mode simplifié
avec un, deux ou trois doigts (consulter le tableau des
accords “SINGLE CHORD" a la fin de ce manuel).

000000

RHYTHM

CHORD.

SINGLE  “gpr  FINGER

© _asusavoL ©

« »
1S SUSTAIN VIBRATO ~ [raveret ] START/

Sings
(=R R =) oo oo
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SYNC

En mode SINGLE CHORD, si au lieu d'appuyer sur
START/STOP I'on appuie sur le bouton SYNC , le
rythme démarre apres avoir composé l'accord.

CHORD OFF

Lors de la composition d'un accord en mode SINGLE, si
l'on appuie sur le bouton CHORD OFF (7), I'arrange-
ment automatique est exclu.

CLASSIC CHORD

Les accords on peut les composer aussi selon la métho-
de classigue (consulter le tableau CLASSIC CHORD a la
fin de ce manuel).

INSTRUMENTS RYTHMIQUES / VOIX DES
ANIMAUX

En pressant le bouton DRUM/ANIMAL (2) on peut utili-
ser les 5 pads alternativement pour jouer la batterie
(DRUM) ou pour reproduire la voix des animaux
(ANIMAL).

PROGRAMMATION RYTHME / VOIX DES
ANIMAUX

Cette fonction permet d'enregistrer une séquence ryth-
mique ou une séquence de cris d’'animaux. Pour pro-
grammer appuyer sur le bouton PROG (4) et composer
avec les pads 1) au moins 16 instruments a percussions
ou cris d'animaux (la lettre « P » clignote a I'écran) ;
appuyer sur PLAY (6) pour réécouter la programmation
et régler la vitesse du rythme par les touches TEMPO +
ou TEMPO - (4. Pour arréter I'exécution appuyer sur
PROG @ ou START/STOP (3. La programmation n'est
pas mémorisée.

PROG ___RECORD.

DEMO ONE

DEMOALL

STARTI

Appuyer sur la touche OKON (7); 'écran affiche la lettre
(d). Choisissez I'une des 10 chansons préenregistrées en
appuyant sur une touche blanche du clavier : I'écran
affiche le numéro de la chanson sélectionnée et la base
musicale est exécutée. Maintenant essayez de jouer la
mélodie de la chanson en appuyant au hasard et a plu-
sieurs reprises sur une ou plusieurs touches du clavier
en essayant de suivre le tempo avec l'orchestre. Appuyez
de nouveau sur le bouton OKON pour sortir du mode.

FONCTION D’ENREGISTREMENT ET
D’ECOUTE

Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter l'exécu-
tion d'un morceau joué sur le clavier. Pour enregistrer,
presser la touche RECORD (3 avant de commencer
I'exécution du morceau. Pour réécouter le morceau
enregistré, presser PLAY (6).



USB Player

Ce clavier permet de lire les morceaux MP3 présents
dans une clé USB Flash drive (Pen Drive), lorsque celle-ci
est connectée au port USB situé a l'arriére de l'instru-
ment. Apres avoir connecté le dispositif, le premier
morceau sera reproduit automatiquement a travers les
haut-parleurs du clavier. Pour régler le volume, mainte-
nir_enfoncés les boutons @ «s#USBVOL @ (®):
pour mettre le morceau en pause, enfoncer les bou-
tons PAUSEM ou PLAYD ; pour passer au
morceau suivant ou précédent, appuyer sur les bou-
tons @ «aBUSBVOL Q.

COMPOSITION DU MORCEAU MUSICAL
Chaque morceau est reporté sur une page.
Sous le titre se trouvent les informations concernant:

SOUND: le son a utiliser pour jouer la mélodie
STYLE: le rythme de batterie de la chanson
TEMPO: la vitesse de la chanson

[maRY HaD A LTTLE Lau ] ] ]
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Avec ces renseignements, il est possible de configurer
le clavier pour jouer la chanson le mieux possible. Dans
ce manuel on peut trouver la description de la fonction
de sélection du son, du rythme et du réglage du temps.

En outre, dans le morceau, est indiqué:
SINGLE CHORD: les accords dans le mode simplifié,
pour I'accompagnement de la chanson
CLASSIC CHORD: les accords dans le mode classique,
pour I'accompagnement de la chanson

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Le morceau de musique est caractérisé par une bande
continue de couleur grise dans laquelle sont indiqués
les chiffres pour jouer la mélodie avec la main droite.
Chaque touche est enfoncée pendant un laps de temps
plus ou moins long, selon la distance qui sépare chaque
chiffre de la bande grise du chiffre suivant.

4 Numéros qui indiquent les notes

ﬁ % ﬁ E Q‘"y a jouer avec la main droite

Plus particulierement, au-dessus des chiffres, mais
toujours a l'intérieur de la bande grise, vous noterez une
séquence de traits alternés noirs et gris. La distance
entre un trait noir et l'autre représente l'unité de temps
musical, appelée « battue », correspondant au déplace-
ment de l'aiguille du

DEMI  DEMI
4 '
métronome d'une  _WTEWS TEVRS TEWRS
extrémité a lautre. un - et deux- et troi - et quatre- et

Chaque trait noir ou
gris représente une
demie « battue ».

AASARALA

En-dessous de cette bande, sont reportées les indications
(c’est-a-dire des cases contenant des lettres) pour I'utilisa-
tion de la main
gauche jouant les
accords de Iyac' Accompagnement
compagnement. avec la main gauche

En-dessous de la bande grise, sont reportées toutes les
notations musicales du morceau a l'aide de I'écriture
elassique. — "

Ligne qui indique Ja durée de I'accord

Nom de
l'accord >

3 T 7 ' 4 écriture
6 5 4 5 |6 6 6 4 facilite
IFl I
L e I —— _ .
A 1, 1, L ----1 !
oAl T 1T ] P écriture
tﬂ @ — classique
O ey s owo_w o '

Pour le moment il suffit de se rappeler que les notes ont
un nom: A, B, C, D, E, F, G dans la notation anglosaxone
qui correspondent a LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL dans la
notation latine et A, H, C, D, E, F, G, dans la notation
g!j{gi’;‘jféspon s ATBICTDIE[FIG] motmmngosome
ce est indiquée sur |LA|SI [DO|RE| MI|FA|SOL| notation latine

le schéma a coté. A/H|C|D|E|F |G| notationallemande

EXECUTION D’UN MORCEAU DANS LE
MODE SIMPLIFIE

LA MELODIE

Les chiffres de 1 a 15 indiquent les touches a utiliser
pour jouer la mélodie avec des partitions musicales
simplifiées, présentes a la fin de ce manuel.

1

S VoNE 6 S Aol 6 S TR0 D
+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 & 9 9 10 1l N+ 12 12+ 13 1+ 18 15

Sur la bande grise de la méthode, a chaque note corre-
spond un numéro. Pour exécuter la mélodie, lisez la
succession numérique contenue dans la bande grise de
la méthode et appuyez, I'une apres l'autre, sur les tou-
ches blanches correspondant aux mémes numéros
reportés sur la plaquette au-dessus du clavier. Les tou-
ches noires correspondent aux numéros de la bande
grise de la méthode suivis du signe “+". Par exemple, au
symbole 1+ correspond la touche noire suivant la tou-
che blanche 1. Maintenant que l'on sait quelle touche
est associée a chaque note, essayer de jouer la mélodie
en suivant les numéros sur la bande grise.

LES ACCORDS
Les lettres a gauche indiquent le nom des notes pour
composer un accord dans le mode SINGLE (de DO1 a
FA#1) et CLASSIC (de DO1 a FA#2) (consulter le para-
graphe correspondant).

D #/b E F B/ G #/b A §/b B C /b D B/b E F 8/b

Pour jouer I'accompagnement, enfoncez chaque accord,
dans le mode SINGLE ou dans le mode CLASSIC, pendant
le temps indiqué par la ligne en face de la lettre représen-
tant I'accord, jusqu'a ce que vous rencontriez le suivant.



NETZANSCHLUSS

Der NetzanschluB3 erfolgt Gber einem handelstibli-
chen Netzadapter (nicht enthalten) mit folgenden
Eigenschaften: Vdc = 6V; | =300mA ©—(¢—®

(positiv mittlerer Steckerkontakt). Den Stecker in die
Steckdose (DC6V) stecken.

« Das Spielzeug ist fir Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. « Das
Spielzeug kann nur mit dem empfohlenen Transformator benutzt
werden. - Vor der Reinigung muss das Spielgerat vom Trasformator
getrennt werden. « Der Netzadapter ist KEIN Spielzeug.

BATTERIEBETRIEB

Das Batteriefach 6ffnen. Dann werden 4 Batterien &
1,5V (Typ R6/AA) einlegen. Battenen sind nicht im
Lieferumfang enthalten.
Batteriefach schlieBen.
Batterien auswechseln, sobald
die Klangqualitat abnimmt. Um
die Lebensdauer des
Instrumentes zu verldngern,
wird dieVerwendung von Alkalibatterien empfohlen.

HINWEISE BEI BATTERIEBETRIEB:

Erschopfte Batterien aus dem Produkt herausnehmen! -
Nichtaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden! «
Batterien vor dem Laden aus dem Spielzeug entnehmen! - Batterien
nur unter Aufsicht Erwachsener laden! « Batterien mit der richtigen
Polaritdt einlegen! « Ungleiche Batterietypen oder neue und
gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen verwendet werden! «
Nur die empfohlenen (oder gleichwertige) Batterien verwenden! «
Endverschliisse nicht kurzschlieBen! - Wenn das Produkt Gber lan-
gere Zeit nicht benutzt wird, Batterien entfernen.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG: Bzgl. der Entsorgung der unten

aufgefiihrten Sondermaterialien informieren Sie sich bitte bei den
Gemeindeverwaltungen der spezialisierten Entsorgungszentren.
1. BATTERIEENTSORGUNG:

Aus Umweltschutzgriinden sind die leeren 9.0
Batterien gemdB den  gesetzlichen %{9
Bestimmungen in den dafiir vorgesehenen

Sammelbehaltern zu entsorgen. _—

2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN:

Verpackungen aus Papier, Karton und Wellpappe sind in den
entsprechenden Sammelstellen abzugeben. Plastikbestandteile
der Verpackungen missen in den dafir vorgesehenen
Sammelbehalter entsorgt werden.

Die Symbole der verschiedenen PIastikarten sind:

N
L,) U%) L?_\ uﬁ) U?) A
PET PE PVC PP o

Legende der Plastiktypen:

+ PET= Polyathylenterephthalat « PE= Polyathylen, Code 02 fiir
PE-HD, 04 fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchlorid « PP= Polypropylen «
PS= Polysterol, Polysterolschaum « O= Andere Polymere (ABS,
Verbindungen, etc.)

3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:
Das Symbol der Milltonne mit Kreuz bedeutet, das der
Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im Hausmiill

entsorgt werden darf. Geben sie diesen bei ihrem
ndchstgelegenen Sondermiilldepot oder dafiir vorge-

sehne Riicknahmestellen ab. Oder fragen sie ihren I
zustandigen Fachhéndler nach der Riicknahme des Artikels, wenn
sie einen Ersatzartikel kaufen oder kostenlos im Falle, da8 die
GroBRe weniger als 25 cm ist. Fachgerechte Entsorgung tragt zum
Umweltschutz, zum Schutz der Gesundheit und zur
Resourcenschonung bei. lllegale Entsorgung verstoBt gegen gel-
tendes Gesetz und wird mit Geldstrafen geahndet. Fir mehr
Informationen Uber fachgerechte Entsorgung fragen sie die
zustandigen Behorden.

EINSCHALTEN UND AUSSCHALTEN

Das Instrument wird mit dem POWER ON -Taste ein-
und dem POWER OFF -Taste ausgeschaltet. Beim
Einschalten ist die Tastatur auf den Klang Piano, den
Rhythmus Rumba und das Lied Rudolph the red
nosed reindeer eingestellt.

DEMO - Beispielhaftets Musikstiick

Das Instrument enthalt 10 vorgespeicherte Musikstiicke.
Die Taste DEMO ONE driicken, um ein Stlck in der
Sequenz abzuspielen; Das Display zeigt die Nummer
des Stticks (Beispiel: d1). Wenn nochmals DEMO ONE
gedriickt wird, wird das nédchste Stlck abgespielt.
Nochmals START/STOP (3) driicken, um das Stiick zu
stoppen.

PROG _RECORD

CHORD
SINGLE  “gpr  FINGER

o s e A
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1 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+

Mit der Taste DEMO ALL werden alle 10 Musikstticke
nacheinander abgespielt. Nochmals DEMO ALL driicken,
um das Stlick zu stoppen. Wenn ein Stiick abgespielt

wird, miissen die Tasten +/- (2 gedrickt werden, um das
nachste oder das vorherige zu wahlen, oder man tippt
eine Zahl zwischen 0 und 09 ein, um ein Stlick aus dem
am Ende dieses Handbuchs vorhandenen Verzeichnis zu
wahlen.

DIE LAUTSTARKEN

Die allgemeine Lautstarke des Instruments wird durch
mehrmaliges Driicken der Tasten VOLUME + (lauter)
oder VOLUME - (leiser) eingestellt @0).

-
SINGLE FINGER DEMO ALL

©00000 O D
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DIE KLANGE SYNC

Um einen der 100 im Instrument gespeicherten Kldange ~ Wird dagegen im Modus SINGLE CHORD anstelle von
zu spielen, die Taste SOUNDS/RHYTHMS @ driicken ~ START/STOP die Taste SYNC gedriickt, wird der
und eine Zahl von 0 bis 99 eingeben, um einen aus der ~ Rhythmus erst dann aktiviert, nachdem der Akkord
Tabelle ,KLANGLISTE” am Ende dieses Handbuchs zu  komponiert wurde.

wabhlen; auf dem Display erscheint ein CHORD OFF

Punk h Ziff
Sit;r:]at“r;iaecrender j;itsen d:eer, Iyl?n;: Wird ein Akkord im Modus SINGLE komponiert, wird
' durch Driicken der Taste CHORD OFF (7) das automati-

ausgewahit werden. Um den nach- sche Arrangement ausgeschlossen
sten oder den vorherigen zu wahlen, 9 9 ’

die Tasten +/- der Zahlentastatur CLASSIC CHORD
SELECT @ driicken. Die Akkorde kdnnen auch nach der klassische Methode
SUSTAIN komponiert werden (siehe CLASSIC CHORD Tabelle am

Verldngert den Klang einer Note, wenn die Taste losge- Ende dieses Handbuchs).

lassen wird. Um diese Funktion zu aktivieren oder RHYTHMISCHE INSTRUMENTE / TIERLAUTE

deaktivieren, die Taste SUSTAIN @D driicken. Durch Betitigung der DRUM/ANIMAL (2) kénnen die
5 Pads abwechselnd verwendet werden, um rhythmi-

VIBRATO sche Instrumente (DRUM) zu spielen oder um Tierlaute

Der Vibrato-Effekt ist eine Modulation des Klangs. (ANIMAL) wiederzugeben.

Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivieren, die

Taste VIBRATO @0 driicken. PROGRAMMIERUNG RHYTHMUS /
TIERSTIMMEN

WAHL DER RHYTHMEN Diese Funktion erméglicht die Aufnahme einer rhythmi-

Auf der Tastatur sind 100 Rhythmen gespeichert. schen Sequenz oder einer Sequenz von Tierstimmen. Fiir

Zum Wahlen die Taste SOUNDS/RHYTHMS @) driicken  die Programmierung die Taste PROG (@) driicken und mit
und eine Zahl von 0 bis 99 eingeben, um einen aus der  den Pads @) mindestens 16 Schlaginstrumente oder
Tabelle ,RHYTHMENLISTE” am Ende Tierstimmen komponieren (der Buchstabe “P” blinkt auf
dieses Handbuchs zu wiéhlen; auf dem Display); auf die Taste PLAY (6 driicken, um die
dem Display erscheint ein Punkt nach Programmierung wieder anzuhdéren und die
der zweiten Ziffern, um zu signalisie- Geschwindigkeit des Rhythmus mit den Tasten TEMPO +
ren, dass die Rhythmen ausgewéhlt oder TEMPO - (4) einzustellen. Um die Ausfiihrung zu
werden. Zum Einschalten oder zum ] stoppen, die Taste PROG @) oder START/STOP (3 drii-
Stoppen des Rhythmus, die Taste START/STOP (3 drii-  cken. Die Programmierung wird nicht gespeichert.

cken. Zum Steigern oder Herabsetzen der
Ausfiihrungsgeschwindigkeit, die Tasten TEMPO + und
TEMPO - verwenden (4). Die TEMPO-Druckknépfe + /
- dienen der Geschwindigkeitseinstellung einer Demo.

'RECORD.

FILL-IN

Durch Druck auf diese Taste (8 wihrend der Rhythmus — R —
aktiviert ist, wird eine rhythmische Variation des
Schlagzeugs wiedergegeben.

SINGLE CHORD (vereinfachten Akkorde) Die Taste OKON (7 driicken; auf dem Display erscheint
Um die vereinfachten Akkorde zu komponieren, durch ~ der Buchstabe (d). Eines der 10 vorher aufgenommenen
Driicken der Taste START/STOP (3 einen Rhythmus Lieder durch Driicken einer weiBen Taste auf der Tastatur
abspielen : Durch Druck auf die Taste SINGLE (3) wird ~ auswahlen: Das Display zeigt die Nummer des gewahlten
die Tastatur automatisch in zwei Bereiche unterteilt und ~ Stiickes und die Grundmelodie wird abgespielt. Versuchen
man kann die Akkorde im linken Teil (von C1 bis F#1)im  Sie, die Melodie des Liedes durch zufélliges und wie-
vereinfachten Modus mit einem, zwei oder drei Fingern derholtes Driicken von einer oder mehreren Tasten der

komponieren (siche SINGLE CHORD Tabelle am Ende  Tastatur im Takt mit dem Orchester zu spielen. Erneut die
dieses Handbuchs). Taste OKON driicken, um den Modus zu verlassen.

000000
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SPEICHER - UND ABSPIELFUNKTION

NNNNN 2 Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard
= gespieltes Sttick aufnehmen und abspielen RECORD
Taste (5) driicken und dann das Stiick spielen. PLAY
Taste (® driicken, um das aufgenommene Stilick

abzuspielen. m




USB Player

Diese Tastatur ermdglicht es, in einem USB-Flash Drive (Pen
Drive) enthaltene MP3-Musikstiicke zu lesen, wenn der
USB-Stick am USB-Port auf der Rickseite des Instruments
angeschlossen ist. Wenn die Vorrichtung angeschlossen ist,
wird automatisch das erste Musikstlick ausgefiihrt und
Uber die Lautsprecher der Tastatur abgespielt. Zum
EinstellenderLautstarkedieTasten @ =u 8 USB VOL O
driicken; um das Sttick in Pause zu versetzen, die Tasten
PAUSEM oder PLAY P driicken; um auf das nach-
ste oder das vorherige Stlick lberzugehen die Tasten
@ ~uHUSB VOL Q driicken.

EIN MUSIKSTUCK KOMPONIEREN

Jedes Stiick erscheint auf einer Seite.

Unter dem Titel befinden sich Angaben beziiglich:
SOUND: der Klang, den Sie wéhlen, um die Melodie zu spielen
STYLE: der Schlagzeugrhythmus des Lieds

TEMPO: die Geschwindigkeit des Lieds

[maRY HAD A LITTLE LAMB] ] ]
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Mit diesen Informationen ist es moglich, die Tastatur so
einzustellen, dass Sie das Lied bestmdglich spielen kon-
nen. Im Handbuch der Tastatur wird beschrieben, wie Sie
den Sound, den Rhythmus und die Einstellung der
Geschwindigkeit wéhlen kdnnen.

Im Musikstlck ist auBerdem Folgendes angegeben:
SINGLE CHORD: die Akkorde fiir die Begleitung des
Songs im vereinfachten Modus

CLASSIC CHORD: die Akkorde fiir die Begleitung des
Songs im klassischen Modus
SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Das Musikstlick zeichnet sich durch einen durchgehenden
grauen Streifen aus, in dem die Zahlen angegeben sind,
um die Melodie mit der rechten Hand zu spielen. Jede
Taste muss fiir eine mehr oder weniger lange Zeit gedriic-

kt werd en, je 4 Zahlen, die die mit der rechten H:

nach dem % I) > 2u spielenden Noten anzeigen
Abstand, der
jede Zahl im
grauen Streifen von der darauf folgenden trennt.
Genauer gesagt, Uber WNBER  HALEER

TAKTSCH[AG TAKTSCHLAGTAKTS&HMG
den Zahlen, aber ——— — —

ismmfer no[;hfimdgraueﬂ Eins- und Zwei -und Drei -und Vier -und
treifen, befindet sic

eine Reihe von abwe- & ,@ Q ,@ & ,@ Q ,@
chselnd  schwarzen = - - -
und grauen Strichen. Der Abstand zwischen einem
schwarzen Strich und dem néchsten stellt die Zeiteinheit,
also den “Schlag” mit dem Taktstock dar, was mit dem
Pendeln von einer Seite auf die andere des Zeigers des
Metronoms (ibereinstimmt. Jeder schwarze oder graue
Strich stellt einen halben “Schlag” mit dem Taktstock dar.

Unter  diesem
Streifen sind die
Anweisungen
(das hei3t kleine
Quadrate mit Buchstaben) fiir die linke Hand angegeben,
mit der man die Begleitakkorde ausfiihrt.

Linie, die die Lénge des Akkords angibt

i mit der
linken Hand

»(C]

Unter dem grauen Streifen werden die Musiknoten des
Stlicks in der klassischen Schreibweise angezeigt

4 Vereinfachte
Q" Notenschrift

Vorlaufig genligt es zu wissen, dass jede Note einen
Namen hat: A, B,C, D, E, F, G in der internationalen engli-
schen Bezeichnung, was den lateinischen Silben LA, S,
DO, RE, MI, FA, SOLund A, H,C, D, E, F, G, in deutscher
Notenschrift entspricht. Dieser Zusammenhang wird in
fol gen der _ Angelséchsische

Abbildung veran- [alslelolelFla] \nd
schaulicht. LA |SI [DO|RE| MI|FAISOL| Lateinische Notenschrift
A H|C|D|E|F |G| DeutscheNotenschrift

SPIELEN DES STUCKS IM VEREINFACHTEN
MODUS

DIE MELODIE

Die Zahlen von 1 bis 15 geben die Tasten an, die zu
benutzen sind, um die Melodie mit den am Ende dieses
Handbuchs vorhandenen vereinfachten Partituren zu
spielen.

R Sicivo o oo
To0s 2 2003 4 4+ 5 5+ 6 6 7 8 a4+ 9 or

@2 ooa PG OUCX RO eAT
101 ns 12 120 13 13+ 18 15

Im grau Streifen der Methode entspricht jeder Note eine
Zahl. Will man die Melodie spielen, so folgt man den
Zahlen des grau Streifens) und driickt nacheinander die
entsprechenden Tasten. Steht vor einer Zahl ein “+”
Zeichen, so driickt man auch auf der Tastatur die Taste,
die mit einem “+" Zeichen gekennzeichnet ist. und zwar
eine schwarze Tastead ist z.B. die Taste 1+ die schwarze
Taste rechts neben der weilen Taste 1. Jetzt, wo Sie
wissen, welche Taste zu welcher Note gehort, probieren
Sie die Melodie zu spielen, indem Sie den Zahlen im
grau folgen.

DIE AKKORDE

Die Buchstaben links geben die Bezeichnung der
Musiknote an, um im Modus SINGLE (von C1 bis F#1)
und CLASSIC (von C1 bis F#2) einen Akkord zu kompo-
nieren (siehe entsprechenden Abschnitt). Um die

s 3vnyo:
C #/L D /b E F B/b G #/b A C #/b o #/bE F /b

Wi e

Begleitung auszuflihren, muss im Modus SINGLE oder
im Modus CLASSIC Akkord gedriickt werden, und zwar
fur die Zeit, die neben dem Buchstaben angegeben ist,
der den Akkord darstellt, bis man den nachsten erreicht.




ALIMENTACION CON LA CORRIENTE

La alimentacién puede ser suministrada por un adaptador
(que no se entrega con el instrumento) que tenga las siguien-
tes caracteristicas: (Vdc =6V; 1=300 mA) O—(e—®
(positivo central). Introduzca la clavija en la toma DC 6V.

« El juego no estd destinado a nifios inferiores de 3 afios de edad. «
El juego puede ser utilizado sélo con el transformador recomenda-
do. « Los juegos que deban limpiarse con liquido, antes de efectuar
su limpieza deben desconectarse del transformador.

ALIMENTACION CON PILAS - Abran el hueco destina-
do alas pilas. Coloquen 4 pilas de 1,5V del tipo R6 AA (que
no se entregan con el aparato).
Cierren la tapa. Sustituya las
baterias cuando la calidad del
sonido se convierta mediocre.
Para una larga duracion se acon-
seja usar baterias alcalinas.

ADVERTENCIAS - Quiten las pilas descargadas del sitio en el que se
colocan las pilas. « No recarguen pilas que sean del tipo no recarga-
bles. « Para recargar las pilas, quitenlas del sitio en el que estan
colocadas. « Recarguen las pilas bajo la supervision de una persona
adulta. - Coloquen las pilas respetando la correcta colocacion de los
polos. « No usen pilas de tipo diferente ni pilas nuevas y usadas
juntas. « Usen solamente pilas del tipo recomendado o equivalen-
tes. « No pongan en cortocircuito los terminales de alimentacion. «
Quiten las pilas si el instrumento no se usa durante largos periodos.
NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS
SOLIDOS - Para la gestién de los residuos detallados a continua-
cion, informarse en el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la
actividad de las entidades responsables especializadas en la
gestion integral de los residuos.

1. ELIMINACION DE LAS PILAS - Para respetar

la proteccion del ambiente, no tirar las pilas %8
usadas descargadas con los normales deshe- %{9
chos sino llevarlas a los contenedores creados

a proposito en los centros de recogida. ]

2. GESTION DE LOS EMBALAJES

Depositar los embalajes de papel, cartén y cartdn ondulado en los
centros de recogida especificos. Las partes de plastico del embalaje
deben colocarse en los contenedores apropiados para la recogida.

Los simbolos que identifican los distintos tipos de plastico son:

b & B b
PET PE PVC PP PS O

Leyenda relativa al tipo de material plastico:

« PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el cddigo 02 es para
el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, espuma de poliestireno « O=
Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS

El simbolo del contenedor tachado con una cruz indica
que el producto no debe de secharse en la basura
doméstica una vez finalizada su vida Util, sino en un
punto de recogida de residuos o centro de reciclaje.

Como alternativa, consulte con su distribuidor para devolver el
producto en el momento de adquirir un aparato equivalente o, si la
dimencion esta inferior a 25 cm, se puede devolver sin cargo . La
recogida de residuos adecuada favorece el reciclaje de piezas y
materiales, y ayuda a proteger el medio ambiente y la salud. Seguin
la legislacion vigente, la disposicion ilegal de residuos por parte del
usuario, puede suponerle penas estrictas. Para obtener mas infor-
macion acerca de la recogida selectiva de residuos especiales,
pdngase en contacto con la autoridad local.

ENCENDIDO Y APAGADO

El instrumento se enciende colocando el interruptor en
POWER ON para prenderlo y en POWER OFF para
apagarlo.

Cuando se enciende el teclado esta listo para funcionar
con el sonido Piano, el ritmo Rumba y la cancién
Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Pieza demostrativa

El instrumento contiene 10 piezas
previamente.

Presione la tecla DEMO ONE para reproducir una pieza
en secuencia; la pantalla muestra el nimero de la pieza
(ej.: d1). Presionando de nuevo la tecla DEMO ONE se
reproduce la pieza siguiente. Presione START/STOP (13)
para interrumpir la pieza.

Con la tecla DEMO ALL se reproducen las 10 piezas en
secuencia. Presione de nuevo DEMO ALL para interrum-
pir la pieza.

grabadas

PROG __RECORD

CHORD
SINGLE  “gpr  FINGER

(SN =YY Y

© VOLUNE © O ACCVOL ©

Cuando una pieza se esté ejecutando, presione las teclas
+/- (9 para seleccionar la sucesiva o anterior o teclee
un nimero de 0 a 09 paodra elegir una de la lista presente
al final de este manual.

VOLUME

Para ajustar el volumen general del instrumento, actuar
en los pulsadores VOLUME + (para aumentar) o
VOLUME - (para disminuir) (6. Para restaurar el volu-
men standard, apretar conjuntamente los pulsadores
VOLUME +y VOLUME -.

PAUSEN  PLAY >
© -asusBVOL ©
« »

e

ao

DEMO ALL

$L0C00

START/
STOP




LOS SONIDOS
Para seleccionar uno de los 100 sonidos memorizados
en el instrumento, presione el botén SOUNDS/
RHYTHMS @ y teclee un nimero de 0 a 99 para elegir
uno de la tabla «LISTA DE SONIDOS» incluida al final de
este manual; la pantalla muestra un
punto después de la primera cifra
para indicar que se seleccionan los
sonidos. Para seleccionar el sonido
siguiente o anterior utilice las teclas
+/- del teclado numérico SELECT ).

SUSTAIN

Alarga el sonido de una nota cuando se suelta la tecla.
Para activar o desactivar esta funciéon presione la tecla
SUSTAIN @),

VIBRATO

El efecto de “vibrato” es una modulacion del sonido.
Para activar o desactivar esta funcién presione la tecla
VIBRATO @),

SELECCION DE LOS RITMOS

En el teclado se han memorizado 100 ritmos.

Se seleccionan presionando el botéon SOUNDS/
RHYTHMS @ y después un ndmero de 0 a 99 para ele-
gir uno presente en la tabla “LISTA DE
RITMOS” incluida al final de este
manual; la pantalla muestra un punto
después de la primera cifra para indi-
car que se seleccionan los ritmos.
Para iniciar el ritmo o para detenerlo,
apretar el pulsador START/STOP (3),
Para aumentar o disminuir la velocidad de ejecucion,
utilizar los pulsadores TEMPO + y TEMPO - (4),

Los botones + /- de TEMPO, también sirven para regu-
lar la velocidad de una demo.

FILL-IN
Presionando este botén (8 durante el funcionamiento
del ritmo, se produce una variacién ritmica de la bateria.

SINGLE CHORD (acordes simplificados)
Para componer los acordes simplificados active un ritmo
con la tecla START/STOP (@3 :

Presionando el botén SINGLE ) el teclado se divide
automaticamente en dos secciones y se pueden compo-
ner los acordes en la parte izquierda (de DO1 a FA#1) de
modo simplificado con uno, dos o tres dedos (consulte
la tabla de acordes SINGLE CHORD al final de este
manual).
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SYNC

En modalidad SINGLE CHORD, si en lugar de START/
STOP se presiona la tecla SYNC (9), el ritmo se activa
después de haber compuesto el acorde.

CHORD OFF
Cuando se compone un acorde en la modalidad SINGLE,
si se presiona la tecla CHORD OFF @ se excluye el arre-
glo automatico.

CLASSIC CHORD

Los acordes se pueden componer tambien de modo
clasico (consulte la tabla CLASSIC CHORD al final de este
manual).

INSTRUMENTOS RITMICOS / VOZ DE LOS
ANIMALES

Pulsando la tecla DRUM/ANIMAL (2 se pueden utilizar
los 5 pads alternativamente para tocar instrumentos
ritmicos (DRUM) o para reproducir la voz de los animales
(ANIMAL).

PROGRAMACION RITMO/ SONIDO DE
ANIMALES

Esta funcidn permite grabar una secuencia ritmica o una
secuencia de sonidos de animales. Para programar pre-
sione la tecla PROG @ y componga con los pads (D) por
lo_ menos 16 instrumentos de percusién o sonidos de
animales (la letra “P" parpadea en la pantalla); presione
PLAY (6 para volver a escuchar la programacion y regular
la velocidad del ritmo con las teclas TEMPO + o TEMPO
- Para detener la ejecucién presione PROG @ o
START/STOP (3. La programacién no se memoriza.

PROG ___RECORD.

Presione la tecla OKON (7); en la pantalla aparece la letra
(d).Elige una de las 10 canciones pre-grabadas presio-
nando una tecla blanca del teclado: la pantalla indica el
numero del fragmento seleccionado y activa la ejecucion
de la base musical. Ahora prueba a tocar la melodia de la
cancion presionando de forma casual y repetidamente
una o mas teclas del teclado intentando ir al compés con
la orquesta. Presione de nuevo la tecla OKON para salir
de la modalidad.

FUNCION DE GRABACION Y
REPRODUCCION

Esta funcion permite grabar y volver a escuchar la ejecu-
cion de una pieza musical ejecutada a través del teclado.
Para grabar pulsar la tecla RECORD (3 antes de iniciar la
ejecucion de la cancion. Para volver a escuchar la cancion
grabada, pulsar PLAY ®.



USB Player
Este teclado permite leer piezas MP3 presentes en una
USB Flash drive (memoria USB), cuando ésta se encuen-
tra conectada al puerto USB presente en la parte trasera
del instrumento. Después de haber conectado el dispo-
sitivo se ejecutard automéaticamente la primera pieza y
se reproducira a través de los altavoces del teclado. Para
rg;ular el volumen mantenga presionados los botones
-a8USBVOL O (8); para poner en pausa la
pieza presione los botones PAUSEM o PLAY » ;
para pasar a la pieza sucesiva o precedente presione los
botones @ «aBUSB VOL © .

COMPOSICION DE LA PIEZA MUSICAL
Cada pieza es referida en una pagina.

Bajo el titulo se indica informacion respecto a:
SOUND: el sonido a usar para ejecutar la melodia
STYLE: el ritmo de bateria de la cancién

TEMPO: la velocidad de la cancién

[maRY HAD A LITTLE Lams] ] ]
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Con estas informaciones es posible configurar el teclado
para tocar mejor la cancion. En este manual se describe
cémo seleccionar el sonido, el rimo y la regulacién de los
tiempos.

En la pieza ademas se indica:

SINGLE CHORD: los acordes en el modo simplificado,
para el acompanamiento de la cancién

CLASSIC CHORD: los acordes en el modo clasico, para el
acompanamiento de la cancion

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

La pieza musical esta caracterizada por una banda con-
tinua de color gris en la que se indican los nimeros para
ejecutar la melodia con la mano derecha. Cada tecla se
debe presionar por un tiempo mas o menos largo,
segun la distancia que separa cada nimero de la banda
gris del siguiente.

4 Numeros que indican las notas q

Q‘"‘q deben tocarse con la mano deret

Mas concretamente, por encima de los nimeros, pero
siempre dentro de la banda gris, notara una secuencia
de tramos negros y grises alternados. La distancia entre
un tramo negro y otro representa la unidad de tiempo
musical llamada “pulso’, que corresponde al desplaza-
miento del péndulo

00 H®

MEDIO  MEDIO

del metrénomo de WU U0 PUS
un extremo al otro. uno-y dos-y tes- y cuatro-y

Cada tramo negro o
gris representa
medio “pulso’”.

AASARA LA

Por debajo de esta franja se muestran las indicaciones (o
sea, cuadritos negros con letras) para el uso de la mano
izquierda que
ejecuta los acor-
des del acom-
pahamiento.

Linea que indica la duracién del acorde

Acompariamiento Nombre >
con la mano izquierda ~ del acorde

Por debajo de la franja gris se indican todas las notas
musicales de la pieza utilizando la escritura clasica.

! < escritura
'V simplificada

escritura
clasica

Mar _ y had a lit tle lamb
Por ahora es suficiente recordar que las notas tienen un
nombre: A, B, C, D, E, F, G en la notacién anglosajona, que
corresponden a LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL en la notaciéon
latina,y a A, H,C,D, E, F, G, en la notacién alemana.

Esta corresponden- [A[B]CID[E[F]G] Notacén angi

cia esta referida en
el esquema de al [LA[S!|DOIRE Mi|FASOL Notacidn latina
A H|C|D|E|F |G| Notaciénalemana

lado.

COMO EJECUTAR LA PIEZA EN EL MODO
SIMPLIFICADO

LA MELODIA

Los nimeros de 1 a 15 indican las teclas que hay que tocar
para interpretar la melodia con las partituras musicales
simplificadas que se encuentran al final de este manual.

S o o S reevor s R
3 4 ar 5

9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 1ws 18 15

En la franja gris del método a cada nota le corresponde
un numero. Para ejecutar la melodia, lea la secuencia
numerica contenida en la franja gris del método y presio-
ne las teclas blancas, una tras otra, correspondientes a los
mismos numeros indicados en la placa sobre el teclado.
Las teclas negras corresponden a nimeros de la franja
gris seguidas por la senal “+". Por ejemplo, el simbolo 1+
corresponde a la tecla negra sucesiva a la tecla blanca 1.
Ahora que sabes cual es la tecla que esta asociada a cada
nota, prueba a tocar la melodia siguiendo los nimeros en
la franja gris.

LOS ACORDES

Las letras a la izquierda indican el nombre de las notas
para componer un acorde en las modalidades SINGLE
(de DO1 a FA#1) y CLASSIC (de DO1 a FA#2) (consulte el
apartado correspondiente).

C #/b D #/b € F B/b G 8/L A #/b B C #/b D #/b E F #/b

Para ejecutar el acompafamiento presione cada acorde,
en el modo SINGLE o en el modo CLASSIC, durante el
tiempo indicado por la linea al lado de la letra que repre-
senta el acorde, hasta que no encuentre el sucesivo.

[ 15



ALIMENTAQ[\O COM A REDE ELECTRICA

O instrumento pode ser alimentado com um adapta-
dor de rede (ndo incluido) que possua em saida as
siguintes caracteristicas: Vdc = 6V; | = 300 mA

O©—(e—® (terminal positivo central). Inserir a ficha
na tomada DC 6V.

+ O brinquedo néo esté destinado a criangas com idade inferior
aos trés anos « O brinquedo s6 pode ser utilizado com o tran-
sformador aconselhado.  Os brinquedos sujeitos a limpeza com
liquido, devem ser separados preliminarmente do transforma-
dor. « Este adaptador de rede ndo & um brinquedo.

ALIMENTAQi\O A PILHAS

Abrir a tampa do alojamento das pilhas. Inserir 4
pilhas de 1,5V tipo R6/AA
(ndo incluidas). Fechar nova-
mente a tampa. Substituir as
pilhas quando a qualidade do
som néo for boa. Para uma
longa duracao, aconselha-se
o uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS: Retirar as pilhas descarrega-
das do alojamento das pilhas. « Nao recarregar pilhas néo recar-
regéveis. « Remover as pilhas para recarregé-las. « A operagéo de
recarga das pilhas deve ser mediante a supervisao de um adulto. «
Inserir as pilhas com a correta polaridade. - Nao utilizar tipos diver-
sos de pilhas ou pilha novas e utilizadas ao mesmo tempo. -

Utilizar somente pilhas do tipo aconselhado ou equivalente. « Nao
efetuar curto-circuito nos terminais de alimentagao. Remover as
pilhas em caso de longo periodo de inutilizacdo do instrumento.
NORMAS PARA A ELIMINAGAO
Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados para a
eliminacao dos elementos abaixo indicados.
1. ELIMINACAO DAS BATERIAS: Para contribu- @
ir com a protecdo ambiental, ndo deitar as %{9
baterias descarregadas no lixo comum mas
deposita-las em centros especificos de recolha. I
2. ELIMINACAO DAS EMBALAGENS: Entregar as embalagens de
papel, papeldo e papelao ondulado em centros especificos de
recolha. As partes em plastico da embalagem devem ser elimi-
nadas em contentores especificos para a recolha.
Os simbolos que individualizam os varios tipos de plastico sdo:
&L B b
PET PE PVC PP PS o
Legenda relativa ao tipo de material plastico:
« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com cédigo
02 para PE-HD, 04 para PE-LD « PVC= Cloreto de polivinilo « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandido «O=
Outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3.INFORMAGOES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS
ELETRICOS:

O simbolo do bidédo barrado indica que a aparelha-

gem nao deve ser considerada um detrito genérico

urbano no final de sua vida util e o utilizador deve I
entrega-lo a centros especializados de recolha ou entregé-lo ao
revendedor no momento da compra de uma nova aparelha-
gem equivalente, gratuitamente, para produtos com dimenséo
inferior a 25 cm. A correta eliminacao do detrito contribui a
evitar possiveis efeitos negativos para o ambiente e para a
saude, além de favorecer também a reutilizacao e ou recicla-
gem dos materiais com os quais a aparelhagem é composta. A
eliminacdo do produto realizada de forma abusiva pelo utiliza-
dor estad sujeita a sangoes previstas pelas normativas atuais.
Para maiores informagdes sobre a recolha de detritos especiais,
contactar as autoridades locais competentes.

ACENDER E APAGAR

O instrumento acende-se colocando o interruptor no
POWER ON e apaga-se no POWER OFF. Ao acender, o
teclado estd preparado para funcionar com o som
Piano, o ritmo Rumba e a cancdo Rudolph the red
nosed reindeer.

DEMO - Cancao demonstrativa

O instrumento contém 10 cancdes pré-gravadas.
Pressionar a tecla DEMO ONE para reproduzir uma
melodia em sequéncia: o ecrd mostra o numero da
cancdo (por exemplo: d1). Pressionar mais uma vez a
tecla DEMO ONE para reproduzir a cangao sucessiva.

PROG _RECORD
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Pressionar START/STOP (3) para interromper a cancao.
Com a tecla DEMO ALL é possivel reproduzir todas as 10
cangdes em sequeéncia. Pressionar novamente DEMO
ALL para interromper a melodia.

Quando uma cangao estiver em execugdo, pressionar as
teclas +/- (7 para selecionar aquela sucessiva ou ante-
rior ou digitar um numero de 0 a 09 para escolher uma
da lista presente no final deste manual.

VOLUME

Para regular o volume geraldo instrumento, utilize os
botées VOLUME + (para aumentar) ou VOLUME -
(para baixar) (6).

-—
CHORD
swote  “ROR®  pinger DEMO ALL
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START)
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OS SONS SYNC
Para selecionar um dos 100 sons memorizados no Na modalidade SINGLE CHORD, se ao invés de START/
instrumento pressionar o botdo SOUNDS/RHYTHMS  STOP for pressionado o botdo SYNC (19), o ritmo serd
e digitar um ndmero de 0 a 99 para escolher um  ativado ap6s a composicdo do acorde.
presente na tabela “LISTA DOS SONS” no final deste
CHORD OFF

manual; o ecrd mostra um ponto

apds a primeira cifra para sinalizar Quando se compde um acorde na modalidade SINGLE,
que se estd a selecionar os sons. ao pressionar o botdéo CHORD OFF @), exclui-se o arran-
Para selecionar o som sucessivo ou jo automatico.

anterior atuar nas teclas +/- do tecla-

do numérico SELECT @. CLASSIC CHORD
Os acordes podem ser compostos também secondo de
SUSTAIN modo classico (consultar a tabela de acordes CLASSIC

Prolonga o som de uma nota quando a tecla for libera-  CHORD presente no final deste manual).

da.

Para ativar ou desativar esta funcao, pressionar a tecla  INSTRUMENTOS RITMICOS / VOZES DOS

SUSTAIN @), ANIMAIS

VIBRATO Prersnendlo a telcla DCI}UM/ANIMAL @ podgm—se utilizar

O efeito vibrado é uma modulacio do som as 5 teclas alternadamente para tocar instrumentos
- . < . ritmicos (DRUM) ou para reproduzir as vozes dos ani-

Para ativar ou desativar esta funcao, pressionar a tecla

VIBRATO (20 mais (ANIMAL).

SELng\O DOS RITMOS

No teclado sao memorizados 100 ritmos.
Selecionam-se pressionando o botdo SOUNDS/
RHYTHMS @2 e depois um namero de 0 a 99 para
escolher um presente na tabela
“LISTA DOS RITMOS” no fim deste
manual; o ecrd mostra um ponto
apds a segunda cifra para sinalizar
que se estd a selecionar os ritmos.
Para accionar o ritmo ou para o parar,
prema o botao START/STOP (3),
Para aumentar ou diminuir a velocidade de execucdo,
utilize os botdes TEMPO + ou TEMPO - (14),

Os botdes + / - de TEMPO sdao também utilizados para
regular a velocidade de uma demo.

PROGRAMAGCAO RITMO / SONS DE ANIMAIS
Esta funcdo permite gravar uma sequéncia ritmica ou
uma sequéncia de sons de animais. Para programar,
pressione o botdo PROG @e componha com os pads
pelo menos 16 instrumentos de percussao ou sons
de animais (a letra “P” pisca no ecra); pressione PLAY (6)
para ouvir novamente a programacao e regular a veloci-
dade do ritmo com as teclas TEMPO + ou TEMPO - (49),
Para interromper a execucao, pressione PROG @ ou
START/STOP (3. A programacdo néo é memorizada.

FILL-IN
Pressionar este botao (8 enquanto o ritmo estiver em
fungdo para reproduzir uma variagdo ritmica da bateria.

SINGLE CHORD (acordes simplificados) Pressione a tecla OKON (7); no ecra aparece a letra (d).
Para compor os acordes simplificados, executar um  Escolher uma das 10 melodias demonstrativas pressio-
ritmo com o botdo START/STOP (3) : nando uma tecla do teclado: o ecra indica o nimero da

pressionando o botao SINGLE (3 o teclado é automati-  Musica escolhida e ativa a base musical. Agora, tente
camente dividido em duas seccdes e podem ser compo-  tocar a melodia da musica pressionando casualmente e
stos os acordes a esquerda (de DO1 a FA#1) de modo  repetidas vezes uma ou mais teclas, procurando seguir
simplificado com um, dois ou trés dedos (consultar a © Compasso da orquestra. Pressione novamente a tecla
tabela de acordes SINGLE CHORD no final deste manual). ~ OKON para sair da modalidade.

950000 BEE FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

e el et Esta opgdo permite registar e ouvir a execugdo de uma
SSotis 2 T musica tocada no teclado.
" 5 ¢ e Para registar, pressionar a tecla RECORD ® antes de
iniciar a execucdo da musica. Para ouvir a musica, pres-

sionar PLAY @




USB Player

Este teclado permite ler cangdes em formato MP3 pre-
sentes em um pen drive quando este dispositivo estiver
conectado a porta USB presente na parte posterior do
instrumento. Apds conectar o dispositivo, serd executa-
da automaticamente a primeira cancéo e serd reprodu-
zida através dos altifalantes do teclado. Para regular o
volume, manter  pressionadas as  teclas
@ a8 USBVOL O (8); para colocar a melodia em
pausa, pressionar as teclas PAUSEM ou PLAY » ;
para passar a melodia sucessiva ou anterior, pressionar
asteclas @ «a#USBVOL © .

COMPOSICAO DA CANGAO

Cada trecho vem indicado numa pégina.

Debaixo do titulo encontram-se as informagoes que
dizem respeito:

SOUND: o som a usar para executar a melodia

STYLE: o ritmo de bateria da cangéo

TEMPO: a velocidade da cancéo

[mARY HAD A LITTLE LAWE] | |
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Com estas informagdes é possivel configuar o teclado
para tocar a cangao o melhor possivel. No manual do
teclado é descrito como seleccionar o som, o ritmo e
aregulacéo do tempo.

Além disso, na cangdo também estd indicado:

SINGLE CHORD: os acordes de modo simplificado, para
0 acompanhamento da can¢do

CLASSIC CHORD: os acordes no modo classico, para o
acompanhamento da can¢ao

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

A melodia é caracterizada por uma faixa continua de
cor cinzenta na qual estdo indicados os nimeros para
efetuar a melodia com a méao direita. cada tecla deve ser
pressionada por um tempo mais ou menos prolongado,
de acordo com a distancia que separa cada niumero da
faixa cinzen- ey - 4flmeos o oo
ta da sucessi- 101011 1 Qﬂy

va.

Mais especificamente, sobre os nimeros, mas sempre
no interior da faixa cinzenta, existe uma sequéncia de
tracados pretos e cinzentos alternados. A distancia entre
um tracado preto e outro representa a unidade de
tempo musical denominada “batida” que corresponde
ao deslocamento do

ponteiro do  woowessso cosocompisy
7 1 1 r
metronomo de uma -_— -— -—

do e - s, qua -tro

A4 A QA DA

extremidade a outra.
Cada tracado preto
ou cinzento repre-
senta meia “batida”.

Em baixo desta faixa encontram-se as indicacdes (ou
seja, quadradinhos com letras) para o uso da mao
esquerda que
executa os acor-
des do acompan- et s

hamento.

Em baixo da faixa cinza existem todas as anotagdes
musicais da melodia utilizando a escrita classica.

Linha que indica a duragdo do acorde

LB T —— ——— ! escrita
6 5 4 516 6 6 1 simplificada
[F] —| _.
A 7777 -7
/i ] ‘ ] f I | | 4 escrita
;4 cléssica
g s

Mar _y  had a it _tle lamb

Por agora é suficiente lembrar que as notas tém um s6
nome: A, B, C, D, E, F, G na notacdo anglo-saxone, que
correspondem a LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL na notacao
latinaea A, H, C, D, E F, G, nanotacdo alema.
Esta correspondén- [a[B]C[D[E[F]G] ouca
A, notagao anglo-saxone
a6 indicads no AlBIC[DIE[F[G] o
esquema apresen- |LA|SI|DOIRE|MI|FASOL notagéo latina
tado ao lado. A|H|C|D|E|F|G| notaioalems

COMO EXECUTAR A MELODIA NO MODO
SIMPLIFICADO

A MELODIA

Os numeros de 1 a 15 indicam as teclas a tocar para
executar a melodia com partituras musicais simplifica-
das presentes no final deste manual.

T oo
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O

Na faixa cinzenta do método a cada nota corresponde
um numero.

Para executar a melodia, 1é a sequéncia numérica conti-
da na faixa cinzenta do método e carrega, uma a seguir
a outra, as teclas brancas correspondentes aos mesmos
numeros indicados na placa acima do teclado.

As teclas pretas correspondem a numeros da faixa cin-
zenta seguidas do sinal “+". Por exemplo, ao simbolo 1+
corresponde a tecla preta sucessiva a tecla brancal.
Agora que sabes qual a tecla que esta associada a cada
nota, experimenta a tocar a melodia seguindo os nime-
ros da faixa cinzenta.

OS ACORDES
As letras a esquerda indicam o nome das notas para
compor um acorde nas modalidades SINGLE (de DO1 a
FA#1) e CLASSIC (de DO1 a FA#2) (

paragrafo). Para executar o acompanhamento, pressio-
nar cada acorde, no modo SINGLE ou no modo CLASSIC,
no tempo indicado pela linha ao lado da letra que repre-
senta o acorde até encontrar aquele sucessivo.



STROOMVERZORGING AAN HET NET

Het apparaat kan van stroom worden voorzien met een
converter voor het net (niet bijgeleverd) die de volgende
spanningskenmerken heeft: VDC = 6V; | = 300 mA
O—(e—® (centrale positief contact). Steek de stekker
in het stopcontact 6 V DC.

« Het instrument is niet bestemd voor kinderen onder 3 jaar. - Het instrument
mag enkel met de aanbevolen transformator gebruikt worden. « De
instrumenten die onderworpen worden aan een schoonmaakbeurt met een
vloeistof, moeten eerst van de transformator ontkoppeld worden. « Deze
adapter is GEEN speelgoed.

STROOMVERZORGING MET BATTERIJEN

Open het batterijenvak met een krwsschroevendraaler
Breng 4 batterijen van 1,5V
type R6/AA (niet bijgeleverd).
Sluit de deksel. Vervang de bat-
terijen wanneer de geluidskwa-
liteit te wensen over laat. Voor
een lange levensduur wordt
het geadviseerd alkalinebatterijen te gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN: Verwijder lege batterijen uit
hun vakjes. « Laad de niet-oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen
van batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. - Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de batterijen aan met
de correcte polariteit. - Gebruik niet tegelijkertijd batterijen van verschillende
merken, of nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type. « Veroorzaak geen
kortsluiting met de contactklemmen van de stroomverzorging. - Verwijder de
batterijen als het instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL

M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde speciaalmaterialen
informeert u zich aub. bij de gemeente van de gespecialiseerde
afvalverzamelpunten.

1498
bescherming van het milieu mogen de batterijen niet %9
in de normale vuilnishak geworpen worden, maar in
de speciale bakken voor batterijen. I
golfkarton dienen bij de overeenkomstige verzamelpunten ingeleverd te
worden. Voor plastikdelen van de verpakkingen dienen de daavoor bepaalde
verzamelcontainers gebruikt te worden.

1. HET WEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN: Ter
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen van papier, karton en
De symbolen van de diverse pIastiktypes zijn'

A A
&h & & & -0 TD
PET PE PVC PP o

Legenda van plastiktypes:

« PET= Polyethyleenterefthalat - PE= Polyethyleen, Code 02 fiir PE-HD, 04
fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchloride « PP=Polypropylene « PS =Polysterool,
Polysteroolschuim « 0= Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN ELEKTRISCHE APPARATEN: Het
symbool van de doorkruiste vuilnisbak geeft aan dat de

apparatuur op het einde van zijn levensduur niet weggegooid

mag worden met het normaal huishoudelijk afval, maar dat de

gebruiker het moet toevertrouwen aan een containerpark in zijn

gemeente of aan de koper, bij aankoop van een nieuwe
equivalente apparatuur of gratis, indien het kleiner is dan 25 cm. De correcte
toewijzing van het afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke
negatieve effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men
bovendien het hergebruik en/of de recyclage van de materialen waaruit de
apparatuur bestaat. Het verkeerd afdanken van het product vanwege de
gebruiker, gaat gepaard met sancties zoals voorgeschreven door de wet. Voor
meer informatie over het afdanken van speciaal afval, contacteer de
bevoegde plaatselijke overheden.

INSCHAKELING EN UITSCHAKELING

Het instrument wordt ingeschakeld door op de toets
POWER ON/OFF te drukken. Bij de inschakeling is de
keyboard voorzien om te werken met het geluid Piano,
het ritme Rumba en de melodie Rudolph the red
nosed reindeer.

DEMO - Demonstratiemelodie

Het instrument bevat 10 vooraf geregistreerde
melodieén. Druk op de toets DEMO ONE om een
melodie in sequentie af te spelen; op het display
verschijnt het nummer van de melodie (vb: d1). Als u
opnieuw op de toets DEMO ONE drukt, wordt de
volgende melodie afgespeeld. Druk op START/STOP (3
om de melodie te stoppen.

PROG _ RECORD
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Met de toets DEMO ALL worden alle 10 melodieén in
sequentie afgespeeld. Druk opnieuw op DEMO ALL om
de melodie te stoppen. Wanneer een melodie wordt
afgespeeld, drukt u op de toetsen +/- om de
volgende of vorige melodie te selecteren. Ofwel voert u
een cijfer van 0 tot 09 in om een te selecteren uit de lijst
op het einde van deze handleiding .

VOLUME

Om het algemene volume van het instrument te rege-
len, gebruikt u de knoppen VOLUME + (om te verho-
gen) of VOLUME - (om te verminderen) @9).

-
SINGLE FINGER DEMO ALL

Qooooo Ao

RHYTHVS SUSTAI VISRATO. (ESTIRET)
L SYNG FILL-N [

START)
sTOP.

NEDERLANDS



DE GELUIDEN

Om een van de 100 geluiden te selecteren die in het
instrument zijn opgeslagen, drukt u op de knop
SOUNDS/RHYTHMS @ en voert u een getal in van 0
tot 199 om een geluid te selecteren uit de tabel “LIJST
VAN DE GELUIDEN" op het einde van
deze handleiding; het display toont
een punt na het eerste cijfer om aan
te geven dat de geluiden geselecte-
erd worden. Gebruik de toetsen +/-
van het numerieke klavier om het
volgende of vorige geluid te selecteren SELECT (2).

SUSTAIN

Verlengt het geluid met een noot wanneer de_toets
losgelaten wordt. Druk op de toets SUSTAIN @) om
deze functie in of uit te schakelen.

VIBRATO

Het vibrato-effect is een modulatie van het geluid.
Druk op de toets VIBRATO 0 om deze functie in of uit
te schakelen.

SELECTIE VAN DE RITMES
In de keyboard zijn 100 ritmes in het geheugen opgesla-
g;n. Deze selecteert u via de knop SOUNDS/RHYTHMS
en vervolgens selecteert u een
getal van 0 tot 99 om een ritme te
selecteren uit de tabel “LIJST VAN DE
RITMES” op het einde van deze
handleiding; het display toont een
punt na het tweede cijfer om aan te
geven dat de ritmes geselecteerd worden.
Druk op de knop START/STOP (3 om het ritme te star-
ten of te stoppen. Gebruik de knoppen TEMPO + of
TEMPO - (14) om de snelheid van het ritme te variéren.
De knoppen + / - van TEMPO dienen ook om de
snelheid van een demo aan te passen.

FILL-IN

Als u op deze knop (8) drukt terwijl het ritme in uitvoe-
ring is, wordt een ritmische variant van het slagwerk
afgespeeld.

SINGLE CHORD (vereenvoudigde akkoorden)
Om de vereenvoudigde akkoorden te componeren,
moet een ritme ten uitvoering gebracht worden met de
knop START/STOP (3 : Als u op de knop SINGLE 3
drukt, wordt de keyboard automatisch in twee delen
opgesplitst en kunt u de akkoorden componeren in het
linker gedeelte (van DO1 tot FA#1) in vereenvoudigde
modus met een, twee of drie vingers (zie tabel SINGLE
CHORD op het einde van deze handleiding).

000000
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SYNC

Als men in de modus SINGLE CHORD in plaats van op
START/STOP op de knop SYNC drukt, treedt het
ritme in werking nadat het akkoord gecomponeerd is.

CHORD OFF

Wanneer een akkoord gecomponeerd wordt in de
modus SINGLE, en er wordt op de knop CHORD OFF @
gedrukt, dan wordt het arrangement automatisch bui-
tengesloten.

CLASSIC CHORD

De akkoorden kunnen ook gecomponeerd worden vol-
gens de klassieke modus (zie tabel CLASSIC CHORD aan
het einde van deze handleiding).

SLAGINSTRUMENTEN / DIERENGELUIDEN
Druk op de toets DRUM/ANIMAL (2 e om de 5 pads k
afwisselend te gebruiken voor het spelen van slagin-
strumenten (DRUM) of het weergeven van dierengelui-
den (ANIMAL).

PROGRAMMERING RITME / DIERENGELUID

Deze functie maakt het mogelijk een ritmische sequen-
tie of een sequentie van dierengeluiden op te nemen.
Druk om te programmeren op de knop PROG @) en
componeer met de pads () minstens 16 slaginstru-
menten of dierengeluiden (de letter “P" knippert op het
display); druk op PLAY (& om opnieuw naar de pro-
grammering te luisteren en regel de snelheid van het
ritme met de toetsen TEMPO + of TEMPO - (4) . Druk
om de uitvoering te stoppen op PROG @ of START/
STOP (3. De programmering wordt niet opgeslagen.

PROG ___RECORD.

Druk op de toets OKON @; op het display verschijnt
de letter (d). Kies een van de 10 voorgeregistreerde
liedjes door op een witte toets van de keyboard te
drukken: het display geeft het nummer van het
gekozen liedje aan en de muziekbasis wordt ten
uitvoer gebracht. Probeer nu de melodie van het
liedje te spelen door herhaaldelijk op een of meer
willekeurige toetsen van de keyboard te drukken en
te proberen op de maat van het orkest te spelen. Druk
opnieuw op de toets OKON om de modus te verlaten.

OPNAME EN AFSPELEN

Via deze functie kunt u de uitvoering van een melodie,

uitgevoerd op de keyboard, opnemen en afspelen. Om

op te nemen drukt u op de toets RECORD (5) voordat u

begint met de uitvoering van de melodie. Druk op PLAY
om de opgenomen melodie opnieuw af te spelen.



USB Player

Met deze keyboard kunt u mp3-melodieén lezen via een
USB Flash drive (Pen Drive) wanneer die aan de achter-
kant van het instrument op de USB-poort is aangeslo-
ten. Wanneer het toestel is aangesloten, wordt de eerste
melodie automatisch afgespeeld en weerklinkt die via
de luidsprekers van de keyboard. Om het volume te
regelen, houdt u de knoppen @ «w8USBVOL ©
ingedrukt; om de melodie in pauze te stellen, drukt u
op de knop PAUSEM of PLAY» ; om naar de
volgende of vorige melodie te gaan, drukt u op de
knoppen @ «a#USBVOL © .

COMPOSITIE VAN EEN MUZIEKSTUK

Elke melodie staat op een pagina.

Onder de titel staat informatie met betrekking tot:
SOUND: het geluid dat u moet gebruiken om de melo-
die uit te voeren

STYLE: het slagwerkritme

TEMPO: de snelheid van de melodie

[maARY HAD A LITTLE LAMB] | |
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Aan de hand van deze informatie kunt u de keyboard
configureren om de melodie zo goed mogelijk te spe-
len. In de handleiding van de keyboard staat beschre-
ven hoe u het geluid, het ritme en de afstelling van het
tempo selecteert.

Verder is in de melodie ook het volgende aangegeven:
SINGLE CHORD: de akkoorden in vereenvoudigde
modus, voor de begeleiding van de melodie
CLASSIC CHORD: de akkoorden in klassieke modus,
voor de begeleiding van de melodie

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Het muziekstuk is gekenmerkt door een continue grijze
band waarin de cijfers zijn aangegeven om de melodie
met uw rechterhand uit te voeren. Elke toets moet al of
niet lang worden ingedrukt, naargelang de afstand die
elk cijfer van de grijze band scheidt van de volgende.

van de toetsen voor de

E 1-0 ﬁ 1-2 Q«mJ<melodfemerderechtemand

Meer bepaald ziet u boven de cijfers, binnen de grijze
band, een sequentie van afwisselend zwarte en grijze
streepjes staan. De afstand tussen een zwart streepje en
de volgende geeft de muzikale tijdseenheid weer, die
“slag” wordt genoemd: dit komt overeen met de ver-
plaatsing van de naald van dl metronoom van het ene
uiteinde naar het
andere. Elke zwart of —_— —_

grijs streepje stelt een- en twee-en drie-en vier -en

een halve “slag” voor. @ /@ g /@ @ /@ g ,@

HELE HALVE  HALVE
MAATSLAG  MAATSLAG MAATSLAG

Onder deze band staan de aanduidingen (vierkante
blokjes met letters erin) voor het gebruik van uw lin-
kerhand, die de
akkoorden van de

begeleiding Uit-  gegetidng met 444001 denn G
voert. de linkerhand

Onder de grijze band staan alle muzikale notaties van
de melodie aan de hand van het kIaSS|eke schrift.

Lijn die op de duur van het akkoord du.

Schrift
‘4 volgens

Klassiek
‘4 schrift

Voorlopig is het voldoende te weten dat iedere noot
een naam heeft:

A,B,C,D,E, F,G,volgens de internationale aanduidingin
het engels die overeenkomen met de latijnse LA, SI, DO,
RE, MI, FA, SOL en de A, H, C, D, E, F, G van het duitse
notenschrift. Deze

samenhang wordt BEEEEEE
in de figuur hierna- [LA|sI |po|RE|mi|FAsOL
ast verduidelijkt. A|H|C|D|E|F|G

Angelsaksische noten-
schrift

Latijnse notenschrift
Duitse notenschrift

HOE HET STUK IN DE VEREENVOUDIGDE
MODUS UIT TE VOEREN

DE MELODIE

De cijfers van 1 tot 15 geven de toetsen aan die u moet
bespelen om de melodie uit te voeren, aan de hand van
de vereenvoudigde muziekpartituren op het einde van
deze handleiding.

S
Toae o2 a2+ 3

TEe o
4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 o+ 10 11 N+ 12 12+ 13 1+ 18 15

Op de grijze band van de methode komt elke noot ove-
reen met een cijfer. Om de melodie uit te voeren, leest u
de numerieke sequentie in de grijze band en drukt u de
witte toetsen een voor een in die overeenkomen met de
cijfers aangegeven boven de keyboard. De zwarte toet-
sen komen overeen met de cijfers van de grijze band
gevolgd door het “+” teken. Bijvoorbeeld: het symbool
1+ komt overeen met de zwarte toets na de witte toets
1. Nu u weet welke toets er met elke noot overeenstemt,
kunt u proberen om de melodie te spelen volgens de
cijfers op de grijze band.

DE AKKOORDEN

De letters links geven de naam aan van de noten om
een akkoord te componeren in modus SINGLE (van DO1
tot FA#1) en CLASSIC (van DOT1 tot FA#2) (zie betreffen-

#/b D #/b E F 8/b G 8/b A 8/b B C 8/b D 8/b E F 8/b

de paragraaf). Om de begeleiding uit te voeren, drukt u
in de modus SINGLE of in de modus CLASSIC op elk
akkoord, gedurende de tijd aangegeven door de lijn
naast de letter die het akkoord voorstelt, tot u het vol-
gende akkoord tegenkomt.
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ZASILANIE GLOWNE

Przyrzad moze by¢ zasilany przez zasilacz AC / DC (Vdc =
6V /1=300 mA) @—@—@ (brak w zestawie) zgodny
z krajowymi i miedzynarodowymi przepisami

bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
Wiéz wtyczke do gniazda DC6V.

Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3
lat - Zabawka moze by¢ uzywana tylko z zalecanym zasilac-
zem - Przed rozpoczeciem czyszczenia zabawka powinna
zostac odigczona od zasilacza - Zasilacz NIE jest zabawka.

ZASILANIE BATERIA

Nalezy uzy¢ srubokretu, aby otworzy¢ komore baterii i
umiescic 4 baterie R6/AA po 1,5V (nie wchodza w skfad
zestawu), upewniajac sie, ze
polaryzacja jest prawidtowa.
Zamkna¢ wieko. Zmieni¢ bate-
rie, kiedy jakos¢ dzwieku
pogarsza sie. Dla diuzszego
uzytku, stosowac baterie alka-
liczne.

UWAGA - PRZECHOWYWANIE BATERII: Baterie niefadowalne
nie moga hy¢ ponownie fadowane - Baterie fadowalne muszg zostac usuniete
z zabawki przed fadowaniem - Baterie tadowalne moga by¢ fadowane
jedynie pod nadzorem dorostych « Rdzne typy baterii, nowe lub stare baterie
nie moga by¢ faczone « Uzywac jedynie baterii tego samego lub podobnego
typu - Baterie maja by¢ umieszczone zgodnie z whasciwa biegunowoscia
Usunac zuzyte baterie, zeby unikna¢ wycieku « Nie doprowadzac do zwar¢
terminali zasilania - Usuna¢ baterie podczas dtugich okreséw nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW
Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych ponizej, nalezy
skontaktowac sie z Biurem Zarzadzed Administracyjnych odnosnie do
wyspegjalizowanych miejsc skupu. X
1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢ srodowisko K %9
poprzez utylizowanie baterii w specjalnych

pojemnikach. [

2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy wywiez¢ papier, karton oraz tekture
falisty do whasciwych miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zostac
umieszczony we whasciwych kontenerach.

Symbole oznaczajace rozne typy plastiku to:

PET PE PVC PP PS (o]

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatéw:

PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04 dla PE-LD,
PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen, PS=polistyren, pianka
polistyrenowa, O=inne polimery (ABS, laminaty, itp.)

3. UTVLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH - przekreslony znak
kosza na $mieci na kétkach oznacza, ze produkt na koniec swego

cyklu zycia nie moze by¢ utylizowany w zwyktym $mietniku.

Zamiast tego powinien zosta¢ oddany w najblizszym punkcie
oznaczonym jako skup lub miejsce recyclingu. W momencie —
zakupu nowego produktu nalezy dowiedziec sie u sprzedawcy czy istnieje
mozliwos¢ pozostawienia starego produktu w sklepie bez zadnych opfat. W
przypadku, kiedy jego rozmiar jest mniejszy niz 25 cm réwniez jest to darmowe.
Whasciwa utylizacja zacheca do recyclingu czesci lub materiatow oraz pomaga
chronic srodowisko i zdrowie ludzi. Na mocy obowiazujacych przepisow nalicza
sie surowe kary za nielegalna utylizacje. Aby uzyskac wiecej informacji na temat
zbidrki takich odpadéw nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami.

WLACZANIE/WYLACZANIE

Przesuna¢ witacznik na POWER ON/OFF, zeby wiaczy¢/
wylaczy¢ instrument. Kiedy jest witaczony, keyboard
ustawiony jest na odegranie dzwieku Piano (pianina),
rytmu Rumba (rumby) i piosenki Rudolf the red nosed
reindeer.

DEMO -Piosenka demo

Instrument posiada 10 wcze$niej nagranych piosenek.
Nacisng¢ DEMO ONE, Zzeby odstucha¢ je w kolejnosci.
Wyswietlacz wskaze numer piosenki (np. d1). Nacisnac
DEMO ONE ponownie dla odtworzenia kolejnej
piosenki.

Wybra¢ START/STOP (3), aby zatrzymac.

Przycisk DEMO ALL odtwarza wszystkie 10 piosenek po
kolei. Nacisnij DEMO ALL ponownie, zeby zatrzymac.

PROG __RECORD

(SY—X~]
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Kiedy piosenka jest odtwarzana, nacisna¢ +/- (7, zeby
wybrac¢ nastepng lub poprzednia albo wpisac liczbe od
0 do 09, zeby wybrac jedng piosenke z listy na koncu tej
instrukgji.

GLOSNOSC
Regulacja gtosnosciinstrumentu z przyciskami VOLUME
+ (gtosniej) lub VOLUME - (ciszej) (6).

CHORD
i FINGER

R R B ey
@00000 N
Fime T e SR Se O .
RHYTHIS SUSTAIN VIBRATO
T svne  FiLLiN I

DEMO ALL

START)
sTOP.
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DiWIEKI SYNC

Aby wybra¢ jeden z 100 dzwiekéw nagranych na tym W trybie SINGLE CHORD zamiast naciska¢ START/STOP,

instrumencie, wystarczy nacisna¢ SOUNDS/RHYTHMS ~ wcisna¢ SYNC (9. W taki sposob rytm bedzie grany po
i wpisa¢ numer od 0 do 99, zeby wybra¢ jeden z  skomponowaniu akordu.

dzwiekéw z “Listy dzwiekéw”, ktéra znajduje sie na

koncu tej instrukgji.

Wyswietlacz pokaze kropke po

pierwszej liczbie, wskazujac, ze

wybiera sie dzwieki.

CHORD OFF
Uzywajac trybu SINGLE, naciskanie CHORD OFF @
wytaczy automatyczne aranzowanie.

Aby wybra¢ nastepny lub poprzedni CLASSIC CHORD

dzwigk, nacisna¢ +/-na klawiaturze Mozliwe jest komponowanie akordéw w  trybie
numerycznej SELECT (2. klasycznym (zobacz CLASSIC CHORD na koncu instrukgji)
SUSTAIN . . PERKUSJA/ ODGLOSY ZWIERZAT

Wydtuza dzwiek nuty, kiedy puszcza sie klawisz. Naciskajac przycisk DRUM/ANIMAL mozna tez

Aby wiaczy¢/wylaczy¢ te funkdje, nacisnac SUSTAIN @), wykorzysta¢ 5 bebnéw i zagra¢ na instrumentach

perkusyjnych (DRUM) lub odtworzy¢ odgtosy zwierzat
VIBRATO (ANIMAL).

Efekt vibrato to modulacja dzwigku.

WYBOR RYTMU ZWIERZAT

v ) Ta funkcja pozwala na nagrywanie rytmicznej sekwencji

Aby wybrac jeden z 200 rytméw nagranych na tym jyp sekwencji odgtoséw zwierzat. Zeby zaprogramowac
|nstrum§nc]e, wystarczy nacisnac §0UNDS/RI;IYTHMS nalezy wcisna¢ PROG @ i skomponowac za pomoca
, |.wp|sac”m.1mer od 0 "do ,99' zek?y v.vyb.rac Jedep z bebnéw@, co najmniej 16 instrumentéw perkusyjnych
Séw;glgsrv:kzc 'iLIS\}\}/ Eﬁgggvc,zktoorak ;;eajduje sie na koncu | b o 4atos6w zwierzat (litera “P” miga na wyéwietlaczu).
eropke pcj)- p)ilerwszej ﬁczbie Nacisngc P!.AY ®, 2,elby ods’fucha.c’ program ponownie i
wskazujac, ze wybiera sie rytmy. ' dopasowac szybko$¢ ry'fmu naaskaj.qc TEMPO + Iu.b
Zeby  whaczyc/wylaczy¢  rytm TEMPO - (14, Zatrzymac¢ odtwarzanie przez Wyb.ranle
hacisnac praycisk START/STOP (3. PROG @ lub START/STOP (3. Programy nie sa

Zeby zwiekszy¢/zmniejszy¢ szybkos¢ zapamigtywane.
piosenki, nacisnag¢ dwa przyciski TEMPO + i TEMPO -
9, Aby powrdci¢ do standardowego rytmu, nacisnac
przyciski TEMPO + i TEMPO - razem. Przyciski TEMPO
+ i TEMPO -wykorzystuje sie tez do dostosowywania
szybkosci demo.

FILL-IN
Nacisniecie tego przycisku podczas odtwarzania
rytmu odtwarza rytmiczne zréznicowanie perkusji.

SINGLE CHORD (LATWY AKORD) Nacisna¢ OKON (7). Litera (d) pojawi sie na wyswietlaczy.
Dla komponowania uproszczonych akordéw nalezy =~ Wybrac jedna z wczedniej nagranych piosenek przez
zagra¢ rytm poprzez nacisniecie START/STOP (3): nacisniecie biatego klawisza na klawiaturze: wyswietlacz
nacisna¢ SINGLE ®3), zeby keyboard automatycznie poka?e numer wybranej piosenki i.jq odtworzy. Teraz
podzielit sie na dwie czeéci. W taki sposob mozna Nalezy sprobowac zagra¢ melodie poprzez ciggte
komponowac akordy po lewej stronie (od C1 do F#1) w naciskanie klawisza lub klawiszy na klawiaturze,
trybie fatwym jednym, dwoma lub trzema palcami dostosowujac tempo do orkiestry. Nacisna¢ OKON

(zobacz: Tabela SINGLE CHORD na korcu instrukgji). ponownie, zeby wyjsc.
@00000 O FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU
mumus VBRATO g ] < e sme Ta funkcja umozliwia nagrywanie i odtwarzanie melodii

© VOLUME & @ AcCVOL O © TEnPo © [= 8

zagranej na keyboardzie. Nacisnag¢ RECORD ® przed
graniem. Po zakonczeniu wybra¢ PLAY ®, zeby
odstuchac.



Odtwarzacz USB
Ten keyboard pozwala na odczytywanie piosenek w
formacie MP3 z napedu USB (pendrive) w momencie
podfaczenia go do portu USB, znajdujacego sie na tyle
instrumentu. Po podtaczeniu urzadzenia, pierwsza
piosenka zostanie automatycznie odtworzona i bedzie
ja stycha¢ z gtosnikéw keyboardu. Dostosowanie
gtosnosci  przez  przetrzymanie  przycisku
@ -wBUSBVOL O (8. Zatrzymanie piosenki
poprzez nacis$niecie przycisku PAUSEM lub
PLAY > . Aby przejs¢ do nastepnej/poprzedniej
piosenki, nacisna¢ @ == #USB VOL d )

KOMPONOWANIE PIOSENKI
Kazda piosenka jest drukowana na osobnej stronie.
Pod tytutem znajduja sie informacje na temat:

DZWIEKU - potrzebnego do stworzenia melodii
STYLU - rytmu piosenki.
TEMPA - szybkosci piosenki

[mARY HAD A LITTLE LAMB] | |

[souno [ 39 vioLa | [sveJ1spors | » T

Mozesz ich uzy¢ do skonfigurowania keyboardu i zagra-
nia piosenki w najlepszej wersji. Ta instrukcja powie, jak
wybrac¢ dzwiek, rytm i tempo.

Piosenka rowniez posiada:
SINGLE CHORD - tatwe akordy dla akompaniamentu

CLASSIC CHORD -klasyczne akordy dla akompania-
mentu

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Piosenka oznaczona jest ciagtym szarym paskiem,
ktéry wskazuje na liczby uzyte do zagrania melodii
prawg reka. Kazdy klawisz musi by¢ naciskany przez
pewien czas, w zaleznosci od odlegtosci pomiedzy
liczbami na
szarym [ 10
pasku.

4 Liczby wskazujg na nuty
do zagrania prawg reka.

Powyzej liczb znajduje sie sekwencja zmieniajacych sie
czarnych i szarych sekcji z szarym paskiem. Odlegtos¢
miedzy jedna czarng sekcja a kolejna to jednostka czasu
w muzyce zwana “uderzeniem’, ktéra odpowiada
ruchowi wskazéwki
metronomu z jednej
strony do drugiej.
Kazda czarna i szara
sekcja odpowiada
potowie “uderzenia”

JEDNO POt POL
UDERZENIE _ UDERZENIA UDERZENIA
V—\ I
— — -

Raz - i dwa - i trzy - i cztery- i

A ANRMN KN

Instrukcje (czyli kwadraty z literami) znajduja sie ponizej
tego paska.
Umozliwiajggranielewarekaakordéwakompaniujacych.

Linia pokazuje, jak dtugo trwa akord

Akompaniament

Numer
lewa rekg >

akordu

Wszystkie nuty piosenki, o klasycznym brzmieniu
znajduja sie pod szarym paskiem.

= = = = = = = = Zapis
% 5 4 5 6 6 6 ‘4 uproszczony
0 Y78 | T ! ! ——
A Za is
i 3 —— o ‘4 lradycy/ny
D) Mar _y had 2w _te e

Teraz wystarczy zapamieta¢, ze kazda nuta ma nazwe:
AB,CD,EFG w notacji angielskiej, ktéra odpowiada
LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL w tacinskiej notacji i A, H, C,
D E F Gwnlem|ECk|eJ uEEEEHG Notacja angielska
notacji.To odniesienie
widoczne jest na
wykresie obok.

LA | SI |DO|RE | MI |FA SOL| Notacja faciriska
A|H|C|D|E F |G| Notaganiemiecka

JAK ZAGRAC PIOSENKE W TRYBIE tATWYM

MELODIA

Liczby od 1 do 15 oznaczaja klawisze do grania melodii
na podstawie prostych nut znajdujacych sie na koncu
tej instrukgji .

= == =
6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 1 ms 12 12+ 13 13+ 14

Kazda nuta odpowiada liczbie na szarym pasku.

Zeby zagra¢ melodie nalezy przeczyta¢ sekwencje liczb
znajdujacych sie na szarym pasku i nacisng¢, po kolei,
biate klawisze, ktére odpowiadajg tym samym liczbom
na pasku powyzej klawiatury. Czarne klawisze
odpowiadaja liczbom, na przyktad na szarym pasku dla
muzycznej metody, obok “+". Czarny klawisz po biatym
klawiszu 1 odpowiada symbolowi 1+. Teraz wiadomo,
ktéry klawisz odpowiada jakiej nucie. Sprobuj zagra¢
melodie podazajac za liczbami na szarym pasku.

AKORDY

Litery po lewej oznaczajg nazwe nuty dla skomponowa-
nia akordy w trybie akordu SINGLE (od C1 do F#1) lub
CLASSIC (od C1 do F#2) (zobacz w odpowiedniej czesq)

T T YT T VIR Va7

Zeby wykorzysta¢ akompaniament, nalezy zagra¢ kazdy
akord przyciskajac tryb SINGLE lub CLASSIC przez czas
wskazany przez linie tuz obok litery, ktéra odpowiada
akordowi, do czasu az przejdzie do kolejnej.



LIETUVI

PAGRINDINIS ELEKTROS TIEKIMAS

Prietaisa gali tiekti AC / DC (Vdc = 6V / | = 300 mA)
O©—(e—@ teigiamas centrinis adapteris (neprideda-
mas) atitinka nacionalinius ir tarptautinius saugos reika-
lavimus, apimancius elektros prietaisus. |statykite lizdg |
DC 6V lizda.

« Zaislas neskirtas vaikams iki 3 mety - Zaisla galima naudoti
tik su rekomenduojamu adapteriu. « Prie$ valyma Zaislas turi
bati atjungtas nuo adapterio. « Maitinimo adapteris NE
Zaislas.

BATERUY TIEKIMAS
Atidarykite su atsuktuvu baterijy skyriy. Jdékite 4 x 1,5V
baterijas R6/AA (nejtrauktos).
Uzdarykite skyrelj.

Pakeiskite baterijas kai
suprastés garso  kokybé.
Naudokite alkaline baterijas,
kad ilgiau veikty prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

« Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti. - Pakraunamos baterijos turi bati
iSimtos i$ Zaislo prie$ jas pakraunant. « Jkraunamos baterijos jkraunamos tik
prizilrint suaugusiesiems. « Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos
baterijos neturi bati maiSomos. « Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés
risies baterijas. « Baterijos turi bati jdétos teisingu poliskumu. « ISimkite
baterijas, kad bity iSvengta nuotékio. « Nejunkite trumpojo jungimo
maitinimo gnybtuy. « ISimkite baterijas jei ilgq laika nenaudosite Zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI
Norédami gauti informacijos apie ¢ia nurodyty daikty 3alinima, kreipkités |

savivaldybe dél specializuoty atlieky surinkimo punkty.

1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite aplinka %
iSmesdami baterijas specialiose talpyklose, skirtose {9
Siam naudojimui.

2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite popieriy, kartong ir gofruotq popieriy
j atitinkamus atlieky surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi bati
dedama j atitinkamus surinkimo konteinerius.

Simboliai, nurodantys ivairius plastiko tipus yra:

&y & &y & & &

PET PE PVC PP o

vairiy tipy plastikiniy medZiagy santraupos:
PET= Polietileno tereftalatas - PE= Polietilenas, kodas 02 PE-HD, 04 PE-LD -

PVC = Polivinilchloridas PP = Polipropilenas - PS= Polistirenas, polistirolo
putplastis « 0= Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3, ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS - Perbrauktas Siuksliy dézé
simbolis nurodo, kad baterijos, akumuliatoriai ir t.t. neturi bti

iSmetami kartu su buitinémis atliekomis. Nebenaudojamas

baterijas pristatyti j elektros ir elektroninés jrangos atlieky

risavimo viet. Arba pasitarkite su savo mazmenininku ir

grazinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba nemokamai, jei jo
dydis yra mazesnis nei 25 cm. Tinkamas Salinimas skatina daliy ir medziagy
perdirbimg, taip pat padeda saugoti aplinka ir Zmoniy sveikata. Pagal
galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos taikomos tiems, kurie neteisétai
Salina produktus. Daugiau informacijos apie specialiy atlieky surinkima
susiekite su vietos savivalda.

JJUNGIMAS IR ISJUNGIMAS

Instrumentas jsijungia paspaudus mygtuka POWER
ON/OFF. |jungus, klaviatlra yra parengta veikti su garsu
Piano, ritmu Rumba ir daina Rudolph the red nosed
reindeer.

DEMO - Demonstracinis kirinys

Instrumente yra jrasyta 10 kariniy.

Paspauskite klavisa DEMO ONE, kad paleistuméte i$
eilés sekantj karinj; ekrane bus rodomas karinio numeris
(pvz, d1). Paspauskite START/STOP @3, kad
sustabdytuméte karinj. Vél paspaudus klavisa DEMO
ONE, atkuriamas sekantis karinys.

KlaviSu DEMO ALL atkuriami visi 10 kariniy i$ eilés. Dar
karta paspauskite DEMO ALL, kad sustabdytuméte
karinj.

PROG _ RECORD @¥YD
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Kiedy piosenka jest odtwarzana, nacisna¢ +/- (7, zeby
wybrac nastepna lub poprzednia albo wpisac liczbe od
0 do 09, zeby wybra¢ jedna piosenke z listy na koncu tej
instrukgji.

GARSUMAS

Norédami reguliuoti bendrg instrumento garsuma, nau-
dokite mygtukus VOLUME + (kad padidintuméte) arba
(kad sumazintumete) (6)

VOLUME -

PAUSEN  PLAY >

© -asusBVOL ©
« CEEXETIE

swote  SHR®  rncer DEMOALL

Cooooo @l») D

RUYTHUS SUSTAIN VIBRATO . EYogreTy
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GARSAI
Aby wybrac jeden z 100 dzwigkéw nagranych na tym
instrumencie, wystarczy nacisng¢ SOUNDS/RHYTHMS
i wpisa¢ numer od 0 do 99, zeby wybrac jeden z
dzwiekéw z “Listy dzwiekéw”, ktéra znajduje sie na
koncu tej instrukgji; ekrane po pirmo
skaic¢iaus rodomas taskelis, rodantis,
kad renkami garsai.
Norédami pasirinkti sekantj arba
ankstesnj garsa, naudokite skaiciy
klaviataros klavidus +/- SELECT ().

SUSTAIN

Garso pailginimas viena nata tada, kai klavisas
atleidziamas.

Norédami suaktyvinti arba iSjungti Sig funkcija,
paspauskite klavisa SUSTAIN @.

VIBRATO

Vibrato efektas yra garso moduliavimas.

Norédami suaktyvinti arba iSjungti Sig funkcija,
paspauskite klavisa VIBRATO @0,

RITMY PASIRINKIMAS

Aby wybra¢ jeden z 100 rytméw nagranych na tym
instrumencie, wystarczy nacisng¢ SOUNDS/RHYTHMS
@ i wpisa¢ numer od 0 do 99, zeby
wybra¢ jeden z dzwiekow z “Listy
rytmow’, ktéra znajduje sie na koncu
tej instrukcji; ekrane rodomas
taskelis po antro skaiciaus, nurodan-
tis, kad renkami ritmai.

Norédami jjungti ritmg, o po to jj
sustabdyti, paspauskite mygtuka START/STOP (3.
Norédami pakeisti ritmo greitj, naudokite mygtukus
TEMPO + arba TEMPO - (4.

Mygtukai + / - TEMPO taip pat yra skirti reguliuoti
demonstracijos greitj.

FILL-IN
Paspaudus $j mygtuka tuomet, kai naudojamas
ritmas, gaunamas ritminis bagny pokytis.

SINGLE CHORD (supaprastinti akordai)
Norédami sukurti supaprastintus akordus, jjunkite ritma
mygtuku START/STOP (3 : Paspaudus mygtuka SINGLE
(3), klaviatara automatidkai padalijama j dvi dalis ir gali-
ma kairéje puséje sukurti akordus (nuo DO1 iki FA#1)
supaprastintu badu vienu, dviem arba trimis pirstais (Zr.
lentele SINGLE CHORD S$io vadovo gale).

TIORD
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SYNC
Rezime SINGLE CHORD vietoj START/STOP paspaudus
mygtuka SYNC @9, ritmas pradeda veikti sukdrus
akorda.

CHORD OFF

Kai sukuriamas akordas rezimu SINGLE, paspaudus
mygtuka CHORD OFF @, iSjungiama automatiné
aranzuote.

CLASSIC CHORD
Akordai taip pat gali bati kuriami klasikiniu rezimu (Zr.
lentele CLASSIC CHORD sio vadovo pabaigoje).

PERKUSIJOS / GYVUNU GARSAI
Paspaudus mygtuka DRUM/ANIMAL (2, galima naudo-
ti 5 plokstes vietoj ritminiy instrumenty (DRUM) arba
norint atkurti gyvany garsus (ANIMAL).

RITMO / GYVUNU GARSY PROGRAMAVIMAS
Su sia funkcija galima jrasyti ritmine seka arba gyviny
garsy seka. Norédami uZprogramuoti, paspauskite
mygtuka PROG @ ir plokitemis D sukursite
maziausiai_16 perkusiniy instrumenty arba gyviny
garsy (ekrane mirksi raidé ,P"); paspauskite PLAY @,
kad perklausytuméte programavima ir sureguliuokite
ritmo greitj klavisais TEMPO + arba TEMPO - .
Norédami sustabdyti grojima, paspauskite PROG (@)
arba START/STOP (13, Programavimas nei$saugomas.

PROG __ RECORD.

OKON

Paspauskite klavisa OKON (7 ekrane parodoma raidé
(d). Pasirinkite vieng i$ 10 jraSyty dainy paspausdami
klaviatlros baltg klavisg; ekrane rodomas pasirinkto
karinio pavadinimas ir leidziama muzikiné bazé. Dabar
pabandykite pagroti dainos melodija retkarciais ir
pakartotinai paspausdami vieng arba daugiau
klaviataros klavisy, bandydami islaikyti takta su orke-
stru. Dar kartg paspauskite klavisa OKON, kad
iSjungtumeéte rezima.

[RAgYMAS IR PERKLAUSYMAS

Su Sia funkcija galima jrasyti ir perklausyti klaviattra
sugrotg karinj.

Norédami jrasyti, pries pradédami groti karinj,
paspauskite klavisa RECORD (®. Norédami perklausyti
jradyta karinj, paspauskite PLAY (6).



USB Player

Su Sia klaviatdra galima nuskaityti USB Flash drive
(rakte) esancius MP3 kdrinius, kai $is raktas prijungtas
prie instrumento gale esancios USB jungties. Prijungus
prietaisa, bus automatiskai aptiktas pirmas karinys ir jis
bus atkurtas per klaviatros garsiakalbius. Norédami
sureguliuoti garsuma, laikykite nuspaustus mygtukus
@ <=1 USBVOL z’ (®); norédami pristabdyti karinj,
paspauskite mygtukus PAUSEPI arba PLAY D> ;
norédami pereiti prie sekancio arba ankstesnio karinio,
paspauskite mygtukus @ <« 8USBVOL Q@

MUZIKOS KURINIO KOMPOZICIJA
Kiekvienas karinys pateikiamas viename lape.

Po pavadinimu pateikiama tokia informacija:
SOUND: melodijai groti reikalingas naudoti garsas
STYLE: blgny ritmas

TEMPO: dainos greitis

I T
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Su sia informacija galima konfigUruoti klaviatarg, kad
daina skambéty geriau. Klaviatiros vadove aprasoma,
kaip pasirinkti garsa, ritma ir nustatyti takta.

Kdrinyje taip pat nurodoma:

SINGLE CHORD: akordai supaprastintu rezimu dainos
akomponavimui

CLASSIC CHORD: akordai klasikiniu rezimu dainos
akomponavimui
SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Muzikos karinj nurodo isilginé pilkos spalvos juosta,
kurioje rodomi skaiciai, skirti melodijai groti desiniaja
ranka. Kiekvienas klavisas spaudziamas ilgesnj arba
trumpesnj laikg, atsizvelgiant j kiekvieng pilkos juostelés
skaiéiq nuo ___ «Natas nurodantys skaiciai
kito skiriantj [0 10 1 QT"] groama desiia anka
atstuma.

Konkreciau tariant, vir$ skaiciy, bet taip pat pilkoje
juosteléje pastebésite juody ir pilky braksniy seka.
Atstumas tarp vieno ir kito juodo braksnio nurodo
muzikos takta, vading ,,daziu’, kuris atitinka metronomo
rodyklés poslinkj i$
vieno galo | kita.
Kiekvienas juodas
ir pilkas braksnys
nurodo puse
,dazio”.

. PUSE  PUSE
D02 DUZI0 DUZI0
1 V_\ [
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Po $ia juostele pateikiami nurodymai (arba langeliai su
raidémis), skirti naudoti kairigja ranka, kuri kuria akom-
ponavimo akordus.

Linifa, kuri nurodo akordo trukme

Akomponavimas

kairigja ranka Akordai b

Po pilka juostele pateikiamos visos kdrinio muzikinés
natos klasikiniu uzrasymu.

E 5 4 5 16 6 6 :‘ supaprastintas

I !
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")
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‘ klasikinis
pateikimas
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Dabar pakanka jsiminti natas, kuriy pavadinimai:
anglosaksy natos A, B, C, D, E, F, G atitinka lotyny natas
LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL ir vokieciy natas A, H, C, D, E, F,
G

Sis atitikimas patei- (AIBIC|DE[F|G] anglosaksynatos

kiamas sone |La|si|po|re|mi|Falsol lotyny natos
esancioje  sche- |A|[H|C|D|E|F|G]| vokiiynatos
moje.

KAIP ATLIKTI KURIN] SUPAPRASTINTU
REZIMU

MELODIJA

Skaiciai nuo 1 iki 15 nurodo grojamus klavisus norint
sukurti melodijg ir supaprastintas muzikos partitdras,
pateiktas Sio vadovo gale.

Rezimo pilkoje juosteléje kiekvieng nata atitinka
skaicius;

Norédami pagroti melodija, perskaitykite pilkoje juo-
stoje esanciy skai¢iy seka ir vieng po kito spauskite
klavisus, atitinkancius tuos pacius skaicius, kurie patekti
vir$ klaviatros esancioje ploksteléje. Juodi klavisai ati-
tinka pilkos juostelés skaicius, po kuriy seka zenklas ,+".
Pavyzdziui, simbolj 1+ atitinka juodas klavisas uz balto
klaviso 1.

Dabar, kai Zinote, koks klavisas yra susietas su kiekviena
nata, pabandykite pagroti melodija vadovaudamiesi
pilkoje juosteléje pateiktais skaiciais.

AKORDAI
Raidés kairéje nurodo natos pavadinima kuriant akorda
rezimais SINGLE (nuo DO1 iki FA#1) ir CLASSIC (nuo DO1
iki FA#Z) (ir susijus[ skirsnj)

7 Y 5

Norédami jjungti akomponavima, spauskite akorda
rezimu SINGLE arba rezimu CLASSIC 3alia akorda
nurodancios raidés eilute rodoma laika.

LIETUVIY



LATVIESU

STRAVAS PADEVE:

Lerice darbojas no AC / DC (Vdc = 6V / | = 300 mA)
O—(e—® pozitiva centrala adaptera (nav ieklauts
komplektacija), kas atbilst valsts un starptautiskajiem
drosibas noteikumiem, kas attiecas uz elektroiericém.
levietojiet kontaktligzdu DC 6V ligzda.

« Rotallieta nav paredzéta bérniem lidz 3 gadu vecumam -
Rotallieta ir jaizmanto tikai ar rekomendéto adapteri « Pirms
tiridanas rotallietu atvieno no adaptera « Tikla adapteris NAV
rotallieta.

BATERLJAS:

Izmantojot skravgriezi, atveriet bateriju nodalijumu.
levietojiet 4 x 1.5 V baterijas R6/AA (nav komplekta),

parliecinoties par pareizu
polaritati. Uzlieciet atpakal
bateriju vacinu. Nomainiet

baterijas, ja skanas kvalitate
klast slikta. Izmantojiet sarma
baterijas, tas kalpo ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam paredzétas. -
UzIadejamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas. - Uzladejamas
baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. - Nedrikst likt kopa
dazadu veidu baterijas vai jaunas un lietotas baterijas. « lzmantojiet tikai
vienadas vai vienada veida baterijas. « Baterijas ir jaievieto, ievérojot
polaritati. « lznemiet iztecgjusas baterijas, lai izvairitos no noplides. «
Neveidojiet issavienojumus stravas padves punktos. < Ja neizmantojiet
produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI
sazinieties ar pasvaldibas parvaldes biroju, kas jums sniegs informaciju par
specializétajiem atkritumu savak3anas centriem.

&
baterijas ipasos konteineros, kas paredzéti 3im 8
mérkim.
plaksnes uz tam paredzétajiem savaksanas centriem. Plastikata materiali
jaievieto atbilsto3o savaksanas konteineros.

Lai iegitu informaciju par zemak minéto priekSmetu likvidésanu, lidzu,
1. BATERIJU LIKVIDESANA — Sargajiet vidi, izmetot

2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA — Nogadajiet papiru, kartonu un gofrétas
Simboli, kas norada dazadus plastikéta veidus:

N\
L,) U%) L%_\ Qﬁ) L‘D (A}
PET PE PVC PP o

Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veidiem:

PET= Polietiléntereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02, PE-LD kods 04 -
PV(= Polivinilhlorids - PP= Polipropiléns - PS= Polistirols, polistirola putas
« 0= (Citi poliméri (ABS, Laminati, u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota ritenu

konteinera simbols norada, ka produktu ta kalposanas beigas

nedrikst izmest kopa ar sadzives atkritumiem. Ta vieta tas ir

janogada jusu tuvakaja noraditaja savaksanas punktd vai

parstrades iestadé. Vai ari sazinieties ar jisu mazumtirgotaju un —
atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu produktu, samainot to vienu
pret vienu, vai ari bez maksas gadijuma, ja izmérs ir mazaks, ka 25cm.
Pienaciga likvidesana veicina detalu un materialu parstradi, ka ari palidz
aizsargat vidi un cilveku veselibu. Saskana ar speka esoso likumdosanu tiek
pieméroti stingri sodi par Sadu produktu nelegalu likvidésanu. Lai iegiitu
detalizétaku informaciju par ipaso atkritumu savakSanu, sazinieties ar jusu
vietéjam atbildigajam iestadem.

IESLEGSANA UN IZSLEGSANA

lerice ieslédzas, nospiezot taustinu POWER ON/OFF.
leslédzot, tastatdra ir paredzéta darbam ar skanu Piano,
ritmu Rumba un kompoziciju Rudolph the red nosed
reindeer.

DEMO — Demonstracijas audio ieraksts
lericé ir 10 ieprieks ierakstitu audio ierakstu.

Nospiediet taustinu DEMO ONE, lai secigi atskanotu
audio ierakstu; displeja tiek attélots audio ieraksta
numurs (pieméram: d1). Nospiediet START/STOP (3)
audio ieraksta apturésanai. Nospiezot taustinu DEMO
ONE, tiek atskanots nakamais audio ieraksts.

Nospiezot taustinu DEMO ALL, secigi tiek atskanoti visi
10 audio ieraksti. Atkartoti nospiediet taustinu DEMO

PROG _ RECORD @¥YD
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ALL, lai apturétu audio ieraksta atskanosanu.

Audio ieraksta atskanosanas laika nospiediet taustinus
+/- () nakama vai iepriekigja izvélei, vai ievadiet
numuru no 0 lidz 09, kompozicijas izvélei no saraksta,

kas atrodas $is rokasgramatas beigas.

SKALUMS
Instrumenta galvena skaluma regulédanai nospiediet
taustinu VOLUME + (skalak) vai VOLUME - (klusak) (9.

PAUSEN  PLAY>

© -asusBVOL ©
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DEMO ALL

CHORD
SINGLE FINGER
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SKANAS

Lai izvélétos vienu no 100 saglabatajam ierices atmina
skanam, nospiediet taustinu SOUNDS/RHYTHMS @un
jevadiet numuru no 0 lidz 99 saskana ar “SKANU
SARAKSTU” 3§is  rokasgramatas
beigas; péc pirma cipara displeja
paradisies punkts, kas nozimé, ka
notiek skanas izvéle.

Lai izvélétos nakamo vai iepriekséjo
skanu, nospiediet ciparu tastatlras
taustinus +/- SELECT .

SUSTAIN

Atlaizot taustinu, nots skanésana pagarinas.

Sis funkcijas ieslégsanai vai izslégsanai nospiediet
taustinu SUSTAIN

VIBRATO 3
Trices efekts - skanas modulacija. Sis funkcijas ieslégsanai
vai izslégsanai nospiediet taustinu VIBRATO

RITMU IZVELE

Tastatlras atmina glabajas 100 ritmu.
Tos izvélas, nospiezot taustinu SOUNDS/RHYTHMS @,
un péc tam skaitlus no 0 lidz 99, lai izvélétos vienu no
RITMU SARAKSTA tabulas sis rokasgramatas beigas; péc
otra cipara displeja paradisies
punkts, kas nozimé, ka notiek skanas
izvéle.

Ritma atskanosanai vai apturésanai
nospiediet taustinu START/STOP

Ritma atruma mainisanai

izmantojiet taustinus TEMPO + vai TEMPO - (49),

+ / - TEMPO taustini kalpo ari demonstracijas atruma
regulésanai.

FILL-IN
Nospiezot taustinu ritma darbibas laika, tiek
atskanota sitaminstrumentu ritmiska variacija.

SINGLE CHORD (vienkarsoti akordi)

Vienkarsotu akordu sastadisanai ieslédziet ritmu, izman-
tojot taustinu START/STOP @ : nospiezot taustinu
SINGLE (3 tastatara tiek automatiski sadalita divas
dalas, un kreisaja pusé (no DO1 lidz FA#1) Jas varat
sastadit akordus vienkarsota rezima ar vienu, diviem vai
trim  pirkstiem (sk. SINGLE CHORD tabulu 3is

rokasgramatas beigas).

CHORD.
OFr FINGER

©00000

RHYTHMS SUSTAIN VIBRATO START!
e e

SNC oTop

SYNC

SINGLE CHORD rezima, ja taustina START/STOP vieta
nospiest taustinu SYNC (9), ritms ieslégsies péc akorda
sastadisanas.

CHORD OFF
Sastadot akordu SINGLE reZima un nospiezot taustinu
CHORD OFF (7), automatiskais aranz&jums tiks izslégts.

CLASSIC CHORD
Akordus var sastadit ari klasiska veida (sk. CLASSIC
CHORD tabulu 3is rokasgramatas beigas).

SITAMINSTRUMENTI / DZIVNIEKU SKANAS
Nospiezot taustinu DRUM/ANIMAL @), var parmainus
izmantot 5 paliktnus ritmisku instrumentu (DRUM) vai
dzivnieku skanu (ANIMAL) atskanosanai.

RITMA / DZIVNIEKU SKANU
PROGRAMMESANA

Si funkcija lauj ierakstit ritmisku vai dzivnieku skanu
secibu. Programmeésanai nospiediet taustinu PROG

un sastadiet ar paliktnu (9 palidzibu vismaz 16 sitamin-
strumentus vai dzivnieku skanas (displeja mirgo burts
“p"); nospiediet PLAY (8), lai noklausitos ieprogramméto
un noregulétu ritma atrumu, izmantojot taustinus
TEMPO + vai TEMPO - (4) . Atskano3anas apturésanai
nospiediet PROG @ vai START/STOP (3.
leprogrammeétais netiks saglabats atmina.

PROG ___RECORD.

Nospiediet taustinu OKON (2); displeja paradisies burts
(d). lzvélieties vienu no 10 ieprieks ierakstitajam
kompozicijam, nospiezot balto taustinu tastatdra:
displeja paradisies izvéléta audio ieraksta numurs un
saksies muzikala pamata atskanosana. Tagad méginiet
izpildit kompozicijas melodiju, péc nejausibas principa
nospiezot un atkartojot vienu vai vairdkus taustinus
tastatdra, méginot pielagoties orkestra ritmam. Atkartoti
nospiediet taustinu OKON, lai izietu no rezima.

IERAKSTISANA UN ATSKAI}IOgANA

Si funkcija lauj ierakstit tastatara izpildamo audio
ierakstu un atskanot to. lerakstisanai nospiediet taustinu
RECORD (5 pirms audio ieraksta izpildes. lerakstita
audio ieraksta atskanosanai nospiediet PLAY (6.

-
1)
i
=
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USB atskanotajs

ST tastatira lauj atskanot MP3 audio ierakstus, kas
saglabati USB zibatminas diska, kad tas ir pievienots
USB portam ierices aizmuguré. Pieslédzot ierici, pir-
mais audio ieraksts tiks atskanots automatiski un no
tastatdras skalruniem. Skaluma regulé$anai noturiet
taustinus @ «aBUSBVOL @ (®); audio ieraksta
atskanosanas apturélanai nospiediet taustinu
PAUSEM vai PLAY P ;lai parietu uz nakamo vai

iepriek$éjo audio |erakstu, nospiediet taustinu
© ~sUSBVOL © .

MUZIKAS IERAKSTI

Katrs audio ieraksts tiek attélots viena lapa.

Zem virsraksta ir ietverta informacija par:

SOUND: melodijas izpildisanai izmantojama skana
STYLE: sitaminstrumentu ritms

TEMPO: kompozicijas atrums
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lzmantojot 3o informaciju, Jas varésiet noregulét
tastattru labakai kompozicijas izpildisanai. Tastatdras
rokasgramata ir aprakstits, ka izvéléties skanu, ritmu un
ritma iestatisanu.

Audio ieraksta ari noradits:

SINGLE CHORD: akordi vienkarsota veida kompozicijas
pavadijumam

CLASSIC CHORD: akordi klasiska veida kompozicijas
pavadijumam

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Mdazikas ieraksts tiek attélots nepartrauktas pelékas
joslas veida, uz kuras paradas numuri melodijas
izpildisanai ar labo roku. Katrs taustin$ ir janospiez
vairak vai mazak ilga laika perioda, atkariba no attaluma,
kas atdala katru numuru pelékaja josla no nakama.

4 Cipari, kas norada uz notim,
spéletam ar labo roku

00 1 ®

Izsakoties precizak, virs numuriem, bet vienmér peléka
josla, Jas ievérosiet mainigu melno un peléko svitru
secibu. Attalums starp melnajam svitram ir mazikas
laika vieniba, ko
sauc par “sitienu’,
kas atbilst metrono- == — — —

ma bultinas kustibai Vi - ens di -vi ti-s Ce-ti
AAZARAEN

SITIENA SITIENA
SITIENS PUSE  PUSE
1 1

no viena gala uz
otru. Katra melna
vai peléka dala ir
“sitiena” puse.

Zem $is joslas ir attéloti apzZimé&jumi (t.i., mazi kvadrati ar
burtiem) kreisajai rokai, kas izpilda pavadijumu akordus.

Uz akorda ilgumu noradosa ITnija

Pavadijums

ar kreiso roku Akordi >

Zem pelékas joslas ir attélotas visas nosu ierakstu
sistémas audio ierakstam, izmantojot klasisko ierakstu.
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Taja bridi vienkarsi atcerieties, ka notim ir nosaukumi: A,
B, C, D, E, F, G anglosaksu apzZiméjumu sistéma, kas atbil-
st SI, DO, RE, MI, FA, SOL latinu apzimé&jumu sistéma un
A, H,C D, E F G, vacu apziméjumu sistéma.

Sis salidzinajums ir attélots sanu shéma.

A/B|C|D|E|F|G

LA | SI |DO|RE| MI |FA|SOL| latinu apziméjumu sistéma
A H|CID|E|F |G| vacuapzimejumusistemu

sistéma

KA IZPILDIT KOMPOZICIJU VIENKARSOTA
REZIMA

MELODIJA

Numuri no 1 lidz 15 norada taustinus melodijas
atskanosanai ar vienkarSotu partitdru; atrodas S$is
rokasgramatas beigés
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ReZima pelékaja josla katrai notij atbilst numurs.
Melodijas izpildisanai izlasiet skaitlu secibu, kas atrodas
pelékaja josla, un pa vienam nospiediet baltos taustinus,
kas atbilst tadiem pasiem numuriem ka plaksné virs
tastataras. Melnie taustini atbilst pelékas joslas skaitliem
ar “+" zimi. Pieméram, simbols 1 + atbilst melnajam
taustinam, nakamais — baltajam taustinam 1.

Tagad, kad JUs zinat, kurs taustin$ ir saistits ar kuru noti,
méginiet izpildit melodiju, sekojot numuriem pelékaja
josla.

AKORDI
Burti kreisaja pusé norada noSu nosaukumus akorda

sastadisanai SINGLE (no DOT lidz FA#1) un CLASSIC (no
DO1 lidz FA#2) reZimos (sk. atbilstoso punktu).

N e e AL el A e i o e

Pavadijuma izpildisanai nospiediet katru akordu reZzima
SINGLE vai CLASSIC uz laiku, ko norada linija blakus
akorda burtam, lidz paradas nakamais akords.



VORGUTOITED: - Instrumendi saab iihendada
vorgutoitega. See eeldab AC/DC (Vdc =6V / | = 300mA)
adapterit @{é—@ (pole kaasas). Voéimalus on
kooskodlas riiklikute ja rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad elektrivahendeid.
Sisestage pistik DC 6V pistikupesasse.

Ménguasi pole méeldud lastele alla 3 eluaasta « Mdnguasja
peaks kasutama vaid soovitatud adapteriga « Manguasi
tuleks eemaldada adapterist enne puhastamist « Elektri
adapter pole médnguasi.

PATAREIDE TOITEALLIKAS
Avage patarei sahtel kruvikeerajaga). Sisestage 4 x 1,5V
patareid R6/AA (pole kaasas) kindlustades oige
polaarsus. Pange patarei kaas
tagasi.

Vahetage patareid vélja kui
helikvlaiteet muutub halvaks.
Kasutage leeliseliseid patareisid,
et need pusiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. « Laetavad patareid tuleks
manguasjast eemaldada enne laadimist. - Laetavaid patareisid tuleks laadida
ainult téiskasvanu juuresolekul. « Erinevat tiliipi patareisid ja uusi ning vanu
patareisid ei tohiks omavahel segada. - Kasutage ainult sama voi sarnast
tiilipi patareisid. - Patareid tuleks sisestada dige polaarsusega. « Eemaldage
kulunud patareid, et vltida lekkeid. - Arge viige terminale liihisesse. «
Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise puhul.

JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jadtmekaitluse kohta, palun
poorduge Noukogu administratsiooni kontorisse, mis tegelevad erilise

jaatmekditluse keskustega.
| g E @
]

2. Pakendi hdvitamine: Viige paber, papp ja lainepapp vastavasse
kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima samuti vastavasse
kogumispunkti.

1. Patareide kaitlemine: Sadstke keskkonda viies
kasutatud patareid spetsiaalsetesse konteineritesse
nende kaitlemiseks.

Erinevate plastiku tiiiipide siimbolid on jargmised:

N
PET PE PVC PP PS O

Erinevate plastikmaterjalide selgitus:
PET= Poliietiileentereftalaat - PE= Korge tihedusega poliietiileen, kood 02

PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PVC= Poliiviniiiilkloriid « PP= Poliipropiileen
« PS= Poliistiireen - 0= Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)

3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega priigikasti simbol,

millel on rist peal viitab sellele, et toodet ei tohiks visata
majamidamise priigi kulka parast selle kasutamist. Selle asemel K
tuleks see viia ldhimasse médratud kogumisoukti voi

jadtmekditlus osakonda. Alternatiivselt, uuri oma miiijalt ning  p—S
vii toode tagasi, kui ostad uue, iiks iihele baasil vdi tasuta juhul kui see on
vaiksem kui 25cm. Oige jadtmekaitlus aitab innustada taaskasutamist ning
keskonna sadstmist ning sdilitada inimeste tervist. Praeguste seaduste jérgi
ootavad toodete ebaseaduslikult havitavaid isikuid tdsised tagajérjed.

Rohkem informatsiooni erilise jagtme kaitlemise kohta saate ooma kohalikelt
vdimudelt.

SISSE- JA VALJALULITAMINE
Seade aktiveeritakse, vajutades nuppu POWER ON/
OFF. Sisselilitamisel on klaviatuur méeldud t66tama
heliga Piano, ritmiga Rumba ja kompositsiooniga
Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Demo rada

Seade sisaldab 10 eelsalvestatud rada.

Vajutage DEMO ONE klahvi, et rada jarjestikult
taasesitada; ekraanil kuvatakse rada number (nditeks:
d1). Raja peatamiseks vajutage START/STOP (3). Kui
vajutate nuppu DEMO ONE, méangitakse jargmine rada.
Kui vajutate klahvi DEMO ALL, esitatakse koik 10 rajad
jarjest. Raja peatamiseks vajutage uuesti DEMO ALL
klahvi.

PROG _RECORD
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Kui rada méngib, vajutage klahvi +/- @ jargmise voi
eelmise valimiseks ning sisestage number vahemikus 0
kuni 09 , et valida kompositsiooni kdesoleva juhendi
I6pus olevast loendist.

HELITUGEVUS

Seadme {ld helitugevuse reguleerimiseks vajutage
VOLUME + (suurendamiseks) vdi VOLUME - (vahen-
damiseks)

PAUSEN  PLAY>
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HELID
Seadme mallu salvestatud 100 helidest the heli valimi-
seks vajutage nuppu SOUNDS/RHYTHMS @ jasisesta-
ge number 0 kuni 99, et valida Uks neist kdesoleva
juhendi I6pus olevast tabelist ,HELIDE LOETELU"; ekraa-
nile ilmub punkt péarast esimest
numbrit, mis téhendab, et valite heli-
sid.

Jargmise voi eelmise heli valimiseks
vajutage numbriklahvistikku — +/-
SELECT .

SUSTAIN

Pikendab noodi kola, kui klahv vabastatakse. Selle funkt-
siooni lubamiseks voi keelamiseks vajutage klahvi
SUSTAIN @)

VIBRATO

Varisemise efekt - see on helimodulatsioon. Selle funkt-
siooni lubamiseks voi keelamiseks vajutage klahvi
VIBRATO 0.

RUTMIDE VALIK

Klaviatuuri médllu on salvestatud 100 ritmi.

Need valitakse, vajutades nuppu SOUNDS/RHYTHMS
@), ja seejarel numbrid 0 kuni 99, et
valida neist (ks tabelist “RUTMIDE
LOETELU” kdesoleva juhendi I6pus;
ekraanile ilmub punkt parast teist
numbrit, mis téhendab, et valite heli-
sid.

Ritmi mangimiseks voi selle peatamiseks vajutage
nuppu START/STOP (3.

Ritmi kiiruse muutmiseks kasutage nuppe TEMPO +
v6i TEMPO - (9,

Nupud +/- TEMPO on méeldud ka demonstratsiooni
kiiruse reguleerimiseks.

FILL-IN
Kui vajutate seda nuppu @), kui riitm tdtab, mangi-
takse 166kpillide ritmilist variatsiooni.

SINGLE CHORD (lihtsustatud akordid)
Lihtsustatud akordide tegemiseks liilitage riitm nuppu
START/STOP (3 abil: kui vajutate nuppu SINGLE (3,
jagatakse klaviatuur automaatselt kaheks osaks ja saate
koostada akorde vasakul kiiljel (DO1-st FA#1-le) lihtsu-
statud reziimis Uhe, kahe voi kolme sérmega (vt kdeso-
leva juhendi 16pus olevat SINGLE CHORD tabelit).

CHORD.
SINGLE  “gpr  FINGER

START!
STOP

SYNC

SINGLE CHORD reziimis, kui vajutate START/STOP ase-
mel nuppu SYNC 9), riitm algab pérast akordi koosta-
mist.

CHORD OFF
Kui te koostate akordi SINGLE reziimis, vajutades nuppu
CHORD OFF (7), liilitate automaatse seadistuse valja.

CLASSIC CHORD

Akorde saab teha ka vastavalt klassikalisele meetodile
(vt CLASSIC CHORD tabelit kdesoleva juhendi 16pus).

LOOKPILLID / LOOMADE HELISID

Nupu DRUM/ANIMAL (2 vajutades saate vaheldumisi
kasutada 5 plaati 166kpillide (DRUM) méngimiseks voi
loomade helide (ANIMAL) mangimiseks.

RUTMI / LOOMADE HELIDE
PROGRAMMEERIMINE

See funktsioon véimaldab salvestada riitmijarjestust voi
loomade helide jarjestust. Programmeerimiseks vajuta-
ge nuppu PROG @ ja koostage plaatide ) abil vihe-
malt 16 166kpilli voi loomade helisid (ekraanil vilgub
taht “P"); vajutage nuppu PLAY ® programmeerimise
kuulamiseks ja rutmi kiiruse reguleerimiseks kasutades
TEMPO + voi TEMPO - klahve (14) . Esitamise peatami-
seks vajutage PROG (@ véi START/STOP (3.
Programmeerimine ei salvestata mallu.

PROG ___RECORD.

OKON

Vajutage klahvi OKON (7); ekraanile ilmub taht ( d ).
Valige liks 10 salvestatud kompositsioonist, vajutades
klaviatuuril olevat valget klahvi: ekraanil ndidatakse
valitud rada numbrit ja muusikaline alus alustab esita-
mist. Nulid proovige mangida kompositsiooni meloo-
diat, vajutades juhuslikult ja korrates klaviatuuril Gihte
voi mitut klahvi, pltides orkestriga riitmida. ReZiimist
véljumiseks vajutage uuesti nuppu OKON.

SALVESTAMINE JA TAASESITUS

See funktsioon voimaldab salvestada ja taasesitada
klaviatuuril esitatava rada toimivust. Salvestamiseks
vajutage enne rada kivitamist klahvi RECORD (5 .
Salvestatud rada esitamiseks vajutage PLAY (6).



USB-mangija

See klaviatuur véimaldab lugeda USB-maélupulgal (Pen
Drive) salvestatud MP3-lugusid, kui see on Gihendatud
USB-porti, mis asub seadme tagakiiljel. Parast seadme
Uhendamist kaivitub esimene rada automaatselt ja
seda esitatakse klaviatuurikélarite kaudu. Helitugevuse
reguleerimiseks hoidke  all nupud
@ ~a8USB VOL O (8); rada peatamiseks vajutage
PAUSEM v6i PLAY P  nupud;jargmise voi eelmi-

se rada juurde liikkumiseks vajutage nupud
© .aHUSBVOL O .

MUUSIKA RADASID

Iga rada kuvatakse tihel lehel.

Pealkirja all on teave jargmise kohta:
SOUND: meloodia esitamiseks kasutatud heli
STYLE: 166kpillide riitm

TEMPO: kompositsiooni kiirus

| MARY HAD A LITTLE LAMB[ I I

‘ SOUND u 39 VIOLA ‘ m > _

[srve [ 16 pors |

Selle teabega saate klaviatuuri kohandada, et komposit-
siooni paremini esitada. Klaviatuuri kdsiraamat kirjeldab,
kuidas valida heli, riitmi ja riitmi seadistust.

Rada naitab ka:

SINGLE CHORD: lihtsustatud akordid kompositsiooni
saade jaoks

CLASSIC CHORD: klassikalised akordid kompositsiooni
saade jaoks

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Muusika rada iseloomustab pidev hall triip, mis naitab
parema kdega madngitava meloodia numbreid. Iga
klahvi tuleb vajutada rohkem voéi véhem pikka aega,
sOltuvalt kaugusest, mis eraldab iga numbri hallist trii-
bust jargmisest.

4 Arvud, mis viitavad nootidele,

f) f) ﬁ E {m] méngitavad parema kdega

Tapsemalt, numbrite Gleval, kuid alati halli triibu peal,
margate vahelduva mustade ja hallide joonide jada.
Mustade joonide vaheline kaugus on muusikaline
ajalihik, mida nimetatakse “I66giks’, mis vastab metro-
noomi noole liiku-

i G WK (oo 1O0K
misele . Ghest LOOKI LOOKI
otsast teisele. lga =~ == — - —
must voi hall osa i — ks kak —s kolm-ja ne-li
kujutab  endast

AAZARA LA

pool “166ki".

Selle triibu all on stimbolid (s.o0. vdikesed ruudud téhte-
dega) vasakpoolse kde kasutamiseks, mis mangib saade
akordid.

Joon, mis néitab akordi pikkust

Saade Akordin

vasaku kdega 4 @
Halli triibu all on esitatud koik nootide salvestussiistee-
mid klassikalise salvestuse abil.

|
= cJ = = ! kirjutamine
6 5 4 516 6 6 14 intsustatud
F
e - —__C A—
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AT /2 O —— 1 iriutamine
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Praegu lihtsalt pidage meeles, et nootidel on nimed: A,
B, C, D, E, F, G anglosaksi margistuses, mis vastavad SI,
DO, RE, MI, FA, SOL ladina margistusele ja A, H, C, D, E, F,
G’I saksa margistu- “EEEEEG anglosaksi margistus

sele.
See vordlus on too- [LA[S! [DO|RE| MI|FASOL| ladina margi

dud skeemil kUIjeI. A H|C|D|E|F |G| saksamirgistus

KUIDAS KOMPOSITSIOONI MANGIDA
LIHTSUSTATUD REZIIMIS

MELOODIA

Numbrid 1 kuni 15 nditavad kdesoleva juhendi 16pus
lihtsustatud partituuridega meloodia esitamise klahve.
Reziimi halli triibu peal vastab igale noodile number.

5= () 5 ™
3 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 Woe 12 124 13 3e 18

Toae o2o2e a o 10 15

Meloodia méngimiseks lugege halli triilbu peal olevate
numbrite jérjestust ja vajutage likshaaval valgeid klahve,
mis vastavad samadele numbritele tabeli peal klaviatuu-
ri Gleval. Mustad klahvid vastavad “+” tahisega halli trii-
bu numbritele. Nditeks vastab stimbol 1 + mustale
klahvile, jargmine - valgele klahvile 1.
Nidd, kui teate, milline klahv vastab millisele noodile,
proovige meloodiat mangida, jargides halli trilbu num-
breid.

AKORDID

Vasakpoolsed tdhed nditavad nootide nimetust, mis on
moeldud akordi koostamiseks SINGLE (DO1-st FA#1-le)
ja CLASSIC (DO1-st FA#2-le) reziimides (vt vastavat

HINENIRINIENINIERIEIRIEEEED
I6iku). Saade mangimiseks vajutage iga akordi reziimis
SINGLE véi reziimis CLASSIC aja jooksul, mis on tahista-
tud akordi tahise korval oleva triibuga, kuni ilmub jérg-

mine.
E3




CESKO

SITOVE NAPAJENI

Pristroj mize byt napajen sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nasledujici vlastnosti:
Vdc =6V; | =300 mA ©—(e—@® (centralni kladny
terminal). Zasunte zéstr¢ku do zasuvky .

Hracka neni urcena pro déti do 3 let. « Hracka muze byt
pouzita pouze s doporu¢enym transformatorem. « Hracky,
které podléhaji ¢isténi kapalinou, musi byt nejprve odpojeny
od transformatoru. « Sitovy adaptér NENI hracka.

NAPAJENI S BATERIi
Otevrete kryt prostoru pro baterie. VloZte 4 baterie
1,5V typu R6/AA (nejsou soucasti dodavky)

Zavrete kryt.

Vyménte baterie, kdyz je
kvalita zvuku S3patna. Pro
dlouhou zivotnost
doporucujeme  pouzivat
alkalické baterie.
UPOZORNEN/

- Vybité baterie z ndstroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které nejsou urceny
k nabijent. - Baterii nabijejte pouze po vyjmutiz ndstroje. - Nabijet baterii pod
kontrolou dospélého clovéka. « Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na
spravnou polaritu. « NepouZivejte odliSné nebo nové baterie spolecné s
vybitymi bateriemi. - PouZivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.
- Nezplisobujte zkrat napdjecich koncovek. « NepouZivate-li ndstroj po
dlouhou dobu, baterie z néj vyjméte.

LIKVIDACE DLE NORMY
Pro likvidaci drobnych nize uvedenych Casti se obrdte na Sprévu obce pro

informace ohledné shémého stediska tfidéni odpada.
1. LIKVIDACE BATERII: kviili ochrané prostred, vybité % <9
baterie nelze vyhazovat do normélniho odpadu, ale
do prislusnych kontejnerd shérnych stredisek.
2. LIKVIDACE OBALU — Papirové obaly, kartony odevzdejte v pFislusnych
shérnych strediscich. Plastové Casti baleni je nutno vhodit do pfislusnych
kontejnerd.
Inacky, které oznacuji riizné typy plastu jsou:
HEHEEE
PET PE PVC PP PS o
Legenda typu plastového materidlu:
« PET =Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kd 02 pro PE-HD, 04 pro
PE-LD - PVC = Polivinilchlorur « PP = Polypropylen « PS = Polystyren,
Polystyrenové péna - 0 = Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)
3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENI
Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze zaffizeni na konci své Zivotnosti
nepatii do obecného komundiniho odpadu a spotfebitel jej musi odnést do
sEecia'Inl'ho shérného strediska v misté bydlisté, nebo jej vratit prodejci pii

nakupu nového ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého

za nékup nového, nebo zdarma bez povinnosti ndkupu nového

zafizeni, neptesahuje-Ii jeho velikost 25 cm.

Spravné naklddani s odpadem pfispivé k zamezeni moznym

negativnim dopadiim na Zivotni prostiedi a zdravi, a také k

podpofe opétovného pouZiti a/nebo recyklace materidld, z nichz se zafizeni
skldda. NelegdIni likvidace vyrobku uZivatelem zahruje uplatfiovani sankci
uvedenych v platnych prvnich predpisech. Pro dalsi informace o shéru
zvldstniho odpadu kontaktujte pfislusné mistni organy.

ZAPNUTI A VYPNUTI

Pfistroj se zapina stisknutim tlacitka POWER ON/OFF.
Po zapnuti je kldvesnice nastavena tak, aby fungovala se
zvukem Piano, rytmem Rumba a skladbou Rudolph
the red nosed reindeer.

DEMO - Pfredvadéci skladba

Pfistroj obsahuje 10 pfedem nahranych skladeb.
Stisknéte tlacitko DEMO ONE pro reprodukci skladby
dle posloupnosti; displej zobrazuje ¢islo skladby (pi: d1).
Stisknéte START/STOP (3 pro zastaveni prehravani.
Dal$im stisknutim tla¢itka DEMO ONE bude pfehrana
nasledujici skladba.

Tlacitkem DEMO ALL se piehraje viech 10 skladeb
postupné. Dalsim stisknutim DEMO ALL se prehravani
skladby zastavi.

Pokud je skladba prehravana, stisknéte tlacitka +/- W)
pro zvoleni nasledujici nebo predchazejici skladby nebo
zadejte cislo od 0 do 09 pro volbu skladby ze seznamu
na konci tohoto ndvodu.

PROG _RECORD

Cher  ineR

© VOLUNE © O ACCVOL ©
1 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+

HLASITOST

Pro nastaveni vieobecné hlasitosti néstroje stisknéte
tlacitko VOLUME + (pro zvyseni) nebo VOLUME - (pro
snizeni)
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ZVUKY
Pro volbu nékterého z 100 zvuk{ uloZenych v pfistroji
stisknéte tlacitko SOUNDS/RHYTHMS a zadejte
¢islo od 0 do 99 pro vybér z tabulky ,SEZNAM ZVUKU”
na konci tohoto névodu; displej zobrazuje za prvni Cislici
tecku pro signalizaci toho, Ze jsou

vybirany zvuky.
Pro volbu nasledujictho nebo
predchézejiciho zvuku pouzijte

tlacitka +/- na numerické klavesnici
SELECT @.

SUSTAIN
Prodlouzi znéni ténu po uvolnéni klavesy. Pro aktivaci
nebo deaktivaci této funkce stisknéte tlacitko SUSTAIN

VIBRATO
Efekt vibrace je modulace zvuku. Pro aktivaci nebo
deaktivaci této funkce stisknéte tlacitko VIBRATO 29,

VOLBA RYTMU

Na klavesnici je uloZzeno 100 rytmu.

Voli se stisknutim tla¢itka SOUNDS/RHYTHMS @) a pak
Cislem od 0 do 99 pro volbu rytmu z tabulky ,SEZNAM
RYTMU“ na konci tohoto navodu;
displej zobrazuje za prvni Ccislici
tecku pro signalizaci toho, Ze jsou
vybirany rytmy.

Pro spusténi rytmu nebo pro jeho
zastaveni stisknéte tlacitko START/
STOP (3.

Pro zménu rychlosti rytmu pouzijte tlacitka TEMPO +
nebo TEMPO - (4),

Tlacitka + / - TEMPO slouZi také pro nastaveni rychlosti
dema.

FILL-IN
Stisknutim tohoto tlacitka (8, zatimco je rytmus
prehravén, dojde k rytmické variaci bicich.

SINGLE CHORD (zjednodusené akordy)

Pro tvorbu zjednodusenych akordd spustte rytmus
tlatitkem START/STOP (3 ; stisknutim tla¢itka
SINGLE (3 se klavesnice automaticky rozdéli na dvé
casti a je mozné vytvéret akordy v jeji levé ¢asti (od
C1 a F#1) ziednodusenym zplsobem jednim, dvéma
nebo tiemi prsty (viz tabulka SINGLE CHORD na konci
tohoto navodu).

CHORD.

SINGLE  “gpr  FINGER

000000

RHYTHMS SUSTAIN VIBRATO gew
Do SYNC F|

SYNC
Pokud v rezimu SINGLE CHORD stisknete misto START/
STOP tlacitko SYNC (19, rytmus se spusti po vytvoreni
akordu.

CHORD OFF

Pokud vytvofite akord v rezimu SINGLE, stisknutim
tla¢itka CHORD OFF ) se vylou¢i automatické
aranzovani.

CLASSIC CHORD
Akordy je mozno tvofit také klasickym zplsobem (viz
tabulka CLASSIC CHORD na konci tohoto navodu).

PERKUSE / ZVIRECi ZVUKY

Stisknutim tlatitka DRUM/ANIMAL @2 je mozno
pouzivat 5 kldves alternativné pro prehravani rytmickych
nastroji (DRUM) nebo pro reprodukci zvitecich zvukd
(ANIMAL).

PROGRAMOVANI RYTMU / ZVIRECICH ZVUKU
Tato funkce umoznuje nahrévani rytmické sekvence
nebo sekvence zvitecich zvukd. Pro programovani
stisknéte tlacitko PROG @) a vytvoite pomoci klaves a
alespon 16 perkusnich nastroji nebo zvitecich zvukl
(pismeno “P” na displeji blikd); stisknéte PLAY ® pro
zpétny poslech programovani a nastavte rychlost rytmu
pomocdi tlatitek TEMPO + nebo TEMPO - (4) . Pro zasta-
veni pfehravéni stisknéte PROG @ nebo START/STOP
@), Programovéni nebude uloZeno.

PROG ___RECORD.

Stisknéte tlacitko OKON 2); na displeji se objevi pisme-
no (d). Zvolte jednu z 10 pfedem nahranych skladeb
stisknutim bilého tlacitka na klavesnici: na displeji se
zobrazi ¢islo zvolené skladby a prehrava se hudebni
béze. Nyni zkuste hrat melodii skladby ndhodnym a
opakovanym stisknutim jedné nebo vice klaves a snazte
se dodrzovat rytmus orchestru. Pro ukonceni rezimu
stisknéte znovu tlacitko OKON.

NAHRAVANI A POSLECH

Tato funkce umoznuje nahravat a poslouchat skladbu
zahranou na klavesnici.

Pro nahravani stisknéte tlacitko RECORD () pred
zahéjenim hrani skladby. Pro poslech nahrané skladby
stisknéte PLAY (6).

CESKO



USB Prehravac

Tato klavesnice umoznuje prehravani skladeb MP3 na
USB Flash drive (Pen Drive), pokud je pfipojena k portu
USB v zadni &asti pristroje. Po pfipojeni pfistroje se
zacne automaticky prehravat prvni skladba pies repro-
duktory klévesnice. Pro nastaveni hlasitosti podrzte
stisknuta tlacitka @ «a B USB VOL Q@ (8); pro poza-
staveni prehravané skladby stisknéte tlacitko
PAUSEM nebo PLAY P ; pro pfechod na nasle-

dujici nebo predchézejici skladbu stisknéte tlacitko
© -aHUSBVOL © .

VYTVORENI HUDEBNi SKLADBY
Kazdéa skladba je uvedena na jedné strané.
Pod nazvem jsou uvedeny informace, tykajici se:

SOUND: zvuk, ktery je tfeba pouzit pro hrani melodie
STYLE: rytmus bicich
TEMPO: rychlost skladby

[MARY HAD A LITTLE LAMB] | |
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S témito informacemi je mozné nastavit klavesnici pro
co nejlepsi provedeni skladby. V ndvodu klavesnice je
uvedeno, jak zvolit zvuk, rytmus a nastaveni tempa.

Ve skladbé je také uvedeno:

SINGLE CHORD: akordy zjednodusenym zplsobem pro
doprovod skladby

CLASSIC CHORD: akordy klasickym zplisobem pro
doprovod skladby

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Zapis skladby je doplnén nepretrzitym pruhem Sedé
barvy, ve kterém jsou uvedena ¢isla pro hrani melodie
pravou rukou. Kazda klavesa musi byt stisknuta po dobu
delsi nebo kratsi, kterd odpovidéd vzdalenosti, kterd
oddéluje kazdé ¢islo sedého pruhu od dalsiho.

«Cislice, které oznacuji noty
ke hrani pravou rukou

0 0" R

Presnéji, nad cisly, ale stale v $edém pruhu, si viimnéte
sekvence cernych a Sedych stridajicich se policek.
Vzdélenost od jednoho ¢erného politka ke druhému
oznacuje jednotku hudebniho ¢asu, zvaného ,doba”

ktera  odpovida

presunuti  rucicky oo oo toa

metronomu zjedné - - —_—
strany na druhou. raz-a, dva-a, i - a édy-¥i
Kazdé cerné nebo & g g @ & & g @
sedé policko — — =
predstavuje  pul

,doby”.

Pod timto pruhem jsou uvedeny pokyny (neboli
Ctverecky s pismeny) pro pouZziti levé ruky, kterd hraje
doprovodné akordy.

Linka, které oznacuje délku akordu

Doprovod
levou rukou

Akordyp

Pod timto $edym pruhem je uveden cely notovy zaznam
sklady pouzitim klasického zapisu.

I
e T e T e e ! 4 Zjednoduseny
6 5 4 5 16 6 6 ipi
o }4 2dpis
[F] e N
h 7777 -
% \ T T I I I : < klasicky
"4« 1N zépis

¢

Nyni si staci pamatovat, ze noty maji své nazvy: A, B, C,
D, E, FF G v anglosaském notovém zdapisu, kterym
odpovidaji LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL v latinském zapisu

aAHCDEFGv “EEEEEG anglicky zépis

zapisu némeckém.
Toto srovnani je [LA| SIIDOIRE|MI|FASOL latinskj zépis

uvedeno v tabulce A H|C | D|E| F|G| némeckyzapis
vedle.

JAK PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM
ZPUSOBEM

MELODIE

Cislice 1 az 15 oznacuji klavesy pro prehravani hudby
dle zjednodusenych hudebnich partitur na konci tohoto
navodu.

3 RGN ) e
1 2 2+ 3 4 ar § 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 1 M+ 12 12+ 13 1+ 14

- s+ 15

V $edém pruhu zapisu kazdé noté odpovida jedno ¢islo.
Pro prehrani melodie ctéte Ciselnou sekvenci v Sedém
pruhu a stisknéte, jednu po druhé, bilé klavesy
odpovidajici prislusnym cislim uvedenym na stitku nad

klavesnici. Cerné klavesy odpovidaji ¢islim $edého
pruhu, za kterymi je znak ,+" Napfiklad symbolu 1+
odpovida ¢ernd klavesa nasledujici za bilou klavesou 1.
Ted, kdyZ vite, kterd klavesa patfi které noté, zkuste
zahrat melodii podle ¢isel Sedého pruhu.

AKORDY
Pismena vlevo oznacuji jména not pro vytvoreni akordu
v rezimech SINGLE (od C1 a F#1) a CLASSIC (od C1 a
F#2) (viz pfislusny odstavec).

C #/b D #/b E F A/b G /b A

c #/b o #/b 0 1

[0 o € F w22

Pro doprovod stisknéte viechny akordy v rezimu SINGLE
nebo CLASSIC, po dobu urcenou linkou vedle pismene,
které predstavuje akord, dokud neobjevite nasleduijici.



SLOVENS

SIETOVE NAPAJANIE

Pristroj méze byt napajany sietovym adaptérom (nie
je sucastou dodavky), ktory ma tieto vlastnosti: Vdc =
6V; 1=300mA ©—(e—® (centralny kladny ter-
minal). Zasunte zéstr¢ku do zasuvky DC6V.

Hracka nie je ur¢ena pre deti do 3 rokov. « Hracka méze byt

pouzita iba s odporucanym transformatorom.  Hracky, ktoré
podliehaju cisteniu kvapalinou, musia byt najprv odpojené
od transformatora. « Sietovy adaptér NIE JE hracka.

NAPAJANIE S BATERIAMI
Otvorte kryt priestoru pre batérie. Vlozte 4 batérie
1,5 typu R6/AA (nie su sucastou dodavky). Zatvorte
kryt. =

Vymente batérie, ked je
kvalita zvuku zla. Pre dlhu
zivotnost odporucame
pouzivat alkalické batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

« Odstrante staré batérie z priestoru pre batérie. - Batérie, ktoré nie su
nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre
batérie. - Batérie dobijajte pod dohladom dospelého. « VioZte batérie so
spravnou polaritou. « NepouZivajte rozne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolocne. « PouZivajte iba batérie odporicaného typu alebo ekvivalentné. «
Neskratujte napdjacie svorky. - Vyberte batérie, ak sa ndstroj dlhsi cas nepouziva.

PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU
Pre likviddciu nizsie uvedenych ddajov sa informujte na mestskej sprave o
$pecializovanych strediskach na likvidaciu odpadu.
1. LIKVIDACIA BATERI[: Za G¢elom ochrany Zivotného Ly
prostredia by sa vycerpané batérie nemali vyhadzovat % 9
do bezného odpadu, ale do prislusnych nadob v

zhernych strediskach. |

2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vInité obaly odovzdajte do
$pecifickych zbernych stredisk. Plastové casti obalu musia byt vlozené do
prislusnych nadob na zber.

Symboly, ktoré identifikuju rozne typy plastov, s:

PET PE PVC PP PS o

Legenda tykajiica sa typu plastového materialu:

« PET = Polyetylén tereftalét - PE = Polyetylén, kdd 02 pre PE-HD, 04 pre
PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylén « PS = Polystyrén,
expandovany polystyrén « 0 = ostatné polyméry (ABS, spojené, atd.)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATEEOV ELEKTRICKYCH ZARIADENI: Symbol
preciarknutého kontajnera oznacuje, Ze zariadenie na konci svojej
Zivotnosti nepatri do vSeobecného komundlneho odpadu a spotrebitel ho

musi odniest do Specidlneho zberného strediska v mieste bydliska, alebo
ho vrétit predajcovi pri nakupe nového ekvivalentného typu

zariadenia, vymenou starého za ndkup nového, alebo zadarmo K
bez povinnosti nédkupu nového zariadenia, ak jeho velkost
nepresahuje 25 cm. Sprévne nakladanie s odpadom prispieva  p—
k zamedzeniu moznych negativnych dopadov na Zivotné prostredie a
zdravie, a tiez k podpore opdtovného pouzitia a/alebo recykldcie
materidlov, z ktorych sa zariadenie sklada. Nelegélna likviddcia vyrobku
uZivatefom zahfia uplatiiovanie sankcii uvedenych v platnych pravnych
predpisoch. Pre dal3ie informdcie o zbere zvlatneho odpadu kontaktujte
prislusné miestne orgdny.

ZAPNUTIE A VYPNUTIE

Pristroj sa zapina stlacenim tlacidla POWER ON/OFF. Po
zapnuti je klavesnica nastavena tak, aby fungovala so
zvukom Piano, rytmom Rumba a skladbou Rudolph
the red nosed reindeer.

DEMO - sprievodna skladba

Pristroj obsahuje 10 vopred nahranych skladieb.

Stlacte tlacidlo DEMO ONE pre reprodukciu skladby
podla postupnosti; displej zobrazuje ¢islo skladby (napr.:
d1). Stla¢te START/STOP (13) pre zastavenie prehravania.
Dalsim stlacenim tla¢idla DEMO ONE sa prehra
nasledujuca skladba.

Tla¢idlom DEMO ALL sa prehra vietkych 10 skladieb
postupne. Dal$im stlacenim DEMO ALL sa prehravanie
skladby zastavi.

PROG _RECORD

CHORD
ORE FINGER

oo

© VOLUME © O ACCVOL ©

Ak je skladba prehravana, stlacte tlacidla +/- 2 pre
zvolenie nasledujucej alebo predchédzajucej skladby
alebo zadajte ¢islo od 0 do 09 pre volbu skladby zo
zoznamu na konci tohto navodu.

HLASITOST
Pre nastavenie vseobecné hlasitosti nastroje stlacte
VOLUME + (pre zvysenie) alebo VOLUME - (pre
znizenie) (6),

SLOVENSKY

-
CHORD.
SINGLE  CoR  FINGER

©00000 @

RHYTHMS SUSTAIN VIBRATO
‘Sounps o PR VG  on




ZVUKY
Pre volbu niektorého z 100 zvukov uloZenych v pristroji
stlactte SOUNDS/RHYTHMS @ a zadajte ¢islo od 0 do
99 pre vyber z tabulky ,ZOZNAM ZVUKOV" na konci
tohto navodu; displej zobrazuje za prvou ¢islicou bodku
pre signalizaciu toho, Ze st vyberané
zvuky.

Pre volbu nasledujuceho alebo
predchadzajuceho zvuku pouzite
tla¢idld +/- na numerickej klévesnici
SELECT .

SUSTAIN

PrediZi znenia ténu po uvolneni klévesy.

Pre aktivaciu alebo deaktivaciu tejto funkcie stlacte
tlacidlo SUSTAIN @D.

VIBRATO
Efekt vibracie je modulécie zvuku. Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu tejto funkcie stlacte tlac¢idlo VIBRATO 20,

VOLBA RYTMOV

Na klavesnici je ulozené 100 rytmov.

Voli sa stlatenim tla¢idla SOUNDS/RHYTHMS @ a
potom ¢islom od 0 do 99 pre volbu rytmu z tabulky
,ZOZNAM RYTMOV” na konci tohto navodu; displej
zobrazuje za prvou ¢islicou bodku
pre signalizaciu toho, Ze st vyberané
rytmy.

Pre spustenie rytmu alebo pre jeho
zastavenie stlacte START/STOP (3,
Pre zmenu rychlosti rytmu pouzite
tlacidl4 TEMPO + alebo TEMPO - (9.

Tlacidld + / - TEMPO sluzi tieZ pre nastavenie rychlosti
dema.

FILL-IN
Stlacenim tohto tlacidla (8, zatial ¢o je rytmus
prehravany, dojde k rytmické variaciu bicich.

SINGLE CHORD (zjednodusené akordy)

Pre tvorbu zjednodusenych akordov spustite rytmus
tlacidlom START/STOP : stlacenim tlacidla SINGLE
() sa klavesnica automaticky rozdeli na dve ¢asti a je
mozné vytvérat akordy v jej lavej casti (od C1 a F#1)
zjednodusenym sposobom jednym, dvoma alebo tromi
prstami (pozri tabulku SINGLE CHORD na konci tohto
néavodu).

CHORD.
OFF

STARTL
sTOP.

L © VOLUME O @ ACCVOL O O TEWPO ©

SYNC
Ak v rezime SINGLE CHORD stlacite miesto START/STOP
tlacidlo SYNC (9), rytmus sa spusti po vytvoreni akordu.

CHORD OFF
Ak vytvorite akord v rezime SINGLE, stlacenim tlacidla
CHORD OFF (7) sa vylu¢i automatické aranzovania.

CLASSIC CHORD
Akordy je mozno tvorit tiez klasickym spésobom (pozri
tabulku CLASSIC CHORD na konci tohto navodu).

PERKUSIE / ZVIERACIE ZVUKY

Stlacenim tlacidla DRUM/ANIMAL (2 je mozné pouzivat
5 klavesov alternativne pre prehravanie rytmickych
nastrojov (DRUM) alebo pre reprodukciu zvieracich zvu-
kov (ANIMAL).

PROGRAMOVANIE RYTMU / ZVIERACICH
ZVUKOV

Tato funkcia umoZzniuje nahravanie rytmické sekvencie
alebo sekvencie zvieracich zvukov. Pre programovanie
stlacte tlacidlo PROG (@) a vytvorte pomocou klavesov
an aspon 16 perkusnych ndstrojov alebo zvieracich
zvukov (pismeno ,P* na displeji blikd); stlacte PLAY (6)
pre spatny pocuvanie programovanie a nastavte
rychlost rytmu pomocou tlacidiel TEMPO + alebo
TEMPO - (9. Pre zastavenie prehravania stlacte PROG
@ alebo START/STOP (3. Programovanie nebude
ulozené.

PROG __ RECORD.

OKON

Stlacte tlacidlo OKON (7); na displeji sa objavi pismeno
(d). Zvolte jednu z 10 vopred nahranych skladieb
stlacenim bieleho tlacidla na klavesnici: na displeji sa
zobrazi ¢islo zvolenej skladby a prehrava sa hudobny
bézy. Teraz skuste hrat melddiu skladby ndhodnym a
opakovanym stlacanim jednej alebo viacerych klavesov
a snazte sa dodrziavat rytmus orchestra. Pre ukoncenie
rezimu stlacte znovu tlacidlo OKON.

NAHRAVANIE A POCUVANIE

Tato funkcia umoznuje nahravat a pocuvat skladbu
zahranu na klavesnici.

Pre nahrévanie stlacte tla¢idlo RECORD (5) pred zacatim
hrania skladby. Pre pocuvanie nahrané skladby stlacte
PLAY (6.



USB prehravac

Tato klavesnica umoznuje prehravanie skladieb MP3
na USB Flash drive (Pen Drive), ak je pripojena k portu
USB v zadnej casti pristroja. Po pripojeni pristroja sa
zacne automaticky prehravat prva skladba cez repro-
duktory klavesnice. Pre nastavenie hlasitosti podrzte
stlacené tlacidla®@ a8 USB VOL @ (8); pre poza-
stavenie prehravanej skladby stlacte tlacidlo
PAUSEM alebo PLAY » ; pre prechod na nasle-

dujucu alebo predchddzajucu skladbu stlacte tlacidlo
© .alUSBVOL O

VYTVORENIE HUDOBNA SKLADBY

Kazda skladba je uvedend na jednej strane.

Pod nazvom su uvedené informdcie, tykajuce sa:
SOUND: zvuk, ktory je potrebné pouzit pre hranie melddie
STYLE: rytmus bicich

TEMPO: rychlost skladby

[mARY HAD A LITTLE LAMB] | |
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S tymito informdciami je mozné nastavit kldvesnicu pre
¢o najlepsi prevedenie skladby. V navode klavesnice je
uvedené, ako zvolit zvuk, rytmus a nastavenie tempa.

V skladbe je tiez uvedené:

SINGLE CHORD: akordy zjednodusenym spésobom pre
sprievod skladby

CLASSIC CHORD: akordy klasickym sposobom pre spri-
evod skladby

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Zapis skladby je doplneny nepretrzitym pruhom Sedej
farby, v ktorom su uvedené cisla pre hranie melddie
pravou rukou. Kazda klavesa musi byt stlacené dlhsie
alebo kratsie, ktord zodpoveda vzdialenosti, ktord
oddeluje kazdé ¢islo sedého pruhu od dalsieho.

«Cislice, ktoré oznacujti noty

% ﬁ ﬁ ﬁ JT"] na hranie pravou rukou

Presnejsie, nad cislami, ale stdle v Sedom pruhu, si
viimnite sekvencie ciernych a sivych striedajucich sa
policok. Vzdialenost od jedného cierneho policka k
druhému oznacuje jednotku hudobného casu,
nazyvaného,doba’, ktord zodpoveda presunutie rucicky
metronému  z woL PO

jednej strany na _D0BA_~ DOBA DOBA

druhu. Kazdé == - - -
Gierne alebo sivé prv - va, dru- ha, tre -ti, Stwr- ta
policko predsta-

ey SAAARAAA

Pod tymto pruhom su uvedené pokyny (¢ize Stvorceky s
pismenami) pre pouZzitie favej ruky, ktora hra sprievodné
akordy.

Linka, ktora oznacduje dizku akordu

Sprievod
lavou rukou

Akordy»

Pod tymto $edym pruhom je uvedeny cely notovy zaz-
nam sklady pouzitim klasického zapisu.

I
= T 7T T "7 7 7 - | 4 zjednoduseny
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Teraz si sta¢i pamatat, Ze noty maju svoje nazvy: A, B, C,
D, E, F, G v anglosaskom notovom zapise, ktorym zodpo-
vedaju LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL v latinskom zépisu a A,
D F G .Y [AIBICID[E[F[6] makus

r= U B i glicky zapis
zapise nemeckom. [2ls[c[o]e][q]
Toto porovnanie je |LA|SI|DOJRE|mI|FasOL latinsky zapis
uvedené v tabulke A H|C|D|E|F |G| nemeckyzipis
vedla.

AKO PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM
SPOSOBOM

MELODIE

Cislice 1 az 15 oznacuju klavesy pre prehravanie hudby
podla zjednodudenych hudobnych partitir na konci
tohto navodu.

V Sedom pruhu zépise kazdej note zodpoveda jedno
cislo.

Pre prehranie melddie ¢itajte ¢iselnt sekvenciu v Sedom
pruhu a stlacte, jednu po druhej, biele kldvesy zodpove-
dajlce prislusnym cislam uvedenym na stitku nad klave-
snicou. Cierne klavesy zodpovedaju ¢islam 3edého
pruhu, za ktorymi je znak ,+" Napriklad symbolu 1+
zodpoveda cierna klavesa nasledujice za bielu klave-
som 1.

Teraz, ked viete, ktora klavesa patri ktoré note, skuste
zahrat melddiu podla cisel Sedého pruhu.

AKORD
Pismena vlavo oznacuju mena not pre vytvorenie akor-
du v rezimoch SINGLE (od C1 a F#1) a CLASSIC (od C1 a
F#2) (pozri prislusny odsek).

7 Vo N e o
0O [T T
Pre sprievod stlacte vsetky akordy v rezime SINGLE

alebo CLASSIC, po dobu uréenu linkou vedla pismena,
ktoré predstavuje akord, kym neobjavite nasledujce.
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ALIMENTAREA ELECTRICA

Instrumentul poate fi alimentat de la adaptorul cen-
tral pozitv. ©—(e—@® AC/DC (Vdc =6V /|=300
mA) (nu este furnizat) conform cu reglementarile
nationale si internationale privind siguranta aparate-
lor electrice. Introduceti mufa in priza DC6V .

Jucdria nu este destinata copiilor sub 3 ani « jucaria trebuie
folosita numai cu adaptorul recomandat - jucaria trebuie
deconectata de la adaptor inainte de curatare - adaptorul de
retea nu este o jucarie.

ALIMENTAREA CU BATERII

Folositi o surubelnita pentru a deschide
compartlmentul bateriei. Introducetl bateriile R6 /
AA de 4 x 1,5 V (nhu sunt
furnizate), asigurand
polaritatea corectd. Reinstalati
capacul bateriei. Inlocuiti
bateriile atunci cand calitatea
sunetului este afectata.
Utilizati baterii alcaline pentru a obtine o durata
mai lunga.

ATENTIE - INTRETINEREA BATERIEI

« Bateriile nereincarcabile NU trebuie s fie reincarcate. « Bateriile
reincarcabile trebuie scoase din produs inainte de a fi incércate. - Bateriile
reincarcabile trebuie incarcate doar sub supravegherea adultilor. « Diferitele
tipuri de baterii sau baterii noi si vechi nu trebuie amestecate. - Utilizati
numai baterii de acelasi tip sau echivalent. - Bateriile trebuie inserate la

polaritatea corectd. - Scoateti bateriile consumate pentru a preveni scurgerile.
« Nu scurtcircuitati terminalel de alimentare. - Scoateti bateriile pe perioadele

lungi de neutilizare.

STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR

Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate mai jos, v rugam

s consultati biroul de administratie al Primariei privind centrele specializate

de colectare a deseurilor. e

1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin E %9

colectarea bateriilor in recipientele speciale prevazute

pentru aceasta utilizare. —

2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia, cartonul si cartonul ondulat

la centrele de colectare a deseurilor corespunzdtoare. Materialul plastic

trebuie plasat in recipientele de colectare specifice.

Simbolurile care indica diferitele tipuri de plastic sunt:

&y & &y & & &
PET PE PVC PP

Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:

« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilena, cod 02 pentru PE-HD, 04

pentru PE-LD « PVC = policlorurd de vinil « PP = polipropilend « PS =
polistiren, Spuma de polistiren « 0= Alti polimeri (ABS, Laminate, etc.)
40

3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul cosului cu o cruce indica
faptul cd produsul nu trebuie aruncat inpreuna cu deseurile

menajere la sfarsitul duratei de utilizare. n schimb, ar trebui s

fie duse pand la cel mai apropiat punct de colectare sau de

reciclare. Alternativ, consultati-va cu retailer-ul dvs. si returnati

produsul cand cumpdrati un inlocuitor, pe 0 baza unu la unu sau

in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai micd de 25 cm.
Dezafectarea adecvata promoveaza reciclarea pieselor si a materialelor,
pentru a proteja mediul si sinatatea umana. In conformitate cu legislatia in
vigoare, se impun restrictii stricte in ceea ce priveste prezentarea legald a
produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea deseurilor
speciale, contactati administratia locala.

PORNIRE SI OPRIRE

Pornirea instrumentului se realizeaza apasand butonul
POWER ON/OFF [PORNIRE/OPRIRE ALIMENTARE]. La
pornire claviatura este prevazuta sa functioneze cu
sunetul Piano, ritmul Rumba si cantecul Rudolph the
red nosed reindeer.

DEMO - Piesa demonstrativa

Instrumentul contine 10 de piese preinregistrate.
Apasand tasta DEMO ONE va fi reprodusd o piesa in
ordine; display-ul afiseazd numarul piesei (ex: d1).
Apasati START/STOP @ pentru a opri piesa. Apdsand
incd odata tasta DEMO ONE este reprodusd piesa
urmatoare.

PROG _RECORD
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Cu ajutorul tastei DEMO ALL se reproduc toate cele 10
de piese in ordine. Apdsati din nou DEMO ALL pentru a
opri piesa.

Cand o piesa este in curs de executie, apasand tastele
+/- 6 puteti selecta piesa urmadtoare sau cea
precedenta sau puteti tasta un numadr de la 0 la 09
pentru a alege o piesd din lista prezenta la sfarsitul
acestui manual.

VOLUM

Pentru a regla volumul general al instrumentului,
actionati asupra butoanelor VOLUME + (pentru a mari)
sau VOLUME - (pentru a reduce)

PAUSE

-atUsBVOL ©
2 G o

DEMO ALL

Qooooo Q D

START/
STOP




SUNETELE

Pentru a selecta unul din cele 100 de sunete memorate
in instrument apasati butonul SOUNDS/RHYTHMS @
si tastati un numar de la 0 la 99 pentru a alege unul din
sunetele prezente in tabelul ,LISTA SUNETELOR" de la
sfarsitul acestui manual; display-ul
afiseaza un punct dupd prima cifra
pentru a semnala faptul ca se
selecteaza sunete.

Pentru a selecta sunetul urmator sau
cel precedent actionati asupra taste-
lor +/- de pe tastatura numerica SELECT @.

SUSTAIN

Prelungeste sunetul unei note cand tasta este eliberata.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie apasati
tasta SUSTAIN Q0.

VIBRATO

Efectul vibrato reprezintd o modulare a sunetului.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie apasati
tasta VIBRATO 20,

SELECTAREA RITMURILOR

Pe claviatura sunt memorate 100 de ritmuri.

Acestea se selecteazd apasand butonul SOUNDS/
RHYTHMS @) si apoi un numar de la
01a 99 pentru a alege unul prezentin
tabelul ,LISTA RITMURILOR” de la
sfarsitul acestui manual; display-ul
afiseaza un punct dupd a doua cifra
pentru a semnala faptul ca se
selecteaza ritmuri.

Pentru a porni ritmul si pentru a-| opri, apdsati butonul
START/STOP (3. Pentru a modifica viteza ritmului,
utilizati butoanele TEMPO + sau TEMPO - (4),
Butoanele + / - de TEMPO, au in plus rolul de a regla
viteza unei piese demo.

FILL-IN
Apdsati acest buton (8 in timp ce ritmul este in functiune,
pentru a reproduce o variatie ritmicd a bateriei.

SINGLE CHORD (acorduri simplificate)

Pentru a compune acordurile simplificate executati un
ritm cu ajutorul butonului START/STOP (3 : apdsand
butonul SINGLE @) claviatura este impdrtitd in mod
automat in doud sectiuni si pot fi compuse acorduri in
partea stanga (de la DO1 la FA#1) in mod simpilificat cu
unul, douad sau trei degete (vezi tabelul SINGLE CHORD
de la sfarsitul acestui manual).

e T T
<« CEEREITEED »

RHYTHMS SUSTAIN VIBRATO goe START/
e SYNC
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SYNC

In modalitatea SINGLE CHORD, dacé in loc de START/
STOP se apasa butonul SYNC , ritmul intrd in
functiune dupd compunerea acordului.

CHORD OFF

Cand se compune un acord in modalitatea SINGLE,
apasand butonul CHORD OFF @), se exclude aranjarea
automata.

CLASSIC CHORD [ACORD CLASIC]

Acordurile pot fi compuse si in modul clasic (vezi tabelul
CLASSIC CHORD [ACORD CLASIC] de la sfarsitul acestui
manual).

PERCUTII / SUNETUL ANIMALELOR

Apésand butonul DRUM/ANIMAL (2), se pot utiliza cele
5 pad-uri alternativ pentru a interpreta instrumente rit-
mice (TOBA) sau pentru a reproduce sunetul animalelor
(ANIMAL).

PROGRAMAREA RITMULUI / SUNETUL
ANIMALELOR

Aceastd functie permite inregistrarea unei secvente rit-
mice sau a unei secvente de sunete de animale. Pentru
a programa apdsati butonul PROG @ si compuneti cu
ajutorul pad-urilor @) cel putin 16 instrumente de
percutie sau sunete de animale (litera ,P” se ilumineaza
intermitent pe display); apasati PLAY (6) pentru a rea-
sculta programarea si reglati viteza ritmului cu ajutorul
tastelor TEMPO + sau TEMPO - (4) . Pentru a opri exe-
cutarea, apasati PROG (3 sau START/STOP (3.
Programarea nu este memorata.

PROG ___RECORD.

DEMO ONE

DEMOALL

(BONTEMPD)5
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STARTI
STOP.

Apasati tasta OKON a?; pe display apare litera (d).
Alegeti unul din cele 10 cantece preinregistrate apasand
o clapa albd de pe claviatura: display-ul indica numarul
piesei alese si se executd baza muzicald. Incercati acum
sa cantati melodia cantecului apasand la intamplare si
repetat una sau mai multe clape ale claviaturii, incer-
cand sa urmati tempoul orchestrei. Apasati din nou
tasta OKON pentru a iesi din modalitate.

INREGISTRARE SI REASCULTARE T
Aceastd functie permite inregistrarea si reascultarea e
interpretarii unei piese efectuata la claviatura.

Pentru a inregistra apdsati tasta RECORD (®), inainte de

a incepe interpretarea piesei. Pentru a reasculta piesa
inregistrats, apasati PLAY (6). e



USB Player

Aceasta claviatura permite citirea de piese MP3 pre-
zente pe o memorie flash USB (Pen Drive), cand acea-
sta este conectatad la portul USB prezent in partea din
spate a instrumentului. Dupa conectarea dispozitivu-
lui, va fi interpretatd automat prima piesa si va fi
reprodusa prin difuzoarele claviaturi. Pentru a regla
volumul mentineti apasate butoanele
© -u8USBVOL © (8); pentru a pune pe pauzi
piesa apasati butoanele PAUSEM sau PLAY > ;
pentru a trece la gesa urmatoare sau precedentd
apésati butoanele @ <a#USB VOL Q |

ALCATUIREA PIESEI MUZICALE

Fiecare piesa este indicata pe o pagina.

Sub titlu se afla informatii care privesc:

SOUND [SUNET]: sunetul care trebuie utilizat pentru a
interpreta melodia

STYLE [STIL]: ritmul de baterie

TEMPO [TEMPO]: viteza cantecului

[maRY HaD A LITTLE Lams] ] ]
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Cu ajutorul acestor informatii este posibila configurarea
claviaturii pentru a canta cat mai bine cantecul. In
manualul claviaturii este descris modul in care puteti
selecta sunetul, ritmul si in care puteti regla tempoul.
Tn piesa se mai indici de asemenea:

SINGLE CHORD: acordurile in modul simplificat, pentru
acompaniamentul cantecului

CLASSIC CHORD: acordurile in modul simplificat, pen-
tru acompaniamentul cantecului

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Piesa muzicala este caracterizatd de o banda continud
de culoare gri pe care sunt indicate numerele pentru
interpretarea melodiei cu mana dreapta. Fiecare tastd
trebuie apdsata pe o durata de timp mai mult sau mai
putin lungd, in functie de distanta care separa fiecare
numdr de pe

banda gride g 7
urmatorul.

4 Numere care indica notele care

E Q«mJ trebuie interpretate cu mana dre:

Mai precis, deasupra numerelor, dar tot in cadrul benzii
gri, veti observa o secventd de linii negre si gri alternate.
Distanta dintre o linie neagra si cealalta reprezinta unita-
tea de tempo muzical denumita ,bétaie’, care corespun-
de deplasarii acului
metronomului de la
o extremitate la alta. == _— = =

Fiecare linie neagra Y -nu do-i i pa-tu

sau gri reprezinta & /@ g @ & @ /@ /@

jumatate de ,bataie”.

JUMATATE JUMATATE

OBATAIE  DEBATAIE DEBATAIE

Sub aceasta banda sunt prezentate indicatiile (mai exact
mici casute cu litere) pentru utilizarea mainii stangi care
realizeaza acor-
durile de acom-
paniament.

Linie care indica durata acordului

Acompanlamen{
cu mana stanga Acorduri >

Sub banda gri sunt prezentate toate notele muzicale ale
piesei utilizand sistemul de scriere clasic.

P scriere
'V simplificatad

e

et —— Slasica
d ,,,,,,,

Mar _y had  a lit tle  lamb

Pentru moment este suficient sa va amintiti ca notele au
denumirea: A, B, C, D, E, F, G in sistemul de notare anglo-
saxon, carora le corespund LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL in
sistemul de notare latin si A, H, C, D, E, F, G, in sistemul de

notare ge r: “EEEEEE sistem de notare anglo-saxon

man. Aceasta A )
Corespondenté LA|SI |DO|RE| MI|FA[soL| sistem de notare latin

esteindicatiin LAIHICIDIEIFIG
schema aldturata.

sistem de notare german

CUM TREBUIE INTERPRETATA PIESA iN
MODUL SIMPLIFICAT

MELODIA

Numerele de la 1 la 15 indica clapele care trebuie
apasate pentru a interpreta melodia cu partiturile muzi-
cale simplificate prezente la sfar5|tul acestui manual

Pe banda gri a metodei, fiecarei note ii corespunde un
numdr. Pentru a interpreta melodia, cititi secventa
numerica cuprinsa in banda gri si apasati, una dupa alta,
clapele albe corespunzatoare acelorasi numere indicate

pe placa de deasupra claviaturii. Clapele negre core-
spund numerelor din banda gri urmate de semnul ,+"
De exemplu, simbolului 1+ ii corespunde clapa neagra
de dupa clapa alba 1. Acum ca stiti ce clapa este asociata
fiecdrei note, incercati sa cantati melodia urmarind
numerele de pe banda gri.

ACORDURILE
Literele din stanga indicd denumirea notelor pentru
compunerea unui acord in modalitdtile SINGLE (de la
DO1 la FA#1) si CLASSIC (de la DOT1 la FA#2) (consultati
paragraful corespunzator).

F /b G #/b A B/b B C #/b D B/b 86

Pentru a executa acompaniamentul, apdsati fiecare
acord, in modul SINGLE FINGER sau in modul FINGER, cu
tempoul indicat de linia aflata langa litera care reprezinta
acordul, pana cand ajungeti la urmatorul.
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ALIMENTAZIONE A RETE
Lo strumento puod essere alimentato con adattatore
da rete (non fornito) che abbia in uscita le seguenti
caratteristiche: Vdc = 6V; | =300 mA ©—(—®

(terminale positivo centrale). Inserire lo spinotto nella
presa DC6V.

Il giocattolo non é destinato a bambini di eta inferiore ai 3
anni. « Il giocattolo puo essere utilizzato solo con il trasfor-
matore raccomandato. - | giocattoli soggetti a pulizia con
liquido, devono essere preliminarmente scollegati dal tra-
sformatore. - L adattatore da rete NON & un giocattolo.

ALIMENTAZIONE A BATTERIE

Aprire il coperchio del vano batterie. Inserire 4 batte-
rie da 1,5V tipo R6/AA (non
incluse). Richiudere il coper-
chio. Sostituire le batterie
quando la qualita del suono
diventa scadente. Per una
lunga durata si consiglia
I'uso di batterie alcaline.
ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE:

Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le
batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le
batterie toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la
supervisione di un adulto. « Inserire le batterie con la corretta
polarita. «+ Non usare differenti tipi di batterie o batterie
nuove ed usate insieme. « Usare solo batterie del tipo racco-
mandato od equivalenti. « Non cortocircuitare i terminali di
alimentazione. « Togliere le batterie se lo strumento non
viene usato per lunghi periodi.

NORME PER LO SMALTIMENTO: Per lo smaltimento dei par-
ticolari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni
Comunali circa i centri di smaltimento specializzati.

1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE: @
gettare le batterie scariche tra i normali E %{9
rifiuti ma portarle negli appositi conteni-

tori situati nei centri di raccolta. ]

di carta, cartone e cartone ondulato nei centri di raccolta spe-
cifici. Le parti in plastica dell'imballo devono essere messe
negli appositi contenitori per la raccolta.

Per aiutare la protezione ambientale non
2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI: Consegnare gli imballi
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

& & & & b
PET PE PVC PP PS O

Legenda relativa al tipo di materiale plastico:

« PET = Polietilen tereftalato « PE = Polietilene, il codice 02
per PE-HD, 04 per PE-LD - PVC = Polivinilcloruro - PP =
Polipropilene « PS = Polistirolo, Polistirolo espanso + O =
Altri polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)

3.INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI:
Il simbolo del cassonetto barrato segnala che I'ap-
parecchiatura alla fine della propria vita utile non &

un rifiuto generico urbano e il consumatore dovra
conferirlo alle piazzole rifiuti speciali del proprio

comune di residenza oppure riconsegnarla al riven- I
ditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatu-
ra di tipo equivalente, in ragione di uno a uno o a titolo gratu-
ito nel caso in cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corret-
to conferimento del rifiuto contribuisce a evitare possibili
effetti negativi sul'ambiente e sulla salute, favorendo inoltre
il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui € composta I'apparec-
chiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta l'applicazione delle sanzioni di cui alla
corrente normativa di legge. Per maggiori informazioni relati-
vamente alla raccolta dei rifiuti speciali, contattare le autorita
locali competenti.

ACCENSIONE E SPEGNIMENTO

Lo strumento si accende premendo il pulsante POWER
ON/OFF. All'accensione la tastiera & predisposta per
funzionare con il suono Piano, il ritmo Rumba e la
canzone Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Brano dimostrativo

Lo strumento contiene 10 brani pre-registrati.

Premere il tasto DEMO ONE per riprodurre un brano in
sequenza; il display mostra il numero del brano (es: d1).
Premendo ancora il tasto DEMO ONE viene riprodotto il
brano successivo. Premere START/STOP (3) per fermare
il brano.

PROG _ RECORD @¥YD
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Con il tasto DEMO ALL si riproducono tutti i 10 brani in

sequenza. Premere di nuovo DEMO ALL per fermare il

brano.

Quando un brano é in esecuzione, premere i tasti +/-
per selezionare quello successivo o precedente

oppure digitare un numero da 0 a 09 per sceglierne uno

dalla lista presente alla fine di questo manuale.

VOLUME
Per regolare il volume generale dello strumento, agire
sui pulsanti VOLUME + (per aumentare) o VOLUME -
(per diminuire) (o).

©00000 JOD
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1 SUONI
Per selezionare uno dei 100 suoni memorizzati nello
strumento premere il pulsante SOUNDS/RHYTHMS @
e digitare un numero da 0 a 99 per sceglierne uno pre-
sente nella tabella “LISTA DEI SUONI” alla fine di questo
manuale; il display mostra un punti-
no dopo la prima cifra per segnalare
che si selezionano i suoni.

Per selezionare il suono successivo o
precedente agire sui tasti +/- della
tastiera numerica SELECT @).

SUSTAIN

Prolunga il suono di una nota quando il tasto viene rila-
sciato.

Per attivare o disattivare questa funzione premere il
tasto SUSTAIN @0,

VIBRATO

Leffetto di vibrato & una modulazione del suono. Per
attivare o disattivare questa funzione premere il tasto
VIBRATO 9,

SELEZIONE DEI RITMI

Nella tastiera sono memorizzati 100 ritmi.

Si selezionano premendo il pulsante SOUNDS/
RHYTHMS @ e poi un numero da 0
a 99 per sceglierne uno presente
nella tabella “LISTA DEI RITMI” alla
fine di questo manuale; il display
mostra un puntino dopo la seconda
cifra per segnalare che si selezionano
i ritmi.

Per avviare il ritmo o per fermarlo, premere il pulsante
START/STOP (3. Per variare la velocita del ritmo, utiliz-
zare i pulsanti TEMPO + o TEMPO - (4.

| pulsanti + /- di TEMPO, servono anche per regolare la
velocita di una demo.

FILL-IN
Premendo questo pulsante (18) mentre il ritmo & in fun-
zione, si riproduce una variazione ritmica della batteria.

SINGLE CHORD (accordi semplificati)

Per comporre gli accordi semplificati mettere in esecu-
zione un ritmo con il pulsante START/STOP @ : pre-
mendo il pulsante SINGLE 3 la tastiera viene automa-
ticamente divisa in due sezioni e si possono comporre
gli accordi nella parte sinistra (da DO1 a FA#1) in modo
semplificato con uno, due o tre dita; (vedi tabella SINGLE
CHORD alla fine di questo manuale).

000000

RHYTHM

CHORD.

SINGLE  “gpr  FINGER

© _asusavoL ©
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1S SUSTAIN VIBRATO ~ [raveret ] START/
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SYNC

In modalita SINGLE CHORD, se invece di START/STOP si
preme il pulsante SYNC (19),, il ritmo va in funzione dopo
aver composto l'accordo.

CHORD OFF

Quando si compone un accordo nella modalita SINGLE,
premendo il pulsante CHORD OFF @), si esclude l'arran-
giamento automatico.

CLASSIC CHORD

Gli accordi si possono comporre anche secondo il modo
classico (vedi tabella CLASSIC CHORD alla fine di questo
manuale).

PERCUSSIONI / VERSO DEGLI ANIMALI
Premendo il pulsante DRUM/ANIMAL (2), si possono
utilizzare i 5 pads alternativamente per suonare stru-
menti ritmici (DRUM) o per riprodurre il verso degli ani-
mali (ANIMAL).

PROGRAMMAZIONE RITMO / VERSO
DEGLI ANIMALI

Questa funzione permette di registrare una sequenza
ritmica o una sequenza di versi degli animali. Per pro-
grammare premere il pulsante PROG @) e comporre
con i pads () almeno 16 strumenti percussivi o versi
degli animali (la lettera “P" lampeggia nel display); pre-
mere PLAY (&) per riascoltare la programmazione e
regolare la velocita del ritmo con i tasti TEMPO + o
TEMPO - (14 . Per fermare l'esecuzione premere PROG
@ o START/STOP (3. La programmazione non viene
memorizzata.

PROG ___RECORD.

DEMO ONE

DEMOALL

STARTI

Premere il tasto OKON (2); sul display appare la lettera
(d). Scegli una delle 10 canzoni pre-registrate premendo
un tasto bianco della tastiera: il display indica il numero
del brano scelto e va in esecuzione la base musicale. Ora
prova a suonare la melodia della canzone premendo
casualmente e ripetutamente uno o piu tasti della
tastiera cercando di andare a tempo con l'orchestra.
Premi nuovamente il tasto OKON per uscire dalla moda-
lita.

REGISTRAZIONE E RIASCOLTO

Questa funzione consente di registrare e riascoltare I'e-
secuzione di un brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto RECORD ®, prima di ini-
ziare l'esecuzione del brano. Per riascoltare il brano
registrato, premere PLAY ®.



USB Player

Questa tastiera permette di leggere brani MP3 presen-
ti in una USB Flash drive (Pen Drive), quando questa &
collegata alla porta USB presente sul retro dello stru-
mento. Dopo aver collegato il dispositivo andra in
esecuzione automaticamente il primo brano e verra
riprodotto attraverso gli altoparlanti della tastiera. Per
regolare il volume tenere premuti i pulsanti
@ a8 USBVOL O (8); per mettere in pausa il
brano premere i pulsanti PAUSEM™ o PLAY» ;

per passare al brano successivo o precedente premere
i pulsanti @ «wBUSBVOL © |

COMPOSIZIONE DEL BRANO MUSICALE
Ogni brano e riportato su una pagina.

Sotto al titolo si trovano le informazioni che riguardano:
SOUND: il suono da usare per eseguire la melodia
STYLE: il ritmo di batteria

TEMPO: la velocita della canzone

[maRY HAD A LITTLE Lams] ] [
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Con queste informazioni & possibile configurare la
tastiera per suonare la canzone al meglio. Nel manuale
della tastiera & descritto come selezionare il suono, il
ritmo e la regolazione del tempo.

Nel brano inoltre & indicato:

SINGLE CHORD: gli accordi nel modo semplificato, per
I'accompagnamento della canzone

CLASSIC CHORD: gli accordi nel modo classico, per
I'accompagnamento della canzone

SINGLE CHORD

CLASSIC CHORD

Il brano musicale € caratterizzato da una fascia continua
di colore grigio nella quale sono indicati i numeri per
eseguire la melodia con la mano destra. Ogni tasto va
premuto per un tempo pil 0 meno lungo, secondo la
distanza che separa ogni numero della fascia grigia dal

successivo. «Numeri che indicano le note

da suonare con la mano destra

0 10 1 ©

Pit specificatamente, al di sopra dei numeri, ma sempre
allinterno della fascia grigia, noterai una sequenza di
tratti neri e grigi alternati. La distanza tra un tratto nero
e l'altro rappresenta l'unita di tempo musicale detta
“battito”, che corrisponde allo spostamento della lancet-
ta del metronomo  yypmmo &t el

da una estremitd - - —_
all’altra. Ciascun u-no du-e tre - e quat-tro
tratto nero o grigio & & @ /@ & & I% /@
rappresenta mezzo L (2 - _—
“battito”.

Al di sotto di questa fascia sono riportate le indicazioni
(ovvero dei quadratini con delle lettere) per I'uso della
mano sinistra che
esegue gli accor-
di dell’accompa— Accompagnamento Accordl}

con la mano sinistra
gnamento.

Al di sotto della fascia grigia sono riportate tutte le nota-
zioni musicali del brano utilizzando la scrittura classica.

5 2 506 6 6 34

Linea che indica la durata dell’accordo

scrittura
semplificata

&g/

1‘?;!&1\\\ — 34
d ,,,,,,,

Mar _ y had a it _tie  lamb

scrittura
classica

Per ora é sufficiente ricordare che le note hanno un
nome: A, B, C, D, E, F, G nella notazione anglosassone,
cui corrispondono LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL nella nota-
zione latinaed A, H, C, D, E, F, G, nella notazione tedesca.
Questa corrispon— “EEEEE notazione anglosassone
denza e riportata
nello schema a lato.

LA | SI |DO|RE| MI |FA [SOL| notazione latina

A/H|C|D | E|F|G

notazione tedesca

COME ESEGUIRE IL BRANO NEL MODO
SEMPLIFICATO

LA MELODIA

I numerida 1a 15 indicano i tasti da suonare per esegui-
re la melodia con le partiture musicali semplificate pre-
senti alla fine di questo manuale.

Sulla fascia grigia del metodo ad ogni nota corrisponde
un numero.

Per eseguire la melodia, leggi la sequenza numerica
contenuta nella fascia grigia e premi, uno dopo l'altro, i
tasti bianchi corrispondenti agli stessi numeri riportati
nella placca al di sopra della tastiera. | tasti neri corri-
spondono a numeri della fascia grigia seqguiti dal segno
“+". Ad esempio, al simbolo 1+ corrisponde il tasto nero
successivo al tasto bianco 1.

Ora che sai quale tasto & associato a ciascuna nota,
prova a suonare la melodia seguendo i numeri sulla
fascia grigia.

GLI ACCORDI

Le lettere a sinistra indicano il nome delle note per com-
porre un accordo nelle modalita SINGLE (da DO1 a FA#1)
e CLASSIC (da DO1 a FA#2) (vedi paragrafo relativo).

Per eseguire 'accompagnamento premi ogni accordo,
nel modo SINGLE o nel modo CLASSIC, per il tempo
indicato dalla linea a fianco della lettera che rappresenta
I'accordo, finché non incontrerai quello successivo.
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=
=
—
=
=



SOUNDS LIST « LISTE DES SONS - SOUND-LIST « LISTA DE LOS SONIDOS « LISTA DOS SONS « LUIST
MET DE GELUIDEN - LISTY DZWIEKOW - GARSY SARASAS « SKANU SARAKSTS - HELIDE LOETELU
« SEZNAM ZVUKU - ZOZNAM ZVUKOV - LISTA SUNETELOR - LISTA DEI SUONI

00 |Piano 33 |Tinkle Bell 66 |Suona

01 |Vibraphone 34 |Lead 5 67 |Shakuhachi
02 |Organ 35 |Electric Bass 68 |Chrused Piano
03 |Jazz Guitar 36 | Honky-Tonk Piano 69 |Fx.3

04 |Acoustic Bass 37 |Sitar 70 |Steel Guitar
05 |Finger Bass 38 |Rock Organ 71 |Bass Viol

06 |Violin 39 |Viola 72 |Lead 8

07 |Harp 40 | Muted Trumpet 73 |Fx.2

08 |Trumpet 41 |Accordion 74 |Bassoon

09 |Soprano Sax 42 | Reed Organ 75 |Clarinet

10 |Oboe 43 | Tango Accordion 76 |Glockenspiel
11 |Flute 44 |Recorder 77 |Kalimba

12 |Pan Flute 45 |Pad 2 78 |[Fx. 4

13 |Poly Synth 46 |Church Organ 1 79 [Fx.8

14 |Banjo 47 |Electric Guitar 80 Fx.5

15 |Agogo 48 | Acoustic Guitar 81 |Lead 1

16 |Woodblock 49 |Koto 1 82 |Pad 7

17 |Dulcimer 50 | Shamisen 83 |Church Organ 2
18 |Celesta 51 | Clavichord 84 |Pizzicato Strings
19 |Arpsichord 52 |Brass Section 85 |Synth String 1
20 |Ammond Organ 53 | Synth Brass1 86 |French Horn

21 |Tuba 54 |Pad 8 87 |Synth String 2
22 |Lead 3 55 |Choir Aahs 88 |Fx. 6

23 |Lead 4 56 | Bottle Blow 89 |Koto 2

24 |Trombone 57 | Percussive Organ 90 |String Ensemble
25 |Alto Sax 58 |Marimba 91 |Hawaii Guitar
26 |Tenor Sax 59 |Celesta 2 92 |Reed Organ 2
27 |Piccolo 60 | Rhodes Piano 93 |Ruan

28 |Whistle 61 |E.Piano 2 94 |Ocarina

29 |Lead 7 62 | Synth Brass 2 95 |Pad 1

30 |Mandolin 63 |Cello 96 |Lead 2

31 |Woodblock 2 64 | Synth Voice 97 |Pad 6

32 |E.Piano 65 | Voice Oohs 98 |Distortion Guitar
46 | 99 |English Horn




RHYTHMS LIST - LISTE DES RYTHMES « RHYTHMUS-LIST « LISTA DE LOS RITMOS - LISTA DOS RITMOS
« LUST MET DE RITMES - LISTY RYTMOW - RITMU SARASAS - RITMU SARAKSTS « RUTMIDE LOETELU
- SEZNAM RYTMU - ZOZNAM RYTMOV - LISTA RITMURILOR - LISTA DEI RITMI

00 - 07 | Rumba 56 - 63 | Country

08 - 15 Pops 64 - 71 Rock'n Roll
16 - 23 | Disco 72-79 | Swing

24 - 31 Polka 80 - 87 Latin

32 -39 Bossa Nova 88 -95 | Waltz

40 - 47 | March 96 - 99 | Slow Waltz
48 - 55 | 16 Beat

SONGS LIST « LISTE DES CHANSONS « SONG-LIST - LISTA DE LAS SONGS - LISTA DAS CANCOES - LIJST MET
DE MELODIEEN « LISTY PIOSENKI - DAINU SARASAS - KOMPOZICIJU SARAKSTS « KOMPOSITSIOONIDE
LOETELU - SEZNAM SKLADEB - ZOZNAM SKLADIEB « LISTA CANTECELOR - LISTA DELLE CANZONI

00 RUDOLPH THE RED NOSED REINDEER

01 IF YOU ARE HAPPY

02 MERRY WIDOW WALTZ

03 HAVE YOURSELF A MERRY LITTLE CHRISTMAS
04 TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR

05 AIR ON THE G STRING

06 MUSIC OF THE NIGHT

07 LOVE LABOUR FROM TYKE

08 OH SUSANNAH

09 WISH YOU A MERRY CHRISTMAS




TABLE OF CHORDS - LISTE DES ACCORDS - AKKORD-TAFEL - TABLA DE LOS ACORDES - TABELA DOS
ACORDES - AKKOORDENTABEL - TABELA AKORDOW - AKORDY LENTELE - AKORDU TABULA - AKORDIDE
TABEL - TABULKA AKORDU - TABULKA AKORDOV - TABEL CU ACORDURILE - TABELLA DEGLI ACCORDI
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MARY HAD A LITTLE LAMB
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GB - TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem

Solution

The instrument doesn’t work or distorted sound

Batteries low - fit new batteries. Batteries incorrectly fitted — check.

The instrument switches on or off when keys are pressed.

Batteries low - fit new batteries.

The display does not light up.

Check the batteries or the mains adapter.

ATTENTION: in the case of malfunctioning remove and re-insert the batteries

F - GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS

PROBLEMES

Probléeme

Solution

L'appareil ne fonctionne pas ou il y a une distorsion du son

Piles déchargées - introduire des piles neuves. Insértion des piles incorrecte - vérifier.

Linstrument s'allume ou s'éteint en appuyant sur des touches

Piles a plat - introduire de nouvelles batteries.

L'écran ne s'allume pas

Vérifier les piles ou l'adaptateur de réseau.

ATTENTION ! En cas de dysfonctionnement, enlever puis remonter les piles.

D - STORUNGSBESEITIGUNG

PROBLEM

LOSUNG

Das Instrument funktioniert nicht oder der Klang ist verzerrt

Batterien zu schwach - Auswechseln. Batterien falsch eingelegt - Uberpriifen.

Das Instrument Idsst sich nicht einschalten oder schaltet sich
bei Betatigung der Tasten aus

Batterien zu schwach - Auswechseln.

Das Display leuchtet nicht auf

Batterien oder Adapter tiberpriifen.

ACHTUNG: Im Falle einer Funktionsstérung die Batterien

entfernen und wieder einlegen.

E - GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema

Solucién

El instrumento no funciona o el sonido esta
distorcionado

Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.
Pilas colocadas de manera equivocada - contrélenlas.

El instrumento se enciende o se apaga pulsando las teclas

Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.

La pantalla no se ilumina

Verificar las baterias o el adaptador de red.

ATENCION: en caso de malfuncionamiento quitar y volve

r a colocar las baterias

P - GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema

Solugdo

O instrumento nao funciona ou ha distor¢des no som

Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas. Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.

O instrumento acende-se ou apaga-se premendo algumas teclas

Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas.

O visor nao se ilumina

Verifique as pilhas ou o adaptador de rede.

ATENGAO: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.

NL - HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan. Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.
Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan.

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd

Het instrument gaat aan of uit als de toetsen worden ingedrukt
Het display gaat niet aan

Controleer de batterijen of de netadapter.

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken

| - GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI

Problema

Soluzione

Lo strumento non funziona o il suono é distorto Batterie scariche - introdurre nuove batterie. Batterie inserite in modo errato - controllare.

Batterie scariche - introdurre nuove batterie.
Verificare le batterie o I'adattatore di rete.
ATTENZIONE: In caso di mal funzionamento togliere e reinserire le batterie.

Lo strumento si accende o si spegne premendo dei tasti

Il display non s'illumina






