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POWER SUPPLY

MAINS SUPPLY

The instrument can be supplied by the AC/DC (Vdc =9V
/ 1 = 500 mA) ©—(®—@® positive central adapter
(supplied) conforms to national and international safety
regulations covering electrical appliances. Insert the jack in
the DC 9V socket.

RECOMMENDATIONS: The socket (1) for the adapter plug must
be easily accessible. « Inserting the plug into the socket at the
back of the instrument automatically cuts off supply from the
batteries. « Ensure that the adapter is sufficiently ventilated «
Do not expose the adapter to drops or splashes of water. « The
AC/DC adaptor shall not be exposed to dripping or splashing
and that no objects filled with liquids, such as vases, shall be
placed on apparatus. « The AC/DC adaptor is used as discon-
nect device. « The AC/DC adaptor of apparatus should not be
obstructed OR should be easily accessed during intended used.
* To be completely disconnect the power input, the AC/DC
adaptor of apparatus shall be disconnected from the mains. «
Battery shall not be exposed to excessive heat such as sunshi-
ne, fire or the like. « minimum distances 15cm around the
apparatus for sufficient ventilations. « The ventilation should
not be impeded by covering the ventilation openings with
items such as newspaper, table-cloths, curtains etc. « No naked
flame sources such as lighted candles should be placed on the
apparatus. * Attention should be drawn to the environmental
aspects of battery disposal. « The apparatus should only be
used in moderate climates.

WARNING: All batteries or transformers with safety insulation
must be checked regularly for faults in cable, wire, or plug
insulation or other parts.

NOTE: Rating plate information was located at bottom
enclosure of the apparatus.

BATTERY SUPPLY

This instrument works with six 1.5V IEC R6 /AA batteries
(not supplied) which are inserted in the housing at the
bottom.

To open press on the part of the lid marked OPEN.

Fit the batteries as shown at the bottom of the housing.
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ADVICE ON USING THE BATTERIES

» Non-rechargeable batteries are NOT to be recharged.

* Rechargeable batteries must be removed from the
product before being charged.

 Rechargeable batteries are only to be charged under

adult supervision.

Different types of batteries or new and old batteries

are not to be mixed.

* Use only batteries of the same or equivalent type.

« Batteries are to be inserted with correct polarity.

» Remove exhausted batteries to prevent leakage.

* Do not short circuit supply terminals.

» Remove batteries during long periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS
For information regarding the disposal of the items men-

tioned here below, please refer to Council Administration
office regarding specialised waste collection centres.

1 - DISPOSAL OF BATTERIES Xy
Protect the environment by disposing % @
of batteries in the special containers

provided for this use. ——

2 - PACKAGING DISPOSAL

Take the paper, cardboard and corrugated board to the
appropriate waste collection centres. Plastic material must
be placed in the relevant collection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS O

Key for the different types of plastic materials:

PET= Polyethylene terephtalate

PE= Polyethylene, code 02 for PE-HD, 04 for PE-LD
PVC =Polyvinyl chloride

PP= Polypropylene

PS= Polystyrene, Polystyrene foam

0= Other polymers (ABS, Laminates, etc,)

3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES
The wheelie bin symbol with a cross indicates
that the product must not be disposed of in
the domestic waste at the end of its useful
life. Instead, it should be taken to your nearest
designated collection point or recycling facility.
Alternatively, check with your retailer and return the pro-
duct when buying a replacement, on a one-to-one basis or
as free of charge in case the size is smaller than 25 cm.
Appropriate disposal promotes the recycling of parts and
materials, as well as helping to protect the environment
and human health. Under current legislation, strict penalties
are enforced against those disposing of products illegally.
For more information about the collection of special waste,
contact your Local Authority.

hi¢
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| CONTROL PANEL
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NUMBER combination

CoOC00

N\ ‘o causavoL o’ T ACC.VOL.--

GHOHD Control

STAF%TISTOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC e TEMPO [+]

PROG RECORD

99@99

SOUND/RHYTHM

FROG

DUCK
- -

BIRD.

CA
l DRUM
[ANIVAC]

DOG
=
s W) 8

SUSTAIN VIBRATO

(1) START/STOP -Starts/Stops a rhythm or a song

(2 CHORD OFF -Disables the arrangement of a rhythm
style

(3 SINGLE -Enables composition of chords on the left
side of the keyboard according to the easy method

@) FILL-IN -Enters a rhythmic variation

(5 SYNC -Enables automatic accompaniment, in Single
mode, after composing a chord

(® TEMPO +/- -Sets the tempo for style performance
and songs.

(@) PROG -Records a rhythmic sequence or animal voices
RECORD -Records what is being played
(© PLAY -Plays what has been recorded

DRUM/ANIMAL -Selection of rhythm intruments or
animal voices

(D Rhythm intruments or animal voices

(12) SUSTAIN -Enables or disables the SUSTAIN function
(prolonged sound)

VIBRATO -Enables or disables the VIBRATO function
(sound modulation)

100 RHYTHMS -Rhythms list

NUMBER Combination - To select functions, rhythms,
songs and sounds

DEMO ALL -To listen to all pre-recorded songs in
sequence

10 DEMOS -Songs list

SOUND/RHYTHM -To select the sounds or the rhyth-
ms on the keyboard

POWER ON/OFF -Turns the instrument on and off

LESSON -Learning level following a pre-recorded
melody

DEMO ONE -To listen to a pre-recorded song in
sequence

ACC +/- -Adjusts the accompaniment volume
VOLUME +/- -Sets the master volume
100 SOUNDS -Sounds list

USB Play-Pause-Vol -Adjusts MP3 songs read by the
USB port
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SOCKETS

e
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DC:9V PHONE AUDIO IN

MIC |

[ BV === 200mA |

DC 9V -Socket for adapter (included).

PHONE -Socket for headphones (not included).

AUDIO IN -Socket for external audio source (MP3
player, smartphone etc.)

MIC -Socket for condenser microphone (not included).

USB -Socket for connecting a USB Flash Drive.
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TECHNICAL CARACTERISTICS

KEYBOARD: 54 Keys (C-F) USB player controls: Volume, next or previous song selection,
DISPLAY: 2 Digit pause

100 SOUNDS POWER SUPPLY: 6 x 1,5 Volt IEC R6/AA batteries

EFFECTS: Sustain and Vibrato AC/DC Adapter - Input Vdc=9 V/ 1= 500 mA

100 RHYTHMS PHONE -Socket for headphones (not included).

REC and PLAY to record and listen AUDIO IN -Socket for external audio source (MP3 player,
EASY CHORDS smartphone etc,)

SONGS: 10 pre-recorded songs MIC: Socket for condenser microphone

General controls: Master Volume, Tempo +/-, DIMENSIONS: 695 x 230 x 65 mm

Accompaniment Volume

DIRECTIONS ON THE KEYBOARD |

Letters and numbers to play easily

Numbers 1 to 18 indicate the keys to play a melody with the easy musical scores at the end of this manual. The letters
on the left indicate the name of the notes in order to compose a chord in SINGLE Chord and CLASSIC Chord mode (refer
to the relative section).

#/b D 4/ E FR/b G #/b A /b B CH/b D #/bE F /b T o1+ 2 2603 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

c

HOW TO USE THE KEYBOARD |

SWITCH ON AND SWITCH OFF =0\ NUN
Move the switch to the POWER ON/OFF position to turn the instrument g \2 O(
on or off. When turned on, the keyboard is set to operate with the Piano A

sound, the Rumba rhythm and the song Rudolph the red nosed reindeer. (‘/ (

DEMO - Demo song

The instrument has 10 pre-recorded songs.

Press DEMO ONE to hear the song in sequence; the display indicates the
song number (e.g.: d1). Press DEMO ONE again to hear the next song.
Press START/STOP button (D to stop the song.

The DEMO ALL button plays all 10 songs in sequence. Press DEMO ALL
again to stop the song.

When a song is playing, press +/- (5 to select the next or previous one,
or enter a number from 0 to 09 to select one from the “10 DEMOS” list (7).

VOLUME
To regulate the volume of the instrument you must use buttons VOLUME +
(to turn up) or VOLUME - (to turn down) @.

1s8VoL 07 ™ ACC.VOL. N LESSON




SOUNDS

To select one of the 100 sounds recorded in the instrument, press
SOUND/RHYTHM (18) and enter a number from 0 to 99 to select
one from the list of 100 SOUNDS @9);

the display shows a dot after the first digit, indicating that you
are selecting sounds.

To select the next or previous sound, press +/- from the nume-
rical keyboard ).

Sustain
Prolongs the sound of a note when the key is released.
To enable or disable this function, press SUSTAIN 12,

Vibrato
The vibrato effect is a sound modulation.
To enable or disable this function, press VIBRATO @®.

RHYTHM SELECTION

The keyboard has 100 rhythms recorded.

To select them, press SOUND/RHYTHM (8 followed by a num-
ber from 0 to 99 to select one from the list of 100 RHYTHMS;
the display shows a dot after the second digit, indicating that you
are selecting rhythms.

To start or to stop a rhythm press the START/STOP button (1.
To increase or decrease the speed of the song press the two
buttons TEMPO + and TEMPO - (6. By holding the button
pressed down, the variation becomes continuous. To go back to
standard rhythm press buttons TEMPO + and TEMPO - together.
The TEMPO + / - buttons are also used to adjust the speed of
a demo.

FILL-IN
Pressing this button @ while a rhythm is playing, reproduces a
rhythmic variation of the drums.

SINGLE CHORD (easy chord)

To compose the simplified chords, play a rhythm by pressing
START/STOP (O : press SINGLE (3 for the keyboard to auto-
matically be split into two sections. This way, it is possible to
compose chords on the left side (from C1 to F#2) in easy mode
with one, two or three fingers (refer to the SINGLE CHORD table
at the end of this manual).

SYNC
In SINGLE CHORD mode, instead of pressing START/STOP, press
SYNC (®), in this way the rhythm will start after composing the
chord.

ENGLISH
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CHORD control

oo |

AN SYNC © TEMPO ©

PROG|

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

CHORD control
oo = — X

START/STOP CHORD OFF  SINGLE FINGER BULIN/~)

A C #/b D

#/b B #/b E
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CHORD OFF

When using chords in SINGLE mode, pressing CHORD OFF (2) will exclude automatic arrangement.

CLASSIC CHORD

It is possible to compose chords in dassic mode (refer to the CLASSIC CHORD at the end of this manual).

Percussion / animal voices

By pressing the button DRUM/ANIMAL (9 you can alternatively utilize the
5 pads either to play percussion instruments (DRUM) or to reproduce the
animal voices (ANIMAL).

Programming rhythm / animal voices

This function enables you to record a rhythmic sequence or a sequence
of animal voices. To programme, press PROG (7) and compose with the
pads D at least 16 percussion instruments or animal voices (the letter
“p" flashes on the display); press PLAY (9 to listen to the programming
again and adjust rhythm speed by pressing TEMPO + or TEMPO - (® . To
stop playing, press PROG (7) o START/STOP (D . The programming is not
memorised.

LESSON

Press LESSON (9); the letter (d) will appear on the display. Choose one of
10 pre-recorded songs by pressing a white key on the keyboard: the display
shows the selected song number and plays the backing track. Now try to
play the melody of the song by casually and repeatedly pressing one or
more keys on the keyboard, trying to keep tempo with the orchestra. Press
LESSON again to exit the mode.

cD DOG FROG DUCK BIRD CAT
;oo

! N L

OLUME m ™

sc.voL ™

CHORD control

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune played on the
keyboard. Press RECORD (8) before playing a tune. When you have finished
press PLAY (9 to listen to the tune.

USB Player

This keyboard enables you to read MP3 songs on a USB Flash drive (Pen
Drive) when it is connected to a USB port at the back of the instrument.
After connecting the device, the first song will automatically start playing
and will be heard from the speakers on the keyboard. To adjust the volu-
me, keep the @ «wBUSB VOL © button pressed; to pause the song,
press PAUSEM or PLAY » ; to go to the next or previous song,
press @ «uBUSBVOL © .

(mussn pu\v>) Sw= oy
PPUSE ConTroL 18
o
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COMPOSING A SONG
Each song is printed on a separate page.
Under the title there is information regarding:

SOUND: the sound needed to create the tune
RHYTHM: the rhythm of the song
TEMPO: the speed of the song

You can use this information to configure the keyboard and play the song at its best. This manual tells you how to select
sound, rhythm and tempo.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[sounn [ 30 vioLa [rvrim[y 16 pors

The song also indicates:
SINGLE CHORD: the easy chords for song accompaniment
CLASSIC CHORD: the classic chords for song accompaniment

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

The song is marked by a continuous grey strip that indicates the numbers used to play the melody with your right hand.
Each key must be pressed for some time, depending on the distance that separates each number on the grey strip from
the next.

4 Numbers that indicate the notes

7 to be played with the right hand
0 0 /@ Pl 9

HALF

HALF
Basically, above the numbers you will notice a sequence of alternating black ~ NEBEAT ~ ABEAT ABEAT

and grey sections within the grey strip. The distance between one black sec- == — — —
tion and another represents the unit of musical time known as “beat’, which  one - and two - and three-and four - and

corresponds to the movement of the metronome pointer from one end to & A /@ A & /@ g A
the other. Every black and grey section represents a half “beat”.

The instructions (meaning squares with letters) are found under this strip in order to use your left hand to play the accom-
paniment chords.

Line showing how long the chord lasts

Accompaniment Name of
with left hand chord >
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All musical notes of the song, which use classical wording, are under the grey strip.

2 2 9 simplified
9 8 9 writing

traditional
writing

Mar_y had a lit _ tle

For now, it is sufficient to remember that each note has a name: ‘ A | B | c | D | E | F | G ‘ Anglo-saxon notation
A B, G D, E F, G, in anglo-saxon notation which correspond to LA,
SI, DO, RE, MI, FA, SOL, in Latin notation and A, H,C, D, E F, G, |[LA|SI |DO SOL| Latin notation

in German notation. This correspondence is illustrated on the next |A |H |C |D G | German notation
diagram.

HOW TO PLAY THE SONG IN EASY MODE

MELODY
Each note corresponds to a number on the grey strip. However, as you can see, there is a number on each note as well.
This will help you to find the right key easily.

c#/b b0 #/b E FH/b G B/ AR/NB CE/bD EbE FE/H T 1+ 2 243 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15 16 1+ 17 18

To play the melody, read the sequence of numbers contained in the grey band and press, one after the other, the white keys
which correspond to the same numbers on the strip above the keyboard. The black keys correspond to the numbers for
example on the music method grey band followed by the “+”". The black key after white key 1 corresponds to the symbol 1+.
Now that you know which key corresponds to which note, try and play the tune following the numbers on the grey strip.

CHORDS
To use accompaniment, press each chord with SINGLE or CLASSIC mode for the time indicated by the line next to the letter
that represents the chord, until you come to the next one.

TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem Solution

The instrument does not play or Batteries discharged — insert new batteries.

the sound is distorted. Batteries inserted incorrectly — check. Mains adapter not suitable.
The instrument switches on or Batteries discharged — insert new batteries.

off when keys are pressed.

The display does not light up. Check the batteries or the mains adapter.

ATTENTION: In the event of malfunction, remove the batteries and then reinsert them.
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ALIMENTATION

Ce clavier électronique peut fonctionner avec alimentation
par réseau ou par piles.

ALIMENTATION SUR SECTEUR

L'instrument peut étre alimenté avec I'adaptateur de réseau
fourni. Cet appareil est conforme aux normes nationales et
internationales concernant la sécurité électrique. Vdc = 9V;
1=500 mA ©—(e—® (terminal positif central).

RECOMMANDATION: La prise électrique (1) pour brancher
la fiche de l'adaptateur doit étre facilement accessible
L'introduction de la broche dans la prise située derriere
déconnecte automatiquement les piles * Garantir I'aération
suffisante de I'adaptateur « Ne pas exposer I'adaptateur aux
gouttes ou aux jets d’eau  Eviter d’exposer I'adaptateur AC/
DC a tout écoulement ou éclaboussure et ne poser aucun objet
rempli de liquide, comme un vase, sur I'appareil « L'adaptateur
AC/DC sert de sectionneur < S'assurer que l'adaptateur AC/
DC de l'appareil ne soit pas obstrué et qu'il soit facile
d’'accés pendant l'utilisation « Pour sectionner complétement
I'alimentation électrique, débrancher I'adaptateur AC/DC de
I'appareil du secteur * Ne pas exposer la batterie a une chaleur
excessive telle que celle de la lumiére du soleil, du feu, et
éléments similaires « Laisser un espace libre de 15 cm autour
de I'appareil pour permettre une ventilation correcte « Ne pas
empécher la ventilation en couvrant les orifices de ventilation
avec des objets tels que des journaux, des nappes, des
rideaux, etc. « S'assurer de respecter I'environnement lors de
I'élimination des batteries  L'appareil est destiné a étre utilisé
uniquement dans des climats tempérés.

ATTENTION: Tout accumulateur ou adaptateur/ transformateur
utilisé, pourvu d’un isolant de sireté, doit étre régulierement
controlé pour éviter les risques dis aux dommages concernant
le cable, le fil, la fiche, le dispositif d’isolation ou d'autres
parties; 'appareil ne pourra étre utilisé, qu’ apreés la réparation
du dommage.

REMARAQUE : La plaque signalétique est située sur le fond
du boitier de I'appareil.

ALIMENTATION PAR PILES

L'instrument fonctionne avec 6 piles de 1,5V type IEC R6/
AA (qui ne sont pas fournies) que I'on doit disposer dans
I'emplacement spécial situé dans la partie inférieure.

Pour ouvrir cet emplacement presser sur le levier en corre-
spondance avec OPEN; pour placer les piles suivre les indi-
cations graphiques qui apparaissent en relief sur le fond.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

* Quand les piles sont déchargées, il faut toujours les enlever
de leur emplacement « Recharger seulement les piles du type
“rechargeables” et, de toute facon, avec la supervision d’'un adul-
te « Ne pas utiliser en méme temps des piles de types différents
* Ne pas utiliser des piles neuves avec des piles déchargées « Ne
pas court-circuiter les terminaux d'alimentation.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES
Pour I'écoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se ren-
seigner aupres des Administrations Communales au sujet des
centres d'écoulement spécialisés.
1. ECOULEMENT DES PILES
Pour aider la protection de I'environne- 198
ment ne pas jeter les piles déchargées % 8
parmi les ordures normales, mais dans

|
centres de ramassage.
2. ECOULEMENT DES EMBALLAGES
Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé
dans les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en pla-
stique de I'emballage doivent étre placées dans les conteneurs
pour la récolte prévus a cet effet.

des conteneurs spéciaux situés dans les
Les symboles qui repeérent les différents types de plastique

PET PE PVC PP PS o

Légende relative au type de matériau plastique:

* PET= Polyéthyléne téréphtalate

* PE= Polyéthyléne, le code 02 pour PE-HD, 04 pour PE-LD
* PVC= Chlorure de Polyvinyle

* PP= Polypropyléne

* PS= Polystyrene, Polystyrene expansé

* 0= Autres polyméres (ABS, Couplés, etc)

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES
Le symbole de la poubelle a roues avec une croix
indique que le produit ne doit pas étre déposé
dans les ordures ménageres a la fin de son cycle.
Il doit étre mis dans un point de collecte ou de
recyclage approprié. A défaut, vérifier avec votre
revendeur et retourner le produit lors de I'achat du produit
de remplacement ou, si la dimension est inferieur a 25 am,
on peut le retourner gratuitement. La disposition appropriée
promeut le recyclage des parties et des matériels, aussi bien
quel ‘aide pour protéger I'environnement et la santé humaine.
Conformément a la législation actuelle, des pénalités strictes
sont faites contre ceux disposant des produits illégalement.
Pour plus d'informations sur la collecte de déchets spéciaux,
contacter la Collectivité locale.
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TABLEAU DE COMMANDE |
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NUMBER combination

Co0C00

[«»
-
=

A\ ‘o reussvoL o7

GHOHD Control

STAF%TISTOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC e TEMPO [+]

Create Your Own Music = —

PROG RECORD

COOCOC 4

SOUND/RHYTHM

BIRD CAT
- @ &

[E SUSTAN  VIBRATO

m

(D START/STOP -Pour faire partir ou arréter un rythme
ou une chanson

(2) CHORD OFF -Désactive I'arrangement d'un rythme

@ SINGLE -Pour activer la composition des accords, dans
la partie gauche du dlavier, selon la méthode simplifiée

@ FILL-IN -Pour introduire une variation rythmique

(® SYNC -Permet de démarrer I'accompagnement auto-
matique, en mode Single, apres avoir composé un
accord.

(® TEMPO +/- -Pour le réglage de la vitesse d’exécution
du rythme et des chansons

@ PROG -Pour enregistrer une séquence rythmique la
voix des animaux

RECORD -Pour enregistrer ce que I'on joue
PLAY -Pour réécouter I'enregistrement

DRUM/ANIMAL -Sélection des instruments rythmiques
ou voix des animaux

Instruments rythmiques ou voix des animaux
SUSTAIN -Active/désactive la fonction SUSTAIN (pro-
longation du son)

VIBRATO -Active/désactive la fonction VIBRATO
(modulation du son)

@O®

® ®O

b ﬂ/L i G d/h D ﬂ/L L5
___________—__.__
!BE!!EE

Hom o e

100 RHYTHMS -Liste des rythmes

NUMBER Combination - Pour la sélection de fon-
ctions, de rythmes, de chansons et de sons

DEMO ALL -Pour écouter toutes les chansons préen-
registrées en séquence

® @@

(7 10 DEMOS -Liste des chansons

SOUND/RHYTHM --Pour sélectionner les sons ou les
rythmes

POWER ON/OFF -Pour allumer ou éteindre I'instru-
ment

LESSON -Niveau d'apprentissage en suivant une

mélodie préenregistrée
DEMO ONE -Pour écouter une chanson préenregistrée
en séquence

ACC +/- -Pour le réglage du volume de I'accompa-
gnement

VOLUME +/- -Pour le réglage du volume général
100 SOUNDS -Liste des sons

USB Play-Pause-Vol -Pour régler les chansons MP3
lues via la prise USB

Pe® ® ©®

PRISES |

e

DC:9V PHONE AUDIOIN MIC | | = 1
e ; J | BV === 200mA |

DC 9V -Prise pour adaptateur de réseau (fourni).
PHONE -Prise pour casque (non fournie).

AUDIO IN -Prise pour source musicale externe (lecteur
MP3, smartphone etc.).

MIC -Prise pour micro a condensateur (non fourni).

USB -Prise pour connecter une clé USB Flash Drive
(Clé USB).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CLAVIER: 54 touches (DO-FA) Contréles USB player: Volume, sélection du morceau suivant
ECRAN: 2 Digit ou précédent, pause.

100 SONS ALIMENTATION: 6 piles de 1,5 Volt IECR6 / AA

EFEET: Sustain, Vibrato Adaptateur AC/DC - Input Vde=9V / 1=500 m A

100 RYTHMES PHONE -Prise pour casque (non fournie).

REC et PLAY pour enregistrer et réécouter AUDIO IN -Prise pour source musicale externe (lecteur MP3,
ACCORDS SIMPLIFIES smartphone etc).

SONGS: 10 morceaux musicaux préenregistrés MIC: Prise pour micro & condensateur

Controles généraux: Volume général, Tempo +/-, Volume DIMENSIONS: 695 x 230 x 65 mm

pour I'accompagnement

LES INDICATIONS SUR LE CLAVIER

Lettres et chiffres pour jouer facilement

Les chiffres de 1 a 18 indiquent les touches a utiliser pour jouer la mélodie avec des partitions musicales simplifiées,
présentes a la fin de ce manuel. Les lettres a gauche indiquent le nom des notes pour composer un accord dans le mode
SINGLE Chord et CLASSIC Chord (consulter le paragraphe correspondant).

B/b E F /b G #/b A R/bB C #/b D B/bE FH/ T o1+ 2 2603 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

c#/b D

| UTILISATION DE L'INSTRUMENT |

MISE EN MARCHE ET ARRET
L'instrument s’allume en appuyant I'interrupteur sur POWER ON et s'éteint
en le mettant sur POWER OFF. A la mise en marche le clavier est prédi-
sposé pour fonctionner avec le son Piano, le rythme Rumba et la chanson
Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Morceau de démonstration

L'instrument comprend 10 morceaux préenregistrés.

Enfoncer la touche DEMO ONE pour reproduire un morceau en séquence;
I'écran affiche le numéro du morceau (ex: d1). Si on enfonce une nouvelle
fois la touche DEMO ONE, le morceau suivant est reproduit.

Enfoncer la touche START/STOP (1 pour arréter le morceau. ("‘j‘_ NUMBER Combination

Avec la touche DEMO ALL, les 10 morceaux sont reproduits en séquence.
Enfoncer de nouveau DEMO ALL pour arréter le morceau.

Lorsque le morceau est en cours d’exécution, enfoncer les touches +/- (D)
pour sélectionner le morceau suivant ou précédent ou bien taper un chiffre
de 0 & 09 pour en choisir un dans Ia liste (7).

LE VOLUME
Pour régler le volume général de I'instrument, appuyer sur les boutons
VOLUME + (pour augmenter) ou VOLUME - (pour diminuer) @&
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LES SONS

Pour sélectionner un des 100 sons mémorisés dans I'instrument,
enfoncer la touche SOUND/RHYTHM (8) et taper un chiffre de
0 a 99 pour en choisir un de la liste 100 SOUNDS @9); I'écran
affiche un point apres le premier chiffre, pour indiquer que la
sélection des sons est en cours.

Pour sélectionner le son suivant ou précédent, agir sur les tou-
ches +/- du davier numérique (5.

Sustain
Prolonge le son d’une note quand la touche est relachée.
Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la touche SUSTAIN 12,

Vibrato
L'effet de vibrato est une modulation du son.
Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la touche VIBRATO @®).

SELECTION DES RYTHMES

Dans le clavier, 100 rythmes sont mémorisés.

On les sélectionne en enfoncant le bouton SOUND/RHYTHM
et ensuite un chiffre de 0 a 99 pour en choisir un de la liste 100
RHYTHMS; I'écran affiche un point aprés le deuxiéme chiffre
pour indiquer que la sélection des rythmes est en cours.

Pour mettre en marche le rythme ou pour I'arréter, appuyer sur
le bouton START/STOP (D).

Pour augmenter ou diminuer la vitesse d’exécution, utiliser les
boutons TEMPO + et TEMPO - (6.

Les touches + / - de TEMPO, servent aussi pour régler la vitesse
d'une démo. o N\ NIIMRER Cnmhinatinn

FILL-IN Create
i A ot CHORD control

Si on.enfonce e bou?on @ IorsqL!e le rythme est activé, une variation =N oo |
rythmique de la batterie est reproduite. DoFF SINGLE N SYNC © TEMPO ©

PROG|

SINGLE CHORD (accords simplifiés)

Pour composer les accords simplifiés exécuter un rythme avec le
bouton START/STOP (D : Si on enfonce le bouton SINGLE 3,
le clavier est automatiquement divisé en deux sections et on peut
composer les accords dans la partie gauche (de DO1 a FA#2) en
mode simplifié avec un, deux ou trois doigts (consulter le tableau
des accords “SINGLE CHORD” a la fin de ce manuel).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

SYNC ° CHORD control
En mode SINGLE, si au lieu d’appuyer sur START/STOP I'on appuie sur le
bouton SYNC (3, le rythme démarre aprés avoir composé I'accord.

LA v o /A S S VA St i 2




CHORD OFF

FRANCAIS

Lors de la composition d’'un accord en mode SINGLE, si I'on appuie sur le bouton CHORD OFF 2), I'arrangement auto-

matique est exclu.

CLASSIC CHORD

Les accords on peut les composer aussi selon la méthode classique (consulter le tableau CLASSIC CHORD a la fin de ce

manuel).

Instruments rythmiques / voix des animaux

En pressant le bouton DRUM/ANIMAL (9 on peut utiliser
les 5 pads alternativement pour jouer la batterie (DRUM) ou
pour reproduire la voix des animaux (ANIMAL).

Programmation rythme / voix des animaux

Cette fonction permet d’enregistrer une séquence rythmique ou une séquen-
ce de cris d’animaux. Pour programmer appuyer sur le bouton PROG )
et composer avec les pads 1) au moins 16 instruments & percussions ou
cris d’animaux (la lettre « P » clignote & 'écran) ; appuyer sur PLAY (9) pour
réécouter la programmation et régler la vitesse du rythme par les touches
TEMPO + ou TEMPO - (& . Pour arréter I'exécution appuyer sur PROG @)
ou START/STOP (D . La programmation n’est pas mémorisée.

LESSON
Appuyer sur la touche LESSON Q0); I'écran affiche la lettre (d). Choisissez
I'une des 10 chansons préenregistrées en appuyant sur une touche blanche
du clavier : I'écran affiche le numéro de la chanson sélectionnée et la base
musicale est exécutée. Maintenant essayez de jouer la mélodie de la chanson
en appuyant au hasard et a plusieurs reprises sur une ou plusieurs touches
du clavier en essayant de suivre le tempo avec l'orchestre. Appuyez de
nouveau sur le bouton LESSON pour sortir du mode.

<D DOG FROG DUCK BIRD CAT
-_—e o 9O =
(&3

OERT. 8 e 9 o

FONCTION D’ENREGISTREMENT ET D’ECOUTE

Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter I'exécution d’'un morceau
joué sur le clavier. Pour enregistrer, presser la touche RECORD (8) avant de
commencer I'exécution du morceau. Pour réécouter le morceau enregistré,
presser PLAY (9.

USB Player

Ce clavier permet de lire les morceaux MP3 présents dans une clé USB Flash
drive (Pen Drive), lorsque celle-ci est connectée au port USB situé a I'arriére
de I'instrument. Aprés avoir connecté le dispositif, le premier morceau sera
reproduit automatiquement a travers les haut-parleurs du clavier.

Pour régler le volume, maintenir enfoncés les boutons
© «uHUSBVOL ©; pour mettre le morceau en pause, enfoncer les
boutons PAUSEM™ ou PLAY» ; pour passer au morceau suivant
ou précédent, appuyer sur les boutons @ «a#USB VOL O.

(PAUSEV PLAV>) Sw= oy
RaJUsSB CONTROL 1.g
W
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COMPOSITION DU MORCEAU MUSICAL
Chaque morceau est reporté sur une page.
Sous le titre se trouvent les informations concernant:

SOUND: e son a utiliser pour jouer la mélodie
RHYTHM: le rythme de batterie de la chanson
TEMPO: la vitesse de la chanson

Avec ces renseignements, il est possible de configurer le clavier pour jouer la chanson le mieux possible. Dans ce manuel
on peut trouver la description de Ia fonction de sélection du son, du rythme et du réglage du temps.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[souno [§ 39 vioLa [mrvrmy 16 pops [ reweo [ 16

En outre, dans le morceau, est indiqué:
SINGLE CHORD: les accords dans le mode simplifié, pour I'accompagnement de la chanson
CLASSIC CHORD: les accords dans le mode classique, pour I'accompagnement de la chanson

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Le morceau de musique est caractérisé par une bande continue de couleur grise dans laquelle sont indiqués les chiffres
pour jouer la mélodie avec la main droite. Chaque touche est enfoncée pendant un laps de temps plus ou moins long, selon
la distance qui sépare chaque chiffre de la bande grise du chiffre suivant.

4 Numéros qui indiquent les notes

% E) ﬁ E {m] a jouer avec la main droite
DEMI

Lo . . . P DEMI
Plus particuliérement, au-dessus des chiffres, mais toujours a l'intérieur ~_ unTewes TEWPS TENPS
de la bande grise, vous noterez une séquence de traits alternés noirs et —mmm — — —
gris. La distance entre un trait noir et 'autre représente l'unité de temps un - et deux- et troi - et quatre- et

musical, appelée « battue », correspondant au déplacement de I'aiguille du
métronome d’une extrémité a l'autre. Chaque trait noir ou gris représente & /@ ,@ A & /@ /% A
une demie « battue ».

En-dessous de cette bande, sont reportées les indications (c'est-a-dire des cases contenant des lettres) pour I'utilisation de
la main gauche jouant les accords de I'accompagnement.
Ligne qui indique la durée de I'accord

Accompagnement Nom de > .
avec la main gauche  l'accord




En-dessous de la bande grise, sont reportées toutes les notations musicales du morceau a I'aide de I'écriture classique.

facilité

|
2 a2 o ! écriture
9 8 9 : 4

! < écriture
— } 'V classique

Mar_y had a lit _ tle

Pour le moment il suffit de se rappeler que les notes ont un nom: ‘ A ‘ B ‘ c ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ notation anglo-saxonne
A, B, G, D, E, F, G dans la notation anglosaxone qui correspondent a
LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL dans la notation latine et A, H, C, D, E, S| |DO SOL| notation latine

F, G, dans la notation allemande. H|C|D G | notation allemande
Cette correspondance est indiquée sur le schéma a coté.

EXECUTION D'UN MORCEAU DANS LE MODE SIMPLIFIE

LA MELODIE
Sur la bande grise de la méthode, a chaque note correspond un numéro; en regardant le clavier on peut remarquer que sur
chaque touche se trouve également un numéro. De cette facon, on trouve facilement la touche juste.

c4/b D #/b E FH/b G R/ AR/NB CE/b D EbE FE/H T 1+ 2 243 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15 16 1+ 1718

Pour exécuter la mélodie, lisez la succession numérique contenue dans la bande grise de la méthode et appuyez, I'une apres
l'autre, sur les touches blanches correspondant aux mémes numéros reportés sur la plaquette au-dessus du clavier. Les
touches noires correspondent aux numéros de la bande grise de la méthode suivis du signe “+”. Par exemple, au symbole
1+ correspond la touche noire suivant la touche blanche 1.

Maintenant que I'on sait quelle touche est associée a chaque note, essayer de jouer la mélodie en suivant les numéros sur
la bande grise.

LES ACCORDS
Pour jouer I'accompagnement, enfoncez chaque accord, dans le mode SINGLE ou dans le mode CLASSIC, pendant le temps
indiqué par la ligne en face de la lettre représentant I'accord, jusqu’a ce que vous rencontriez le suivant.

GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS PROBLEMES

Probléme Solution

L'instrument ne joue pas ou le | Piles & plat — introduire de nouvelles piles.
son est déformé. Piles mal introduites — contréler. Adaptateur de réseau non compatible.

Linstrument s’allume ou s'éteint| Piles & plat — introduire de nouvelles batteries.
en appuyant sur des fouches.

L'écran ne s’allume poas. Vérifier les piles ou I'adaptateur de réseau.

ATTENTION : En cas de mauvais fonctionnement, enlever et remettre les piles.
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STROMVERSORGUNG

STROMVERSORGUNG
Das elektronische Keyboard kann mit Adapter oder
Batterien betrieben werden.

NETZANSCHLUSS:

Der Netzanschluss erfolgt entweder iiber den mitgelieferten
Netzadapter AC/DC: Vdc=9V; 1=500 mA O—(—®
(positiv mittlerer Steckerkontak).

EMPFEHLUNG: Der Netzanschluss (1) des Steckers an den
Adapter muss problemlos zugdnglich sein « Die Netzversorgung
schlieBt den Batteriebetrieb automatisch aus « Die ausreichende
Beliiftung des Adapters sicherstellen  Den Adapter nicht
Wassertropfen oder -spritzern aussetzen « Der AC/DC-Adapter
darf keinen Wassertropfen oder -spritzern ausgesetzt werden,
und keine Gegenstande mit Fliissigkeiten (wie Blumenvasen)
diirfen auf dem Gerdt abgestellt werden « Der AC/DC-Adapter
wird als Trennvorrichtung eingesetzt « Der AC/DC-Adapter des
Gerats muss frei von Hindernissen sein bzw. er muss wahrend
seiner bestimmungsgeméBen Verwendung gut zugénglich
sein « Zur kompletten Abtrennung des Netzeingangs muss
der AC/DC-Adapter vom Netz getrennt werden < Die Batterie
keiner iiberméBigen Hitze wie Sonneneinstrahlung, Feuer
oder Ahnlichem aussetzen + Einen Mindestfreiraum von 15
an um den Apparat fiir eine ausreichende Liiftung lassen
Die Liiftungsoffnungen diirfen nicht mit Gegenstdnden wie
Zeitungen, Tischdecken, Vorhdngen usw. verdeckt werden
« Es diirfen keine offenen Flammen wie Kerzen auf den
Apparat gestellt werden < Bei Entsorgen der Batterie die
Umweltschutzvorschriften beachten < Der Apparat sollte nur in
gemaBigten Klimazonen benutzt werden.

ACHTUNG - Das Isolierschutzmaterial am Adapter muss
regelmaBig auf eventuelle Schaden am Kabel, am Stecker, am
Isoliermaterial sowie an anderen Teilen iiberpriift werden. Bei
etwaigen Schdden darf das Instrument bis zur Behebung evtl.
Mangel nicht mehr mittels Netzadapter verwendet werden.

HINWEIS: Die Typenschildangaben befinden sich unten
am Gehduse des Gerits.

BATTERIEBETRIEB:

Die Speisung des Gerdtes erfolgt mit 6 Batterien 1.5V
des Typs IEC R6 / AA (nicht im Lieferumfang enthalten),
die auf der Unterseite des Keyboards im entsprechenden
Batteriefach gemdB der Abbildung eingesetzt werden.

@ =0 =— =
| Shsnuas, ® | Shsasaan; >
o oty
m - -

Offnen Sie dazu den Deckel, indem Sie mit dem Daumen
auf die Markierung OPEN driicken.

HINWEIS BEI BATTERIEBETRIEB:

«  Wechseln Sie leere Batterien sofort aus, da diese auslaufen
konnten und somit das Gerat beschddigen.

» laden Sie erschopfte Batterien nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen auf.

* Verwenden Sie nie gleichzeitig Batterien verschiedener
Marken.

» Verwenden Sie nie gleichzeitig neue und erschopfte
Batterien.

» SchlieBen Sie nie den Anschlussstecker kurz.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG:

Bzgl. der Entsorgung der unten aufgefiihrten Sondermaterialien
informieren Sie sich bitte bei den Gemeindeverwaltungen der
spezialisierten Entsorgungszentren.

1. BATTERIEENTSORGUNG

Aus Umweltschutzgriinden sind die e,
leeren Batterien gemdB den gesetzlichen %{:9
Bestimmungen in den dafiir vorgesehenen

Sammelbehdltern zu entsorgen. E—

2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN

Verpackungen aus Papier, Karton und Wellpappe sind in den
entsprechenden Sammelstellen abzugeben. Plastikbestandteile
der Verpackungen miissen in den dafiir vorgesehenen
Sammelbehdlter entsorgt werden.

Die Symbole der verschiedenen Plastikarten sind:

PET PE PVC PP PS [0}

Legende der Plastiktypen:

* PET= Polydthylenterephthalat

* PE= Polyédthylen, Code 02 fiir PE-HD, 04 fiir PE-LD
* PVC= Polyvinylchlorid

* PP= Polypropylen

* PS=Polysterol, Polysterolschaum

* 0= Andere Polymere (ABS, Verbindungen, etc.)

3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:
Das Symbol der Miilltonne mit Kreuz bedeutet,

das der Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im

Hausmiill entsorgt werden darf. Geben sie diesen

bei ihrem ndchstgelegenen Sondermiilldepot oder

dafiir vorgesehne Riicknahmestellen ab. Oder I
fragen sie ihren zustdndigen Fachhdndler nach

der Riicknahme des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel
kaufen oder kostenlos im Falle, daB die GroBe weniger als
25 am ist. Fachgerechte Entsorgung tragt zum Umweltschutz,
zum Schutz der Gesundheit und zur Resourcenschonung bei.
lllegale Entsorgung verst6Bt gegen geltendes Gesetz und
wird mit Geldstrafen geahndet. Fiir mehr Informationen iiber
fachgerechte Entsorgung fragen sie die zustédndigen Behérden.
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| BEDIENUNGSTASTEN

Ye D@ 99
MPD
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=i . Create Your Own Music L —

( ) RHYTHMS &
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GHOHD Control

STAF%TISTOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC e TEMPO [+]

PROG RECORD

<2 DOG FROG  DUCK  BIRD CAT

i - - S| [E suslmu verATO

b ﬂ/k

(1D START/STOP -Einschalten oder Ausschalten eines
rhythmischen Stils oder eines Liedes

(2 CHORD OFF -Deaktiviert das Arrangement eines
rhythmischen Stils

(3 SINGLE -Um die Komposition der Akkorde zu
aktivieren, auf der linken Seite der Tastatur, mit der
vereinfachten Methode

@ FILL-IN -Um eine rhythmische Variation einzufiigen

(® SYNC -Ermoglicht den Start der automatischen
Begleitung im Modus Single, nachdem ein Akkord
komponiert wurde

® TEMPO +/- -Einstellung der Geschwindigkeit der
Stilausfiihrung, der Lieder oder des Metronoms

@ PROG -Um eine rhythmische Sequenz oder Tierlaute
Zu speichern

RECORD -Aufnahme des gerade Gespielten
@ PLAY -Wiedergabe der Aufnahme

DRUM/ANIMAL -Wahl der rhythmischen Instrumente
oder Tierlaute

an Rhythmischen Instrumente oder Tierlaute

(2) SUSTAIN -Aktiviert/deaktiviert die Funktion SUSTAIN
(Klangverldngerung)

i G 7&/» D ﬂ/L L5
SBE!!EE

® @@ @

@E@E

®

PR ® ® ©

FRLETTN "

(9)

VIBRATO -Aktiviert/deaktiviert die Funktion VIBRATO
(Klangmodulation)

100 RHYTHMS -Rhythmusliste

NUMBER Combination - Wahl der Funktionen,
rhythmischen Stile, Lieder und Klénge

DEMO ALL -Um alle vorgespeicherten Songs
nacheinander anzuhdren

10 DEMOS -Song-List
SOUND/RHYTHM -Wahl der Kldnge oder Rhythmen

POWER ON/OFF -Einschalten/Ausschalten des
Instruments

LESSON -Lernstufe nach einer vorher aufgenommenen
Melodie

DEMO ONE -Um einender nacheinander gespeicherten
Songs anzuhdren

ACC +/- -Fiir die Einstellung der Lautstdrke der
Begleitung

VOLUME +/- -Wahl der allgemeinen Gerdte-
Lautstdrke

100 SOUNDS -Kldnge Liste

USB Play-Pause-Vol -Um die gelesenen Songs MP3
iiber die USB-Buchse zu einzustellen

| BUCHSEN |

.ﬁ

lo @ @ @

DC:9V PHONE AUDIOIN MIC |

[ BV === 200mA |

DC 9V -Buchse fiir Netzadapter (enthalten).
PHONE -Buchse fiir Kopfhorer (nicht enthalten).

AUDIO IN -Buchse fiir externe Musikquelle (MP3-Player,
Smartphone, usw.)

MIC -Buchse fiir Kondensatormikrofon (nicht enthalten).
USB -Buchse zur Verbindung an einen USB Flash

Drive (Pen-Drive).
- 7
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TECHNISCHE DATEN

TASTATUR: 54 Tasten (C-F) Aligemeine Kontrollen: Master Volume, Tempo +/-, Begleitung Volume
DISPLAY: 2 Digit Steuerungen USB-Player: Lautstdrke, Wahl des folgenden oder vorherigen
100 SOUNDS Musikstiicks, Pause
EFFEKTE: Sustain, Vibrato STROMVERSORGUNG: 6 Batterien 1,5V Typ IECR6 / AA

Adapter AC/DC - Input Vde=9 V / 1=500 mA
100 RHYTHMS

. PHONE -Buchse fiir Kopfhorer (nicht enthalten).
REC und PLAY fiir Aufnahme und

Wiedergabe AUDIO IN -Buchse fiir externe Musikquelle (MP3-Player, Smartphone, usw.)
VEREINFACHTE AKKORDE MIC: Buchse fiir Kondensatormikrofon
SONGS: 10 vorgegebene Musikstiicke GROSSE: 695 x 230 x 65 mm

| ANGABEN ZUR TASTATUR

Buchstaben und Zahlen, um auf einfache Art zu spielen

Die Zahlen von 1 bis 18 geben die Tasten an, die zu benutzen sind, um die Melodie mit den am Ende dieses Handbuchs
vorhandenen vereinfachten Partituren zu spielen. Die Buchstaben links geben die Bezeichnung der Musiknote an, um im
Modus SINGLE Chord und CLASSIC Chord einen Akkord zu komponieren (siehe entsprechenden Abschnitt).

#/5 E F #/b G #/b A B/b B C B/b D /b E FH/b T4+ 2 24 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 14+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

c #/b 0

BEDIENUNGSANLEITUNG |

EINSCHALTEN UND AUSSCHALTEN s
Das Instrument wird mit dem POWER ON -Taste ein- und dem POWER OFF =0\ NUN
-Taste ausgeschaltet. Beim Einschalten ist die Tastatur auf den Klang Piano, s

den Rhythmus Rumba und das Lied Rudolph the red nosed reindeer
eingestellt.

DEMO - Beispielhaftets Musikstiick

Das Instrument enthdlt 10 vorgespeicherte Musikstiicke.

Die Taste DEMO ONE driicken, um ein Stiick in der Sequenz abzuspielen;
Das Display zeigt die Nummer des Stiicks (Beispiel: d1). Wenn nochmals
DEMO ONE gedriickt wird, wird das néchste Stiick abgespielt. Nochmals
START/STOP (D driicken, um das Stiick zu stoppen.

Mit der Taste DEMO ALL werden alle 10 Musikstiicke nacheinander abge-
spielt. Nochmals DEMO ALL driicken, um das Stiick zu stoppen. Wenn ein
Stiick abgespielt wird, miissen die Tasten +/- (B gedriickt werden, um das
néchste oder das vorherige zu wahlen, oder man tippt eine Zahl zwischen 0
und 09 ein, um ein Stiick aus dem vorhandenen Verzeichnis zu wéhlen (7).

DIE LAUTSTARKEN
Die allgemeine Lautstdrke des Instruments wird durch mehrmaliges Driicken
der Tasten VOLUME + (lauter) oder VOLUME - (leiser) eingestellt @3).
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DIE KLANGE

Um einen der 100 im Instrument gespeicherten Kldnge zu spie-
len, driickt man die Taste SOUND/RHYTHM und gibt eine
Zahl von 0 bis 99 ein, um einen aus der Liste 100 SOUNDS
zu wdhlen; auf dem Display erscheint ein Punkt nach der ersten
Ziffer, um zu signalisieren, dass die Kldnge ausgewdhlt werden.
Um den ndchsten oder den vorherigen zu wéhlen, die Tasten
+/- der Zahlentastatur (5 driicken.

Sustain

Verlangert den Klang einer Note, wenn die Taste losgelassen wird.
Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivieren, die Taste SUSTAIN (2
driicken.

Vibrato

Der Vibrato-Effekt ist eine Modulation des Klangs.

Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivieren, die Taste VIBRATO ®
driicken.

WAHL DER RHYTHMEN

Auf der Tastatur sind 100 Rhythmen gespeichert.

Sie werden durch Driicken der Taste SOUND/RHYTHM (8) und
dann einer Zahl von 0 bis 99 gewdhlt, um einen Rhythmus aus
der Liste 100 RHYTHMS zu wahlen; auf dem Display erscheint
ein Punkt nach der zweiten Ziffern, um zu signalisieren, dass die
Rhythmen ausgewdhlt werden.

Zum Einschalten oder zum Stoppen des Rhythmus, die Taste
START/STOP (D) driicken.

Zum Steigern oder Herabsetzen der Ausfiihrungsgeschwindigkeit,
die Tasten TEMPO + und TEMPO - verwenden.

Die TEMPO-Druckknopfe + / - dienen der
Geschwindigkeitseinstellung einer Demo.

FILL-IN — Create
Durch Druck auf diese Taste (4) wahrend der Rhythmus aktiviert ist, wird e mpooo {
eine rhythmische Variation des Schlagzeugs wiedergegeben. ———— ¢ ==

SINGLE CHORD (vereinfachten Akkorde)
Um die vereinfachten Akkorde zu komponieren, durch Driicken — S ACC VUL = LESSON
der Taste START/STOP (D einen Rhythmus abspielen : 5 : —
Durch Druck auf die Taste SINGLE ) wird die Tastatur automa-
tisch in zwei Bereiche unterteilt und man kann die Akkorde im
linken Teil (von C1 bis F#2) im vereinfachten Modus mit einem,
zwei oder drei Fingern komponieren (siehe SINGLE CHORD
Tabelle am Ende dieses Handbuchs).

SYNC CHORD control

Wird dagegen im Modus SINGLE CHORD anstelle von START/STOP die - O e —
Taste SYNC (5 gedriickt, wird der Rhythmus erst dann aktiviert, nachdem | Sre o oo A

der Akkord komponiert wurde. b s o w0 = -
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CHORD OFF

Wird ein Akkord im Modus SINGLE komponiert, wird durch Driicken der Taste CHORD OFF (@ das automatische
Arrangement ausgeschlossen.

CLASSIC CHORD
Die Akkorde kénnen auch nach der klassische Methode komponiert werden (siehe CLASSIC CHORD Tabelle am Ende dieses
Handbuchs).

Rhythmische Instrumente / Tierlaute

Durch Betdtigung der DRUM/ANIMAL (19 kénnen die 5 Pads abwechselnd
verwendet werden, um rhythmische Instrumente (DRUM) zu spielen oder
um Tierlaute (ANIMAL) wiederzugeben.

Programmierung Rhythmus / Tierstimmen

Diese Funktion ermdglicht die Aufnahme einer rhythmischen Sequenz oder
einer Sequenz von Tierstimmen. Fiir die Programmierung die Taste PROG
@ driicken und mit den Pads @D mindestens 16 Schlaginstrumente oder
Tierstimmen komponieren (der Buchstabe “P” blinkt auf dem Display); auf
die Taste PLAY (9) driicken, um die Programmierung wieder anzuhéren und
die Geschwindigkeit des Rhythmus mit den Tasten TEMPO + oder TEMPO -
©® einzustellen. Um die Ausfiihrung zu stoppen, die Taste PROG (7) oder
START/STOP (D driicken. Die Programmierung wird nicht gespeichert.

SN PLAY)

ANIHAL

LESSON

Die Taste LESSON (20 driicken; auf dem Display erscheint der Buchstabe (d).
Eines der 10 vorher aufgenommenen Lieder durch Driicken einer weiBen
Taste auf der Tastatur auswdhlen: Das Display zeigt die Nummer des
gewdhlten Stiickes und die Grundmelodie wird abgespielt. Versuchen Sie,
die Melodie des Liedes durch zufalliges und wiederholtes Driicken von einer
oder mehreren Tasten der Tastatur im Takt mit dem Orchester zu spielen.
Erneut die Taste LESSON driicken, um den Modus zu verlassen.

SPEICHER - UND ABSPIELFUNKTION

Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard gespieltes Stiick
aufnehmen und abspielen RECORD Taste (8) driicken und dann das Stiick
spielen. PLAY Taste (9) driicken, um das aufgenommene Stiick abzuspielen.

USB Player

Diese Tastatur erméglicht es, in einem USB-Flash Drive (Pen Drive) enthal-
tene MP3-Musikstiicke zu lesen, wenn der USB-Stick am USB-Port auf
der Riickseite des Instruments angeschlossen ist. Wenn die Vorrichtung
angeschlossen ist, wird automatisch das erste Musikstiick ausgefiihrt
und iiber die Lautsprecher der Tastatur abgespielt. Zum Einstellen der
Lautstirke die Tasten @ «a@USB VOL © driicken; um das Stiick in
Pause zu versetzen, die Tasten PAUSEM oder PLAY » driicken;
um auf das ndchste oder das vorherige Stiick iiberzugehen die Tasten
@ «uBUSB VOL © driicken.

(PAUSEh PLAY >) Sw= oy
RUs5 controL 1
—
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EIN MUSIKSTUCK KOMPONIEREN
Jedes Stiick erscheint auf einer Seite.
Unter dem Titel befinden sich Angaben beziiglich:

SOUND: der Klang, den Sie wahlen, um die Melodie zu spielen
RHYTHM: der Schlagzeugrhythmus des Lieds
TEMPO: die Geschwindigkeit des Lieds

Mit diesen Informationen ist es moglich, die Tastatur so einzustellen, dass Sie das Lied bestméglich spielen kdnnen. Im
Handbuch der Tastatur wird beschrieben, wie Sie den Sound, den Rhythmus und die Einstellung der Geschwindigkeit
waéhlen konnen.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[sounp [ 30 vioLa [mrvrmy 16 pops [ reweo [ 16

Im Musikstiick ist auBerdem Folgendes angegeben:
SINGLE CHORD: die Akkorde fiir die Begleitung des Songs im vereinfachten Modus
CLASSIC CHORD: die Akkorde fiir die Begleitung des Songs im klassischen Modus

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Das Musikstiick zeichnet sich durch einen durchgehenden grauen Streifen aus, in dem die Zahlen angegeben sind, um die
Melodie mit der rechten Hand zu spielen. Jede Taste muss fiir eine mehr oder weniger lange Zeit gedriickt werden, je nach
dem Abstand, der jede Zahl im grauen Streifen von der darauf folgenden trennt.

4 Zahlen, die die mit der rechten Hand

ﬁ ﬁ ﬁ E /@ zu spielenden Noten anzeigen

Genauer gesagt, iiber den Zahlen, aber immer noch im grauen Streifen, —  SuzR =~ HueeR —wweem

befindet sich eine Reihe von abwechselnd schwarzen und grauen Strichen. ' ' T 1 __ —_

Der Abstand zwischen einem schwarzen Strich und dem néchsten stellt die  Eins- und Zwei-und Drei -und Vier -und
Zeiteinheit, also den “Schlag” mit dem Taktstock dar, was mit dem Pendeln

von einer Seite auf die andere des Zeigers des Metronoms (ibereinstimmt. & A @ /@ & A /g A
Jeder schwarze oder graue Strich stellt einen halben “Schlag” mit dem == — — —
Taktstock dar.

Unter diesem Streifen sind die Anweisungen (das heiBt kleine Quadrate mit Buchstaben) fiir die linke Hand angegeben, mit
der man die Begleitakkorde ausfiihrt.

% Linie, die die Ldnge des Akkords angibt
Begleitung mit der
linken Hand Akkordnamen p .L—
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Unter dem grauen Streifen werden die Musiknoten des Stiicks in der klassischen Schreibweise angezeigt.

|
—_—— = = I Vereinfachte
9 8 9 :4 Notenschrift

—

T
H | [assische
A I | | } Notenschrift

AV
o

t
Mar_ y had a lit _ tle

Vorldufig geniigt es zu wissen, dass jede Note einen Namen

hat: A B, C D, E F G in der internationalen englischen ‘ A ‘ B ‘C ‘ D ‘ E ‘ E ‘ G‘ Angelséichsische Notenschrift
Bezeichnung, was den lateinischen Silben LA, SI, DO,
RE, MI, FA, SOL und A, H, ¢, D, E, F, G, in deutscher |LA|SI DO SOL| Lateinische Notenschrift
Notenschrift entspricht. AH|C|D G | Deutsche Notenschrift
Dieser Zusammenhang wird in folgender Abbildung veran-
schaulicht.

SPIELEN DES STUCKS IM VEREINFACHTEN MODUS

DIE MELODIE

Im grau Streifen der Methode entspricht jeder Note eine Zahl. Wenn Sie auf die Tastatur schauen, werden Sie bemerken,
dass oberhalb von jeder Taste ebenfalls eine Zahl steht. Auf diese Art und Weise finden Sie ganz leicht die richtige Taste.

c#/b o #/b E FB/b G U/ AK/B C /D #/bE FE/N T o1+ 02 2403 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 M+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Will man die Melodie spielen, so folgt man den Zahlen des grau Streifens) und driickt nacheinander die entsprechenden
Tasten. Steht vor einer Zahl ein “+” Zeichen, so driickt man auch auf der Tastatur die Taste, die mit einem “+” Zeichen
gekennzeichnet ist. und zwar eine schwarze Taste. So ist z.B. die Taste 1+ die schwarze Taste rechts neben der weiBen
Taste 1. Jetzt, wo Sie wissen, welche Taste zu welcher Note gehdrt, probieren Sie die Melodie zu spielen, indem Sie den
Zahlen im grau folgen.

DIE AKKORDE
Um die Begleitung auszufiihren, muss im Modus SINGLE oder im Modus CLASSIC Akkord gedriickt werden, und zwar fiir
die Zeit, die neben dem Buchstaben angegeben ist, der den Akkord darstellt, bis man den ndchsten erreicht.

D - STORUNGSBESEITIGUNG

Problem Lésung
Das Instrument spielt nicht oder der Klang ist Leere Batterien — neue Batterien einlegen.
verzerrt. Batterien falsch eingelegt — kontrollieren.

Netzadapter nicht geeignet

Das Instrument l&sst sich nicht einschalten oder | Leere Batterien — neue Batterien einlegen.
schaltet sich bei Betdtigung der Tasten aus.

Das Mirkofon funktioniert nicht. Den Mikro-Anschluss iberpriifen.

Das Display leuchtet nicht auf. Batterien oder Adapter iiberpriifen.
ACHTUNG: Im Falle von Funktionsstdrungen Batterien entnehmen und wieder einsetzen.
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ALIMENTACION

Este teclado puede ser alimentado a través de: la red o con pilas.

CORRIENTE

La alimentacion puede ser suministrada por el adaptador
de red incluido: Vdc = 9V; [ =500 mA @{',P;@
(positivo central). Este aparato esta homologado segtin las
leyes nacionales e internacionales sobre seguridad eléctrica.

RECOMENDACION: La toma de red (1) para conectarse al
enchufe del adaptador deber ser siempre facilmente accesible «
El uso del enchufe, situado en la parte de atras del instrumento,
en la toma de corriente, excluye automaticamente las pilas *
Garantizar la aireacion suficiente del adaptador  Evitar que
el adaptador sufran salpicaduras y su exposicion directa a los
chorros de agua < El adaptador de CA/CC no debe exponerse
a goteos o salpicaduras y no debe colocarse en el aparato
ningtin objeto con liquido, como jarrones « El adaptador de CA/
CC se usa como dispositivo de desconexion « El adaptador de
CA/CC del aparato no debe estar obstruido o debe accederse
facilmente a él durante el uso previsto * Para desconectar
completamente la entrada de alimentacion, el adaptador de
CA/CC del aparato debe estar desconectado de la red eléctrica
« La bateria no debe exponerse a un calor excesivo, como
la luz del sol, fuego o similares * distancias minimas: 15 cm
alrededor del aparato para suficientes ventilaciones ¢ No
se debe impedir la ventilacion cubriendo las aberturas de
ventilacion con elementos como periddicos, manteles, cortinas,
etc. «+ No se deben colocar en el aparato fuentes de Ilamas
descubiertas, como velas encendidas * Se debe prestar atencion
a los aspectos ambientales de la eliminacion de la bateria  El
aparato solo debe usarse en climas moderados.
ADVERTENCIA: Todo acumulador o adaptador/ transformador,
asegurado por medio de aislador, que venga usando debe
ser examinado con regularidad para evitar posibles riesgos
debidos a dafios en el cable, hilo o enchufe, aislamiento 0 en
cualquier otra parte. En tal caso, el aparato puede ser usado
unicamente después de reparar el dafio.

NOTA: La informacion de la placa de clasificacion ha sido
ubicada en la carcasa inferior del aparato.

ALIMENTACION CON PILAS

El instrumento funciona con 6 pilas de 1,5 V del tipo
IEC R6 / AA (que no se entregan con el instrumento) que
hay que colocar en el espacio creado a proposito para
ellas en la parte inferior. Para abrir el espacio, pulsar la

(@) <=( g%(ﬂ
o ot <
o saac © e

palanca colocada en OPEN; para meter las pilas, seguir las
instrucciones gréficas que aparecen en relieve en el fondo.

NOTAS SOBRE EL USO DE LAS PILAS

» Cuando las pilas estan descargadas, quitarlas del espacio en
el que se colocan normalmente.

* Recargar solamente las pilas que son “recargables” y, de
todas formas, siempre bajo la supervision de un adulto.

* No usar, al mismo tiempo, pilas de marcas distintas.

* No usar pilas nuevas junto con pilas descargadas.

* No poner en cortocircuito los terminales de alimentacion.

NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS
RESIDUOS SOLIDOS

Para la gestion de los residuos detallados a continuacion,
informarse en el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la
actividad de las entidades responsables especializadas en la
gestion integral de los residuos.

1. ELIMINACION DE LAS PILAS
Para respetar la proteccion del ambiente, Ef L
no tirar las pilas usadas descargadas con % <:9
los normales deshechos sino llevarlas a los

|

contenedores creados a proposito en los
centros de recogida.

2. GESTION DE LOS EMBALAJES

Depositar los embalajes de papel, carton y cartén ondulado
en los centros de recogida especificos. Las partes de plastico
del embalaje deben colocarse en los contenedores apropiados
para la recogida.

Los simbolos que identifican los distintos tipos de plastico son:

PET PE PVC PP PS O

Leyenda relativa al tipo de material plastico:
* PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el cadigo 02 es

para el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro
PP= Polipropileno < PS= Poliestireno, espuma de poliestireno «

0= Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS
I

El simbolo del contenedor tachado con una cruz
indica que el producto no debe de secharse en
la basura doméstica una vez finalizada su vida
util, sino en un punto de recogida de residuos
o centro de reciclaje. Como alternativa, consulte
con su distribuidor para devolver el producto en el momento
de adquirir un aparato equivalente o, si la dimencion esta
inferior a 25 cm, se puede devolver sin cargo . La recogida de
residuos adecuada favorece el reciclaje de piezas y materiales,
y ayuda a proteger el medio ambiente y la salud. Segin la
legislacion vigente, la disposicion ilegal de residuos por parte
del usuario, puede suponerle penas estrictas. Para obtener
mas informacion acerca de la recogida selectiva de residuos
especiales, pongase en contacto con la autoridad local.
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CUADRO DE MANDOS |

®O

P ©@ D@
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NUMBER combination

CooC00

[«»
-
=

A\ ‘o ieussvoL o/

GHOHD Control

STAF%TISTOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC e TEMPO [+]

Create Your Own Music = —

PROG RECORD

— sy

SOUND/RHYTHM

BIRD CAT
- @ &

[E SUSTAN  VIBRATO

m

(D START/STOP -Para activar o detener un ritmo o una
cancion

(2) CHORD OFF -Desactiva el arreglo de un estilo ritmico

(3 SINGLE -Para activar la composicion de los acordes,
en la parte izquierda del teclado, segtn el método
simplificado

(@ FILL-IN -Para introducir una variacion ritmica

(5 SYNC-Permite activar el acompaiamiento automatico,
en la modalidad Single, después de haber compuesto
un acorde

(& TEMPO +/- -Para la regulacién de la velocidad de
ejecucion del ritmo y de las canciones

@ PROG -Para grabar una secuencia ritmica o la voz de
los animales

RECORD -Para grabar lo que se esta tocando
PLAY -Para escuchar lo que se ha grabado

DRUM/ANIMAL -Seleccion de los instrumentos
ritmicos y/o voz de los animales

Instrumentos ritmicos y/o voz de los animales

SUSTAIN -Activa/desactiva la funcion SUSTAIN
(prolongacion del sonido)

PO

®C

3 ﬂ/L i G d/h D ﬂ/L L5
___________—__.__
!BE!!EE

P

VIBRATO -Activa/desactiva la funcion VIBRATO
(modulacién del sonido)

100 RHYTHMS -Lista de los ritmos

NUMBER Combination - Para escoger funciones,
ritmos, canciones y sonidos

DEMO ALL -Para escuchar todas las canciones
grabadas previamente en secuencia

10 DEMOS -Lista de las canciones

SOUND/RHYTHM -Para seleccionar los sonidos o los
ritmos

POWER ON/OFF -Para encender y apagar el
instrumento

LESSON -Nivel de aprendizaje siguiendo una melodia
pre-grabada

DEMO ONE -Para escuchar una cancién grabada
previamente en secuencia

ACC+/- -Pararegular el volumen del acompafiamiento
VOLUME +/- -Para la seleccion del volumen general
100 SOUNDS -Lista de los sonidos

USB Play-Pause-Vol -Para regular las canciones
MP3 leidas a través de la toma USB

® @@ @

® @ @1

ORe® ©

ENCHUFES |

e

DC:9V PHONE AUDIOIN MIC |

] : J [ BV === 200mA |

= DC9 V -Toma para adaptador de red (incluido).

PHONE -Toma para auriculares (no incluidos).

AUDIO IN -Toma para fuente musical externa (lector MP3,
smartphone, etc)

MIC -Toma para micréfono de condensador (no incluido).
USB -Toma para conectar una USB Flash Drive (Pen-Drive).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

TECLADO: 54 teclas (DO-FA) Controles USB player: Volumen, seleccion de la pieza sucesi-
DISPLAY: 2 Digit va o precedente, pausa

100 SOUNDS ALIMENTACION: 6 Baterias de 1,5 Volt IEC R6 / AA
EFECTOS: Sustain, Vibrato Adaptador AC/DC - Input Vde=9 V / I = 500 mA

100 RHYTHMS PHONE -Toma para auriculares (no incluidos).

RECy PLAY para grabar y volver a escuchar AUDIO IN -Toma para fuente musical externa (lector MP3,
ACORDES SIMPLIFICADOS smartphone, etc,)

SONGS: 10 piezas musicales pregrabadas MIC: Toma para micréfono de condensador

Controles generales: Master Volume, Tempo +/-, Volume DIMENSIONES: 695 X 230 X 65 mm

del acompaiiamiento

| INDICACIONES DEL TECLADO

Letras y numeros para tocar facilmente

Los niimeros de 1 a 18 indican las teclas que hay que tocar para interpretar la melodia con las partituras musicales simpli-
ficadas que se encuentran al final de este manual. Las letras a la izquierda indican el nombre de las notas para componer
un acorde en las modalidades SINGLE Chord y CLASSIC Chord (consulte el apartado correspondiente).

C#/b 0 #/bE FH/bGE/AKR/NB CH/boD EbE FH/H T o1+ 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

INSTRUCCIONES DE USO |

ENCENDIDO Y APAGADO

El instrumento se enciende colocando el interruptor en POWER ON para _2=moN NUN

prenderlo y en POWER OFF para apagarlo. g 2 :

Cuando se enciende el teclado esta listo para funcionar con el sonido Piano, A Q(
1

el ritmo Rumba y la cancion Rudolph the red nosed reindeer.

)40 (J(

DEMO - Pieza demostrativa

El instrumento contiene 10 piezas grabadas previamente.

Presione la tecla DEMO ONE para reproducir una pieza en secuencia; la
pantalla muestra el niimero de la pieza (ej.: d1). Presionando de nuevo la
tecla DEMO ONE se reproduce la pieza siguiente. Presione START/STOP @®
para interrumpir la pieza.

Con la tecla DEMO ALL se reproducen las 10 piezas en secuencia. Presione
de nuevo DEMO ALL para interrumpir la pieza.

Cuando una pieza se esté ejecutando, presione las tecas +/- @5 para
seleccionar la sucesiva o anterior o teclee un nimero de 0 a 09 para elegir
una de la lista 19

VOLUME

Para ajustar el volumen general del instrumento, actuar en los pulsadores
VOLUME + (para aumentar) o VOLUME - (para disminuir) @. Para restau-
rar el volumen standard, apretar conjuntamente los pulsadores VOLUME +
y VOLUME -.




ESPANOL

LOS SONIDOS

Para seleccionar una de los 100 sonidos memorizados en el
instrumento presione el pulsador SOUND/RHYTHM (18) y teclee
un numero de 0 a 99 para elegir uno de la lista 100 SOUNDS ;
la pantalla muestra un punto después de la primera cifra para
indicar que se seleccionan los sonidos.

Para seleccionar el sonido siguiente o anterior utilice las teclas
+/- del teclado numérico (5.

Sustain
Alarga el sonido de una nota cuando se suelta la tecla.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla SUSTAIN (2.

Vibrato
El efecto de “vibrato” es una modulacion del sonido.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla VIBRATO (3).

SELECCION DE LOS RITMOS

En el teclado se han memorizado 100 ritmos.

Se seleccionan presionando el pulsador SOUND/RHYTHM
y después un niimero de 0 a 99 para elegir uno de la lista 100
RHYTHMS; la pantalla muestra un punto después de la primera
cifra para indicar que se seleccionan los ritmos.

Para iniciar el ritmo o para detenerlo, apretar el pulsador

START/STOP (1.

Para aumentar o disminuir la velocidad de ejecucion, utilizar los
pulsadores TEMPO +y TEMPO - (6).

Los botones + / - de TEMPO, también sirven para regular la

| CEED

N\ NIIMBRER Camhinatinn

velocidad de una demo.

FILL-IN
Presionando este botdn (4) durante el funcionamiento del ritmo, se produce
una variacion ritmica de la bateria.

SINGLE CHORD (acordes simplificados)

Para componer los acordes simplificados active un ritmo con la
teda START/STOP (D :

Presionando el botén SINGLE (3 el teclado se divide automatica-
mente en dos secciones y se pueden componer los acordes en la
parte izquierda (de DO1 a FA#2) de modo simplificado con uno,
dos o tres dedos (consulte la tabla de acordes SINGLE CHORD al
final de este manual).

SYNC
En modalidad SINGLE CHORD, si en lugar de START/STOP se presiona la
tecla SYNC (3, el ritmo se activa después de haber compuesto el acorde.

— Create
CHORD control
o |
DOFF SINGLE N SYNC © TEMPO © —"

PROG|

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

LA el 2 A S .V A St B
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CHORD OFF

Cuando se compone un acorde en la modalidad SINGLE, si se presiona la teca CHORD OFF (2), se excluye el arreglo
automatico.

CLASSIC CHORD
Los acordes se pueden componer tambien de modo désico (consulte la tabla CLASSIC CHORD al final de este manual).

Instrumentos ritmicos / Voz de los animales m e
Pul.sando la tecla DRUM/ANIMAL ’se‘pueden utilizar los 5 pads a!ter— - i & s
nativamente para tocar instrumentos ritmicos (DRUM) o para reproducir la ———

voz de los animales (ANIMAL). E A

Programacion ritmo/ sonido de animales

Esta funcion permite grabar una secuencia ritmica o una secuencia de soni-
dos de animales. Para programar presione la teda PROG (7) y componga
con los pads @) por lo menos 16 instrumentos de percusion o sonidos
de animales (la letra “P” parpadea en la pantalla); presione PLAY (9) para
volver a escuchar la programacion y regular la velocidad del ritmo con las
teclas TEMPO + o TEMPO - (6) .Para detener la ejecucion presione PROG
@ o START/STOP (1. La programacion no se memotiza.

r -] DOG FROG DUCK
[e==) X X X—1
.

LESSON
Presione la tecla LESSON 0 ; en la pantalla aparece la letra (d).Elige
una de las 10 canciones pre-grabadas presionando una tecla blanca del
teclado: la pantalla indica el nimero del fragmento seleccionado y activa la
ejecucion de la base musical. Ahora prueba a tocar la melodia de la cancion
presionando de forma casual y repetidamente una o mas teclas del teclado
intentando ir al compas con la orquesta. Presione de nuevo la tecla LESSON
para salir de la modalidad.

FUNCION DE GRABACION Y REPRODUCCION

Esta funcion permite grabar y volver a escuchar la ejecucion de una pieza
musical ejecutada a través del teclado. Para grabar pulsar la tecla RECORD
antes de iniciar la ejecucion de la cancion. Para volver a escuchar la
cancién grabada, pulsar PLAY (9.

USB Player

Este teclado permite leer piezas MP3 presentes en una USB Flash drive
(memoria USB), cuando ésta se encuentra conectada al puerto USB presente
en la parte trasera del instrumento. Después de haber conectado el disposi-

. . . . . . . , (PAUSE» PLAVPJ Sm oy
tivo se ejecutara autométicamente la primera pieza y se reproducird a través oy

de los altavoces del teclado. Para regular el volumen mantenga presionados

los botones @ «w® USB VOL © ; para poner en pausa la pieza presio-
ne los botones PAUSE M 0 PLAY P ; para pasar a la pieza sucesiva o
precedente presione los botones @ «w#USB VOL © .
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CANCIONES

COMPOSICION DE LA PIEZA MUSICAL
Cada pieza es referida en una pagina.
Bajo el titulo se indica informacion respecto a:

SOUND: el sonido a usar para ejecutar la melodia
RHYTHM: el ritmo de bateria de la cancion
TEMPO: la velocidad de la cancion

Con estas informaciones es posible configurar el teclado para tocar mejor la cancion. En este manual se describe como
seleccionar el sonido, el rimo y la regulacion de los tiempos.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[souno [§ 30 vioLa [vrim[ 16 pors [reweo [§ 16

En la pieza ademds se indica:
SINGLE CHORD: los acordes en el modo simplificado, para el acompainiamiento de la cancion
CLASSIC CHORD: los acordes en el modo clasico, para el acompainamiento de la cancion

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

La pieza musical esta caracterizada por una banda continua de color gris en la que se indican los nimeros para ejecutar
la melodia con la mano derecha. Cada tecla se debe presionar por un tiempo mas o menos largo, segun la distancia que
separa cada niimero de la banda gris del siguiente.

4 Niumeros que indican las notas que
deben tocarse con la mano derecha
MEDIO  MEDIO

Maés concretamente, por encima de los nimeros, pero siempre dentro de  upuso  PUSO PULSO

la banda gris, notara una secuencia de tramos negros y grises alternados. —_— - —

La distancia entre un tramo negro y otro representa la unidad de tiempo uno- y dos - y tres- y cuatro-y
musical llamada “pulso”, que corresponde al desplazamiento del péndulo

del metronomo de un extremo al otro. Cada tramo negro o gris representa & A ,@ A & ,@ ,@ ,@
medio “pulso”. — — — —

Por debajo de esta franja se muestran las indicaciones (o sea, cuadritos negros con letras) para el uso de la mano izquierda
que ejecuta los acordes del acompanamiento.

Linea que indica la duracion del acorde

Acompafiamiento Nombre >
con la mano izquierda ~ del acorde
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Por debajo de la franja gris se indican todas las notas musicales de la pieza utilizando la escritura clasica.

|
a3 T n ! escritura
9 | < simplificada

_ — .

clasica

|

! escritura
|

|

s

Mar_y had a lit _ tle

Por ahora es suficiente recordar que las notas tienen un nombre: A,
B, C, D, E, F, G en la notacion anglosajona, que corresponden a LA,
SI, DO, RE, MI, FA, SOL en la notacion latina,ya A, H,C, D, E, F, G,
en la notacion alemana.

Esta correspondencia esta referida en el esquema de al lado.

‘ A | B | (& | D | E | F | G ‘ Notacién anglosajona

LA | SI DO ISOL| Notacion latina
A|/H|C|D G| Notacion alemana

COMO EJECUTAR LA PIEZA EN EL MODO SIMPLIFICADO

LA MELODIA

En la franja gris del método a cada nota le corresponde un nimero; observando el teclado podras notar que arriba de cada
tecla hay un niimero. De este modo encontraras facilmente la tecla justa.

c4/b D #/b E FH/b G R/ AR/NB CE/b D EbE FE/H T 1+ 2 243 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15 16 1+ 1718

Para ejecutar la melodia, lea la secuencia nimerica contenida en la franja gris del método y presione las teclas blancas,
una tras otra, correspondientes a los mismos numeros indicados en la placa sobre el teclado.

Las teclas negras corresponden a nimeros de la franja gris seguidas por la sefial “+". Por ejemplo, el simbolo 1+ corre-
sponde a la tecla negra sucesiva a la tecla blanca 1.

Ahora que sabes cual es la tecla que esta asociada a cada nota, prueba a tocar la melodia siguiendo los niimeros en la
franja gris.

LOS ACORDES
Para ejecutar el acompanamiento presione cada acorde, en el modo SINGLE o en el modo CLASSIC, durante el tiempo
indicado por la linea al lado de la letra que representa el acorde, hasta que no encuentre el sucesivo.

GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema Solucién
El instrumento no emite sonidos o el sonido se Baterias descargadas — colocar baterias nuevas
escucha distorsionado Baterias colocadas incorrectamente — controlar

Adaptador de red inadecuado

El instrumento se enciende o se apaga pulsando las teclas | Baterias descargadas — colocarle baterias nuevas
La pantalla no se ilumina. Verificar las baterias o el adaptador de red.
ATENCION: En caso de malfuncionamiento, quitar y volver a introducir las baterias.
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ALIMENTACAO

ALIMENTACAO DE REDE

0 aparelho pode ser alimentado com um adaptador de
rede fornecido: VDC = 9V; I=500 mA ©—(—®

(terminal positivo central).
g
s
1

Inserir a ficha na tomada 9V DC.

RECOMENDACOES: + A tomada da rede (1) para ligar a ficha do
adaptador deve estar bem acessivel. A inser¢ao da ficha exclui
automaticamente as pilhas « Assegurar a suficiente aeracao
do adaptador « Nao expor o adaptador a gotas ou salpicos de
agua * O adaptador AC/DC ndo deve estar exposto a pingos
ou salpicos e a nenhum objeto cheio de liquidos, como vasos,
que nao devem ser colocados sobre o aparelho < O adaptador
AC/DC é usado como dispositivo de desconexao < O adaptador
AC/DC do aparelho nao deve ser obstruido OU ser acessado
facilmente durante o uso * Para desligar completamente a
entrada de energia, o adaptador AC/DC do aparelho deve ser
desconectado da rede elétrica A bateria ndo deve ser exposta
ao calor excessivo, bem como a luz do sol, fogo ou equivalente
« Deixar uma distancia minima de 15 cm ao redor do aparelho
para ventilacao suficiente « A ventilacdo nao deve ser impedida;
nao cobrir as aberturas de ventilacdo com jornais, panos de
mesa, cortinas, etc. « Nao colocar no aparelho aparelhos com
chamas abertas, tais como velas acesas ¢ Prestar atencao aos
aspetos ambientais para a eliminacao da bateria * O aparelho
deve ser utilizado apenas em climas moderados.

ATENCAO: - Qualquer adaptador, mesmo que dotado de
isolamento de seguranca, deve ser examinado regularmente
para evitar possiveis riscos devido a danos ao fio, a ficha, ao
involucro ou a outras partes. Em caso de avarias dirigir-se
exclusivamente ao pessoal qualificado.

NOTA: A informacao da placa de identificacao estava
localizada no compartimento inferior do aparelho.

ALIMENTACi\O A PILHAS

0 instrumento funciona com 6 baterias de 1,5V tipo IEC
R6 / AA (ndo fornecidas) que devem ser colocadas no devi-
do espaco situado na parte inferior. Para abrir o espaco
abrir na correspondéncia de OPEN; para alojar as pilhas
seguir as indicacbes graficas que aparecem em relevo no
fundo. Fechar entéo a tampa.

QQ

CUIDADOS:

« Tirar as pilhas descarregadas do vao para pilhas. « Nao
recarregar as pilhas que sejam do tipo nao recarregavel e, em
qualquer caso, sempre sob a supervisao de um adulto. « Nao
usar ao mesmo tempo pilhas de marcas diferentes. = Nao
usar tipos diferentes de pilha ou pilhas novas e usadas jun-
tas. « Nao por em curto-circuito os terminais de alimentaggo.

NORMAS PARA A ELIMINACAO

Para a eliminacao dos particulares abaixo indicados, informar-
se nas Administra¢des Comunais cerca os centros de eliminacao
especializados.
1. COMO JOGAR FORA AS BATERIAS e
Para ajudar a protecao ambiental, as bate- %
rias descarregadas nao devem ser jogadas 9
no lixo normal, mas em recipientes espe-
ciais nos centros de colheita. —
2. ELIMINACAO DAS EMBALAGENS
Entregar a embalagem de papel, cartdao e cartao canelado
nos centros de recolha especificos. As partes em plastica da
embalagem devem ser colocadas nos especificos contentores
para a recolha.
0s simbolos que individuam os varios tipos de plastica sao:
&y & & & & &
PET PE PVC PP
Legenda relativa ao tipo de material plastico:
PET = Polietileno tereftalato
PE = Polietileno, o cddigo 02 para PE-HD, 04 para PE-LD
PVC = Cloreto de polivinilo
PP = Polipropeno
PS = Poliestirol, Poliestirol expandido
0 = outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

ELETRICOS
0 simbolo do bidao barrado indica que a apa- E
utilizador deve entrega-lo a centros especializa-

dos de recolha ou entrega-lo ao revendedor no

A correta eliminacao do detrito contribui a evitar possiveis
efeitos negativos para o ambiente e para a sadde, além de
produto realizada de forma abusiva pelo utilizador esta sujeita
a sancoes previstas pelas normativas atuais. Para maiores

3. INFORMACOES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS
relhagem nao deve ser considerada um detrito

genérico urbano no final de sua vida util e o

momento da compra de uma nova aparelhagem equivalente,
gratuitamente, para produtos com dimensao inferior a 25 cm.
favorecer também a reutilizacao e ou reciclagem dos materiais
com os quais a aparelhagem é composta. A eliminacao do
informacoes sobre a recolha de detritos especiais, contactar as
autoridades locais competentes..
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PAINEL DE COMANDOS
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NUMBER combination

Co0C00

[«»
-
=

D\ ‘o reussvoL o/

GHDHD Control

STAF%TISTOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC e TEMPO [+]

Create Your Own Music = —

PROG RECORD

— COCCOC4

SOUND/RHYTHM

C©O DOG FROG DUCK  BIRD CAT
- - = e @ &

_ RUM
[E SUSTAN  VIBRATO

ll
m

(1 START/STOP -Para accionar ou parar um ritmo ou
uma cangao

(2) CHORD OFF -Desativa 0 arranjo de um estilo ritmico

(® SINGLE -Para ativar a composicao dos acordes, a
esquerda do teclado, segundo o método simplificado

(@) FILL-IN -Para inserir uma varia¢ao ritmica

(3 SYNC -Permite ativar o acompanhamento automatico,
na modalidade Single, apos ter composto um acorde

(& TEMPO +/- -Paraa regulacao da velocidade de exe-
cucao do ritmo, das cangdes ou do metrénomo.

@ PROG -Para gravar uma sequéncia ritmica ou as
vozes dos animais

RECORD -Para gravar o que esta a tocar
PLAY -Para ouvir a gravacao

DRUM/ANIMAL -Seleccao dos instrumentos ritmicos
e/ou das vozes dos animais

Instrumentos ritmicos e/ou vozes dos animais

SUSTAIN -Ativa/desativa a funcao SUSTAIN (prolon-
gamento do som)

@©®

®e

b ﬂ/L i G d/h D ﬂ/L L5
___________—__.__
!BE!!EE

0o o

VIBRATO -Ativa/desativa a funcdo VIBRATO (modu-
lagdo do som

100 RHYTHMS -Lista dos estilos

NUMBER Combination - Para a seleccao de funcoes,
estilos ritmicos, can¢bes e sons

DEMO ALL -Para ouvir todas as cangoes registadas
em sequéncia

10 DEMOS -Lista das cangoes
SOUND/RHYTHM -Para a seleccao dos sons o ritmos
POWER ON/OFF -Para acender ou apagar o instrumento

LESSON -Nivel de aprendizagem seguindo uma melo-
dia demonstrativa

DEMO ONE -Para ouvir uma cancao registada em
sequéncia

ACC +/- -Para a regulacdo do volume do acompan-
hamento

VOLUME +/- -Para a regulacao do volume geral
100 SOUNDS -Lista dos sons

USB Play-Pause-Vol -Para regular as cancoes MP3
lidas através da porta USB

®EERR ® @@ ®

e ® ©

TOMADAS |

.ﬁ

lo @ @ @

DC:9V

PHONE AUDIOIN MIC |

[ BV === 200mA |

DC 9V -Tomada para adaptador de rede (fornecido).
PHONE -Tomada para auscultadores (ndo fornecidos).

AUDIO IN -Tomada para fonte musical externa (leitor
MP3, smartphone etc.)

MIC -Tomada para microfone condensador (nao
fornecido).

USB -Tomada para USB Flash Drive (Pen-Drive).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

TECLADO: 54 teclas (DO-FA) +/-, Volume do acompanhamento
DISPLAY: 2 Digit Controlos USB player: Volume, selecdo da cancao sucessiva ou anterior,
100 SONS pausa )
' Adaptador AC/DC -9V / 500 mA
100 RITMOS ) .
. PHONE -Tomada para auscultadores (ndo fornecidos).

REC e PLAY para gravar e tornar a ouvir . .

AUDIO IN -Tomada para fonte musical externa (leitor MP3, smartphone etc.)
ACORDES SIMPLIFICADOS

MIC: Tomada para microfone condensador

SONGS: 10 mdsicas pré-gravadas -
DIMENSOQES: 695 x 230 x 65 mm

Controles gerais: Master Volume, Tempo

AS INDICACOES NO TECLADO

Letras e numeros para tocar facilmente

Os nimeros de 1 a 18 indicam as teclas a tocar para executar a melodia com partituras musicais simplificadas presentes
no final deste manual. As letras a esquerda indicam o nome das notas para compor um acorde nas modalidades SINGLE
Chord y CLASSIC Chord (consultar o respetivo paragrafo).

C#/b D #/bE FE/bGE/bARNLB CH/boD EbE FH/ T4+ 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

| INSTRUCOES DE UTILIZACAO |

ACENDER E APAGAR “=muoN. NUN
0 instrumento acende-se colocando o interruptor no POWER ON e apaga- \
se no POWER OFF. Ao acender, o teclado esta preparado para funcionar
com o som Piano, o ritmo Rumba e a can¢ao Rudolph the red nosed
reindeer.

DEMO - Can¢ao demonstrativa

0 instrumento contém 10 cangdes pré-gravadas.

Pressionar a tecla DEMO ONE para reproduzir uma melodia em sequéncia:
0 ecrd mostra o niimero da can¢do (por exemplo: d1). Pressionar mais
uma vez a tecla DEMO ONE para reproduzir a cangao sucessiva. Pressionar

X "
START/STOP (D para interromper a cancao. ) MBER Combination
Com a teda DEMO ALL é possivel reproduzir todas as 10 cancoes em @0 ¢F

sequéncia. Pressionar novamente DEMO ALL para interromper a melodia.
Quando uma cangéo estiver em execucao, pressionar as tedlas +/- 15 para
selecionar aquela sucessiva ou anterior ou digitar um nimero de 0 a 09
para escolher uma da lista (7).

VOLUME
Para regular o volume geraldo instrumento, utilize os botoes VOLUME +
(para aumentar) ou VOLUME - (para baixar) @.
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0S SONS

Para selecionar um dos 100 sons memorizados no instrumento,
pressionar a tecla SOUND/RHYTHM (18) e digitar um niimero de
0 a 39 para escolher um entre aqueles presentes na lista 100
SOUNDS @9); 0 ecra mostra um ponto ap6s a primeira cifra para
sinalizar que se esta a selecionar os sons.

Para selecionar o som sucessivo ou anterior atuar nas teclas
+/- do teclado numérico.

Sustain
Prolonga o som de uma nota quando a tecla for liberada.
Para ativar ou desativar esta fungao, pressionar a tecla SUSTAIN (2.

Vibrato
0 efeito vibrado é uma modulacao do som.
Para ativar ou desativar esta fungdo, pressionar a tecla VIBRATO (3).

SELECAO DOS RITMOS

No tecdlado sao memorizados 100 ritmos.

Para selecionar, pressionar a tecla SOUND/RHYTHM e a
seguir, um numero de 0 a 99 para escolher um entre aqueles
presentes na lista 100 RHYTHMS; o ecra mostra um ponto apos
a segunda cifra para sinalizar que se esta a selecionar os ritmos.
Para accionar o ritmo ou para o parar, prema o botao START/
sToP (.

Para aumentar ou diminuir a velocidade de execucdo, utilize os
botdes TEMPO + 0 TEMPO - (6).

Os botdes + / = de TEMPO sao também utilizados para regular
a velocidade de uma demo.

F".l."lN ) . ) } Create
Pressionar este botdo (14) enquanto o ritmo estiver em funcao para reprodu- CHORD Control
zir uma variagao ritmica da bateria. f= oo |

AN SYNC © TEMPO © e
PROG|

SINGLE CHORD (acordes simplificados)

Para compor os acordes simplificados, executar um ritmo com o
botdo START/STOP (D :

pressionando o botdo SINGLE (3 o teclado é automaticamente
dividido em duas seccdes e podem ser compostos os acordes a
esquerda (de DO1 a FA#2) de modo simplificado com um, dois
ou trés dedos (consultar a tabela de acordes SINGLE CHORD no
final deste manual).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

SYNC ° CHORD control
Na modalidade SINGLE CHORD, se ao invés de START/STOP for pressiona-
do o botdo SYNC (5 , o ritmo serd ativado apds a composicao do acorde.

LA v o /A S S VA St i 2
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CHORD OFF

Quando se compée um acorde na modalidade SINGLE, ao pressionar o botio CHORD OFF ), exclui-se o arranjo
automatico.

CLASSIC CHORD
Os acordes podem ser compostos também secondo de modo dlssico (consultar a tabela de acordes CLASSIC CHORD
presente no final deste manual).

Instrumentos ritmicos / vozes dos animais m e e
Premendo a tecla DRUM/ANIMAL (19 podem-se utilizar as 5 teclas alter- |'% e = >
nadamente para tocar instrumentos ritmicos (DRUM) ou para reproduzir as .

vozes dos animais (ANIMAL).

Programacao ritmo / sons de animais

Esta funcao permite gravar uma sequéncia ritmica ou uma sequéncia de
sons de animais. Para programar, pressione o botdo PROG (7) e componha <
com os pads (D pelo menos 16 instrumentos de percussio ou sons de \
animais (a letra “P” pisca no ecrd); pressione PLAY (9) para ouvir novamen-
te a programacao e regular a velocidade do ritmo com as teclas TEMPO +
ou TEMPO - (6 . Para interromper a execucdo, pressione PROG ) ou
START/STOP (1) . A programacio nao é memorizada.

0
v AU/B

D DOG
= — =
= = [ DRuM Y

LESSON

Pressione a tecla LESSON 20); no ecra aparece a letra (d). Escolher uma
das 10 melodias demonstrativas pressionando uma tecla do teclado: o ecra
indica o nimero da mdsica escolhida e ativa a base musical. Agora, tente
tocar a melodia da mdsica pressionando casualmente e repetidas vezes
uma ou mais teclas, procurando seguir o compasso da orquestra. Pressione
novamente a tecla LESSON para sair da modalidade.

FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

Esta opcao permite registar e ouvir a execucdo de uma musica tocada no
teclado.

Para registar, pressionar a tecla RECORD (8) antes de iniciar a execu¢ao da
musica. Para ouvir a musica, pressionar PLAY @.

USB Player

Este teclado permite ler can¢bes em formato MP3 presentes em um pen
drive quando este dispositivo estiver conectado a porta USB presente na
parte posterior do instrumento. Apds conectar o dispositivo, sera executada

automaticamente a primeira cancao e sera reproduzida através dos altifa- prima 01
—

lantes do teclado. Para regular o volume, manter pressionadas as teclas
@ ~uHUSB VOL Q ; para colocar a melodia em pausa, pressionar
as tedas PAUSEM ou PLAY b ; para passar a melodia sucessiva ou
anterior, pressionar as teclas @ «s#USB VOL Q@ .
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| CANCOES

COMPOSICAO DA CANCAO
Cada trecho vem indicado numa pagina.
Debaixo do titulo encontram-se as informagées que dizem respeito:

SOUND: o som a usar para executar a melodia
RHYTHM: o ritmo de bateria da cancao
TEMPO: a velocidade da cancao

Com estas informacoes é possivel configuar o teclado para tocar a cancdo o melhor possivel. No manual do teclado é
descrito como seleccionar o som, o ritmo e aregulacdo do tempo.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[souno [§ 30 vioLa [rvrim[Y 16 pors [reweo [§ 16

Além disso, na can¢ao também estd indicado:
SINGLE CHORD: os acordes de modo simplificado, para 0 acompanhamento da can¢ao
CLASSIC CHORD: os acordes no modo classico, para 0 acompanhamento da can¢ao

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

A melodia é caracterizada por uma faixa continua de cor cinzenta na qual estao indicados os niimeros para efetuar a
melodia com a mao direita. cada tecla deve ser pressionada por um tempo mais ou menos prolongado, de acordo com a
distancia que separa cada nimero da faixa cinzenta da sucessiva.

4 Nimeros que indicam as notas

m para tocar com a mao direita

Mais especificamente, sobre os niimeros, mas sempre no interior da faixa
cinzenta, existe uma sequéncia de tracados pretos e cinzentos alternados.
A distancia entre um tracado preto e outro representa a unidade de tempo

K . PR K u-m -is, tré -s, qua -tro
musical denominada “batida” que corresponde ao deslocamento do ponteiro

do metrénomo de uma extremidade a outra. Cada tracado preto ou cinzento & A /@ A & /@ /@ /@

representa meia “batida”.

MEI0 MEIO
UN COMPASSO  COMPASSO COMPASSO
1 1 1

Em baixo desta faixa encontram-se as indicacées (ou seja, quadradinhos com letras) para o uso da méo esquerda que
executa os acordes do acompanhamento.

Linha que indica a durag4o do acorde

Acompanhamento Nome > .
com a mao esquerda  do acorde
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Em baixo da faixa cinza existem todas as anota¢des musicais da melodia utilizando a escrita classica.

|
! < escrita
| N simplificada

classica

|

! rita
< escl

|

)

_ tle

Por agora é suficiente lembrar que as notas tém um s6 nome: A, -
B, C, D, E, F, G na notacao anglo-saxone, que correspondem a LA, ‘ A | B | c | b | E | F | G ‘ notagao anglo-saxone
SI, DO, RE, MI, FA, SOL na notacao latinaea A, H,C, D, E F, G, na LAl si Ibolre 0L notacio latina

notacao alema. AlH|clD G . .
Esta correspondéncia é indicada no esquema apresentado ao lado. notagdo alema

COMO EXECUTAR A MELODIA NO MODO SIMPLIFICADO
A MELODIA

Na faixa cinzenta do método a cada nota corresponde um niimero; observando o teclado vé-se que em cima de cada tecla
existe igualmente um numero. Deste modo encontraras facilmente a tecla certa.

c #/b D #/b E F #/b G #/b A #/b B C /b D #/b E F #/b 1 1+ 2 24 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Para executar a melodia, 1€ a sequéncia numérica contida na faixa cinzenta do método e carrega, uma a seguir a outra, as
teclas brancas correspondentes aos mesmos numeros indicados na placa acima do teclado.

As teclas pretas correspondem a niimeros da faixa cinzenta seguidas do sinal “+”. Por exemplo, ao simbolo 1+ corresponde
a tecla preta sucessiva a tecla brancal. Agora que sabes qual a tecla que esta associada a cada nota, experimenta a tocar
a melodia seguindo os nimeros da faixa cinzenta.

0S ACORDES
Para executar o acompanhamento, pressionar cada acorde, no modo SINGLE ou no modo CLASSIC, no tempo indicado pela
linha ao lado da letra que representa o acorde até encontrar aquele sucessivo.

GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema Solucéo

O instrumento ndo funciona ou hd distorgdes no som | Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas.
Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.
Adaptador de rede ndo adequado

O instrumento acende-se ou apaga-se premendo Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas
algumas teclas

O visor ndo se ilumina Verifique as pilhas ou o adaptador de rede

ATENCAO: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.
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| VOEDING

NETVOEDING

Het instrument kan gevoed worden met een netadapter
(meegeleverd) Vdc=9V; =500 mA

O—(e—® (centrale positieve eindklem).

Dit apparaat is in overeenstemming met de nationale en
internationale normen inzake elektrische veiligheid. Steek
de stekker in de aansluiting 9V DC van het keyboard.

AANBEVELING: « Het stopcontact (1) om de stekker van de
adapter aan te sluiten, moet goed toegankelijk zijn. Als u de
stekker insteekt, worden de batterijen automatisch uitgesloten
« Zorg ervoor dat de adapter voldoende verluchting heeft  De
adapter niet aan druppels of waterspatten blootstellen  De AC/
DC-adapter mag niet aan druppels of vloeistofspatten worden
blootgesteld « Plaats geen voorwerpen die met vloeistof zijn
gevuld, zoals vazen, op het apparaat « De AC/ DC-adapter wordt
als ontkoppelingssysteem gebruikt < De AC/DC-adapter van
het apparaat mag niet worden afgedicht en NIET gemakkelijk
toegankelijk zijn tijdens het voorziene gebruik « Om de voeding
volledig los te koppelen, moet de AC/DC-adapter van het apparaat
van het elektriciteitsdistributienet worden losgekoppeld < De
batterij mag niet aan overdreven warmte worden blootgesteld,
zoals zonnestralen, vuur of dergelijke meer * Respecteer een
minimale afstand van 15 «m rond het apparaat, zodat er
voldoende ventilatie kan worden verzekerd « De ventilatie mag
niet worden belemmerd door de voorziene openingen af te
dekken met voorwerpen zoals kranten, tafellakens, gordijnen,
enz. « Plaats geen bron met een vrije vlam, zoals een brandende
kaars, op het apparaat « Houd rekening met het milieu wanneer
u de batterijen verwijderd « Het apparaat mag alleen worden
gebruikt in condities met een matig klimaat.

AANDACHT: - Alle adapters, ook als die met een
veiligheidsisolatie is voorzien, moet regelmatig worden
geinspecteerd om mogelijke risico’s te vermijden die te wijten
zijn aan schade aan de kabel, aan de stekker, aan de behuizing
of aan andere delen. Wendt u uitsluitend tot gekwalificeerd
personeel in geval van defecten.

OPMERKING: Het typeplaatje is aangebracht aan de
onderkant van de behuizing van het apparaat.

VOEDING OP BATTERIJEN

Het instrument werkt met 6 batterijen van 1,5V type
IEC R6/AA (niet meegeleverd) die u in het voorziene
compartiment in het onderste deel moet plaatsen. Om het
compartiment te openen, drukt u op de hendel ter hoogte
van het opschrift OPEN. Volg de grafische aanwijzingen die

op de bodem van het compartiment staan om de batterijen
correct te plaatsen. Doe de afdekking daarna opnieuw dicht.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN:

Verwijder lege batterijen uit hun vakjes. < Laad de niet-
oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen van
batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. ¢
Laad de batterijen op onder toezicht van volwassenen. o
Breng de batterijen aan met de correcte polariteit. < Gebruik
niet tegelijkertijd batterijen van verschillende merken, of
nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. ¢ Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type.
» Veroorzaak geen Kortsluiting met de contactklemmen
van de stroomverzorging. « Verwijder de batterijen als het
instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN
AFVAL

M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde
speciaalmaterialen informeert u zich aub. bij de gemeente van
de gespecialiseerde afvalverzamelpunten.

Ter bescherming van het milieu mogen de 09
batterijen niet in de normale vuilnisbak %(:9
geworpen worden, maar in de speciale

bakken voor batterijen. —

papier, karton en golfkarton dienen bij de overeenkomstige
verzamelpunten ingeleverd te worden. Voor plastikdelen van de
verpakkingen dienen de daavoor bepaalde verzamelcontainers
gebruikt te worden.

1.HET WEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN:
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen van
De symbolen van de diverse plastiktypes zijn:

PET PE PVC PP PS o

Legenda van plastiktypes:

 PET= Polyethyleenterefthalat  PE= Polyethyleen, Code 02
fiir PE-HD, 04 fiir PE-LD + PVC= Polyvinylchloride < PP=
Polypropylene < PS =Polysterool, Polysteroolschuim <« 0=

Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN
ELEKTRISCHE APPARATEN: Het symbool van de
doorkruiste vuilnisbak geeft aan dat de apparatuur
op het einde van zijn levensduur niet weggegooid
mag worden met het normaal huishoudelijk afval,
maar dat de gebruiker het moet toevertrouwen
aan een containerpark in zijn gemeente of aan de koper, bij
aankoop van een nieuwe equivalente apparatuur of gratis,
indien het Kleiner is dan 25 cm. De correcte toewijzing van het
afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve
effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men
bovendien het hergebruik en/of de recyclage van de materialen
waaruit de apparatuur bestaat. Het verkeerd afdanken van
het product vanwege de gebruiker, gaat gepaard met sancties
zoals voorgeschreven door de wet. Voor meer informatie
over het afdanken van speciaal afval, contacteer de bevoegde
plaatselijke overheden.
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CHURD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN SYNC ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

coCCCC
® @

SUSITAIN VIBRIATD

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

oo
sl B4 &7 B RS

l DRUW
ANIMAI

3 n/» o n/LI DYy e

(1) START/STOP -Om een ritmes of een melodie te
starten of te stoppen

(2 CHORD OFF -Deactiveert het arrangement van een
ritmische stijl

(3® SINGLE - Om de compositie van akkoorden te
activeren, in het linker gedeelte van de keyboard,
volgens de vereenvoudigde methode

(@ FILL-IN - Om een ritmische variatie in te schakelen

(3 SYNC - Om de automatische begeleiding te activeren
of uit te schakelen

(& TEMPO +/- - Om de uitvoeringssnelheid te regelen
van de stijl, van de melodieén of van de metronoom

@ PROG -Om een ritmische sequentie of het dierengeluid
op te nemen

RECORD -Om op te nemen wat u aan het spelen bent

(© PLAY -Om de opname opnieuw af te spelen

DRUM/ANIMAL -Selectie van de slaginstrumenten of
dierengeluiden

(D Slaginstrumenten of dierengeluiden

(12 SUSTAIN - Hiermee wordt de SUSTAIN-functie

(verlenging van het geluid) geactiveerd of
uitgeschakeld

“@_Eﬁl‘

VIBRATO - Hiermee wordt de VIBRATO-functie
(modulatie van het geluid) geactiveerd of uitgeschakeld

100 RHYTHMS -Lijst met de ritmes

NUMBER Combination - Voor de selectie van
functies, ritmes, melodieén en geluiden

DEMO ALL -Om naar alle vooraf geregistreerde
melodieén in sequentie te luisteren

10 DEMOS -Lijst met de melodieén

SOUND/RHYTHM -Om geluiden of de ritmes te
selecteren

POWER ON/OFF -Om het instrument aan of uit te zetten

LESSON -Leerniveau volgens een vooraf
geregistreerde muziekstuk

DEMO ONE -Om een vooraf geregistreerd lied
achtereenvolgens te beluisteren

ACC +/- -Om het volume van de begeleiding te
regelen

VOLUME +/- -Om het algemene volume te regelen
100 SOUNDS -Lijst met de geluiden

USB Play-Pause-Vol -Om de MP3- melodieén af te
stellen die via USB-aansluiting zijn gelezen

® @@ @

®@Q

®®

Pe® ® ©®

| AANSLUITINGEN

.ﬁ

lo @ @ @

MIC |

DC:9V PHONE AUDIO IN

[ BV === 200mA |

DC9 V -Aansluiting voor netadapter (meegeleverd).
PHONE - Aansluiting voor koptelefoon (niet meegeleverd).

AUDIO IN - Aansluiting voor externe muziekbron (mp3,
smartphone enz.)

MIC - Aansluiting voor microfoon met condensator (niet
meegeleverd)

USB -Aansluiting voor USB Flash Drive (Pen-Drive).
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KENMERKEN
KEYBOARD: 54 toetsen (DO-FA) Algemene controles: Algemeen volume, Tempo +/-, Volume van de
DISPLAY: 2 Digits begeleiding
100 GELUIDEN ;glrjl;:oles USB player: Volume, selectie volgende of vorige melodie,
EFFECTEN: Sustain, Vibrato VOEDING: 6 batterijen van 1,5 Volt IEC R6/AA
100 RITMES Adapter AC/DC -9V / 500 mA

REC en PLAY om op te nemen en opnieuw af t¢  PHONE - Aansluiting voor koptelefoon (niet meegeleverd).
spelen AUDIO IN - Aansluiting voor externe muziekbron (mp3, smartphone enz.)

VEREENVOUDICDE AKKOORDEN MIC: Aansluiting voor microfoon met condensator
DEMO: 10 vooraf geregistreerde muziekmelodieén AFMETINGEN: 940 x 310 x 900 mm

AANDUIDINGEN OP DE KEYBOARD |

Letters en cijfers om makkelijk te spelen

De cijfers van 1 tot 18 geven de toetsen aan die u moet bespelen om de melodie uit te voeren, aan de hand van de vere-
envoudigde muziekpartituren op het einde van deze handleiding. De letters links geven de naam aan van de noten om een
akkoord te componeren in modus SINGLE Chord en CLASSIC Chord (zie betreffende paragraaf).

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

[

| GEBRUIKSAANWIJZINGEN |

INSCHAKELING EN UITSCHAKELING _>=moN  NUN
Het instrument wordt ingeschakeld door op de toets POWER ON/OFF te \
drukken. Bij de inschakeling is de keyboard voorzien om te werken met
het geluid Piano, het ritme Rumba en de melodie Rudolph the red nosed
reindeer.

DEMO - Demonstratiemelodie

Het instrument bevat 10 vooraf geregistreerde melodieén.

Druk op de toets DEMO ONE om een melodie in sequentie af te spelen; op
het display verschijnt het nummer van de melodie (vb: d1). Als u opnieuw
op de toets DEMO ONE drukt, wordt de volgende melodie afgespeeld. Druk
op START/STOP (D om de melodie te stoppen.

Met de toets DEMO ALL worden alle 10 melodieén in sequentie afgespeeld.
Druk opnieuw op DEMO ALL om de melodie te stoppen.

Wanneer een melodie wordt afgespeeld, drukt u op de toetsen +/- 15 om
de volgende of vorige melodie te selecteren. Ofwel voert u een cijfer van 0
tot 09 in om een te selecteren uit de lijst A7) .

VOLUME
Om het algemene volume van het instrument te regelen, gebruikt u de knop-
pen VOLUME + (om te verhogen) of VOLUME - (om te verminderen) @.
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DE GELUIDEN

Om een van de 100 geluiden te selecteren die in het instrument
zijn opgeslagen, drukt u op de knop SOUND/RHYTHM @8 en
voert u een getal in van 0 tot 99 om een geluid te selecteren
uit de lijst 100 SOUNDS @9; het display toont een punt na
het eerste cijfer om aan te geven dat de geluiden geselecteerd

worden. Gebruik de toetsen +/- van het numerieke klavier om
het volgende of vorige geluid te selecteren (5,

Sustain
Verlengt het geluid met een noot wanneer de toets losgelaten wordt.
Druk op de toets SUSTAIN (2 om deze functie in of uit te schakelen.

Vibrato
Het vibrato-effect is een modulatie van het geluid.
Druk op de toets VIBRATO (3 om deze functie in of uit te schakelen.

SELECTIE VAN DE RITMES

In de keyboard zijn 100 ritmes in het geheugen opgeslagen.
Deze selecteert u via de knop SOUND/RHYTHM (8 en
vervolgens selecteert u een getal van 0 tot 99 om een ritme te
selecteren uit de lijst “100 RHYTHMS”; het display toont een punt
na het tweede cijfer om aan te geven dat de ritmes geselecteerd
worden.

Druk op de knop START/STOP (1) om het ritme te starten of
te stoppen.

Gebruik de knoppen TEMPO + of TEMPO - (6) om de snelheid
van het ritme te variéren.

De knoppen + / = van TEMPO dienen ook om de snelheid van

een demo aan te passen.

FILL-IN
Als u op deze knop @ drukt terwijl het ritme in uitvoering is,

wordt een ritmische variant van het slagwerk afgespeeld. TS0 oo ey

—— Create

oo

AN SYNC © TEMPO © e
PROG

SINGLE CHORD (vereenvoudigde akkoorden)

Om de vereenvoudigde akkoorden te componeren, moet een
ritme ten uitvoering gebracht worden met de knop START/STOP
@ : Als u op de knop SINGLE ® drukt, wordt de keyboard
automatisch in twee delen opgesplitst en kunt u de akkoorden
componeren in het linker gedeelte (van DO1 tot FA#2) in
vereenvoudigde modus met een, twee of drie vingers (zie tabel
SINGLE CHORD op het einde van deze handleiding).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

SYNC
Als men in de modus SINGLE CHORD in plaats van op START/

CHORD control

START/STOP CHORD OFF SINGLE FINGER NS C © TEMPO ©

STOP op de knop SYNC (3 drukt, treedt het ritme in werking
nadat het akkoord gecomponeerd is.

ISR E/DSSERREC =g 7 2D PR ERE
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CHORD OFF
Wanneer een akkoord gecomponeerd wordt in de modus SINGLE, en er wordt op de knop CHORD OFF @ gedrukt, dan
wordt het arrangement automatisch buitengesloten.

CLASSIC CHORD
De akkoorden kunnen ook gecomponeerd worden volgens de klassieke modus (zie tabel CLASSIC CHORD aan het einde
van deze handleiding).

Slaginstrumenten / Dierengeluiden _ ) e e e e e
Druk op de toets DRUM/ANIMAL (19 e om de 5 pads k afwisselend te | =% = 2. T

gebruiken voor het spelen van slaginstrumenten (DRUM) of het weergeven = P—
van dierengeluiden (ANIMAL).

6] 0% G e R T 8 e 9 o

Programmering ritme / dierengeluid

Deze functie maakt het mogelijk een ritmische sequentie of een sequentie
van dierengeluiden op te nemen. Druk om te programmeren op de knop
PROG (7) en componeer met de pads 17 minstens 16 slaginstrumenten of
dierengeluiden (de letter “P” knippert op het display); druk op PLAY (9) om
opnieuw naar de programmering te luisteren en regel de snelheid van het
ritme met de toetsen TEMPO + of TEMPO - (&) . Druk om de uitvoering te
stoppen op PROG (7) of START/STOP (1. De programmering wordt niet opgeslagen.

LESSON
Druk op de toets LESSON @9); op het display verschijnt de letter (d). Kies een
van de 10 voorgeregistreerde liedjes door op een witte toets van de keyboard
te drukken: het display geeft het nummer van het gekozen liedje aan en de
muziekbasis wordt ten uitvoer gebracht. Probeer nu de melodie van het
liedje te spelen door herhaaldelijk op een of meer willekeurige toetsen van
de keyboard te drukken en te proberen op de maat van het orkest te spelen.
Druk opnieuw op de toets LESSON om de modus te verlaten.

OPNAME EN AFSPELEN
Via deze functie kunt u de uitvoering van een melodie, uitgevoerd op de
keyboard, opnemen en afspelen.

Om op te nemen drukt u op de toets RECORD (8) voordat u begint met de
uitvoering van de melodie. Druk op PLAY () om de opgenomen melodie
opnieuw af te spelen.

USB Player

Met deze keyboard kunt u mp3-melodieén lezen via een USB Flash drive
(Pen Drive) wanneer die aan de achterkant van het instrument op de USB-
poort is aangesloten. Wanneer het toestel is aangesloten, wordt de eerste =
melodie automatisch afgespeeld en weerklinkt die via de luidsprekers (mss.. pw.) ~~v
van de Keyboard. Om het volume te regelen, houdt u de knoppen TN
@ «uHUSBVOL © ingedrukt; om de melodie in pauze te stellen, drukt
u op de knop PAUSEM of PLAY b ; om naar de volgende of vorige
melodie te gaan, drukt u op de knoppen @ «wBUSBVOL O .
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MELODIEEN

COMPOSITIE VAN EEN MUZIEKSTUK

Elke melodie staat op een pagina.

Onder de titel staat informatie met betrekking tot:
SOUND: het geluid dat u moet gebruiken om de melodie uit te voeren
RHYTHM: het slagwerkritme
TEMPO: de snelheid van de melodie

Aan de hand van deze informatie kunt u de keyboard configureren om de melodie zo goed mogelijk te spelen. In de handlei-
ding van de keyboard staat beschreven hoe u het geluid, het ritme en de afstelling van het tempo selecteert.

MARY HAD A LITTLE LAMB

| sounp u 39 VIOLA |RHYTHMu 16 POPS | TEMPO u 16

Verder is in de melodie ook het volgende aangegeven:
SINGLE CHORD: de akkoorden in vereenvoudigde modus, voor de begeleiding van de melodie
CLASSIC CHORD: de akkoorden in klassieke modus, voor de begeleiding van de melodie

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Het muziekstuk is gekenmerkt door een continue grijze band waarin de cijfers zijn aangegeven om de melodie met uw
rechterhand uit te voeren. Elke toets moet al of niet lang worden ingedrukt, naargelang de afstand die elk
cijfer van de grijze band scheidt van de volgende.

4 Nummers van de toetsen voor de

E QT"] melodie met de rechterhand

. " . . . HELE HALVE ~ HALVE
Meer bepaald ziet u boven de cijfers, binnen de grijze band, een sequentie ~MAATSLAG  waATSLAG uAATSLAG

van afwisselend zwarte en grijze streepjes staan. De afstand tussen een _ - —
zwart streepje en de volgende geeft de muzikale tijdseenheid weer, die “slag” een- en twee- en drie- en  vier -en
wordt genoemd: dit komt overeen met de verplaatsing van de naald van dI

metronoom van het ene uiteinde naar het andere. Elke zwart of grijs streepje & /@ /@ /@ & /@ /@ /@

stelt een halve “slag” voor.

Onder deze band staan de aanduidingen (vierkante blokjes met letters erin) voor het gebruik van uw linkerhand, die de
akkoorden van de begeleiding uitvoert.

Lijn die op de duur van het akkoord duidt

Begeleiding met
de linkerhand Akkoorden
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Onder de grijze band staan alle muzikale notaties van de melodie aan de hand van het klassieke schrift.

|
! Schrift
}4 volgens

_ — .

schrift

|
: 4 Klassiek
|

Voorlopig is het voldoende te weten dat iedere noot een naam

heeft: [A[B|c|D|E[F|G] Angelsaksische notenschrift
A, B, C, D, E F G, volgens de internationale aanduidingin het
engels die overeenkomen met de latijnse LA, SI, DO, RE, MI, FA, |LA|SI |DO|RE SOL| Latijnse notenschrift
SOLende A H, C, D, E F, G van het duitse notenschrift. A/H|C|D G | Duitse notenschrift
Deze samenhang wordt in de figuur hiernaast verduidelijkt.

HOE HET STUK IN DE VEREENVOUDIGDE MODUS UIT TE VOEREN
DE MELODIE

Op de grijze band van de methode komt elke noot overeen met een cijfer. Als u de keyboard bekijkt, ziet u dat boven elke
toets eveneens een cijfer staat. Op die manier kunt u de juiste toets gemakkelijk vinden.

CH#/b o #/b E FE/b G E/b A KB CH/b D #bE FH/ T 14 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Om de melodie uit te voeren, leest u de numerieke sequentie in de grijze band en drukt u de witte toetsen een voor een in
die overeenkomen met de cijfers aangegeven boven de keyboard. De zwarte toetsen komen overeen met de cijfers van de
grijze band gevolgd door het “+” teken. Bijvoorbeeld: het symbool 1+ komt overeen met de zwarte toets na de witte toets 1.
Nu u weet welke toets er met elke noot overeenstemt, kunt u proberen om de melodie te spelen volgens de cijfers op de
grijze band.

DE AKKOORDEN
Om de begeleiding uit te voeren, drukt u in de modus SINGLE of in de modus CLASSIC op elk akkoord, gedurende de tijd
aangegeven door de lijn naast de letter die het akkoord voorstelt, tot u het volgende akkoord tegenkomt.

HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan.
Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.
Ongeschikte netadapter.

Het instrument gaat aan of uit als de toetsen worden ingedrukt | Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan.
Het display gaat niet aan Controleer de batterijen of de netadapter

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken.
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ZASILANIE

ZRODLA ZASILANIA

Instrument moze by¢ zasilany pragdem statym/zmiennym
(Vdc =9V / I = 500 mA) ©O—(e—® dodatni zasilacz
centralny (dofagczony) spetnia krajowe i miedzynarodowe
standardy bezpieczenstwa dla urzadzen elektrycznych.
Umiescic¢ jack w gniezdzie DC 9V.

ZALECENIA: Gniazdo zasilacza (1) musi by¢ tatwo dostepne.
+ Umieszczenie wtyczki w gniezdzie znajdujacym sie z
tytu instrumentu, automatycznie odcina zasilanie z baterii.
+ Nie wystawia¢ zasilacza na dziatanie wody. - Zasilacz
pradu statego/przemiennego nie moze by¢ wystawiony
na dziatanie wody oraz jakichkolwiek przedmiotéw
wypetnionych ptynami, na przyktad wazonéw, ktére
mogtyby by¢ na nim postawione. « Zasilacz pradu statego/
przemiennego jest uzywany jako odtacznik. « Zasilacz pradu
statego/przemiennego tego instrumentu nie powinien
znajdowac sie w miejscu utrudniajagcym dostep do niego
LUB dostep do niego powinien by¢ utatwiony podczas
uzytkowania. « Dla catkowitego wytaczenia zrédta zasilania,
zasilacz pradu statego/przemiennego powinien zostac
odtaczony od Zrddta zasilania. - Baterie nie powinny by¢
wystawiane na nadmierne dziatanie wysokich temperatur,
na przyktad storca, ognia i im podobnych. « Minimalne
odstepy to 15 cm wokoto urzadzenia - pozwalajg zachowac
odpowiedni poziom wentylacji. + Wentylacji nie wolno
zaktécac poprzez zakrywanie otwordéw wentylacyjnych
takimi przedmiotami jak gazety, obrusy, zastony, itp. -
W poblizu zasilacza nie pozostawia¢ otwartych zrédet
ognia takich jak palace sie Swiece. « Nalezy przyktadac
wage do ekologicznych aspektéw utylizowania baterii. «
Zasilacz powinien by¢ uzywany jedynie w umiarkowanych
temperaturach.

UWAGA: Wszystkie baterie lub transformatory wyposazone
w izolacje musza by¢ regularnie sprawdzane z uwagi na
mozliwe uszkodzenia kabli, przewoddw, izolacji wtyczki lub
innych czesci.

INFORMACJA:  Tabliczka
umieszczona na dole zasilacza.

znamionowa zostala

ZASILANIE BATERIAMI

Urzadzenie dziata na 6 baterii IEC R6/AA po 1,5V
(nie wchodzg w skfad zestawu), ktére znajdujg sie w
obudowie na dole. Zeby otworzy¢, nalezy nacisnaé

(@) =0 q@j
jEfrvee| ]

element OPEN na pokrywie. Umiesci¢ baterie jak
pokazano na dole obudowy.

PORADY NA TEMAT UZYCIA BATERII

- Baterie niefadowalne NIE moga by¢ ponownie tadowane. «
Baterie tadowalne musza zostac¢ usuniete z produktu przed
tadowaniem. - Baterie fadowalne moga by¢ tadowalne
jedynie pod nadzorem dorostych. « Rézne typy baterii,
nowe lub stare baterie nie moga by¢ taczone. « Uzywac
jedynie baterii tego samego lub podobnego typu. - Baterie
maja by¢ umieszczone zgodnie z whasciwa biegunowoscia.
« Usung¢ zuzyte baterie, zeby unikng¢ wycieku. « Nie
doprowadza¢ do zwar¢ terminali zasilania. - Usuna¢ baterie
podczas dtugich okreséw nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW

Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych
ponizej, nalezy skontaktowa¢ sie z Biurem Zarzadzen
Administracyjnych odnosnie do wyspecjalizowanych

miejsc skupu. Xy
e

1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢

srodowisko poprzez utylizowanie baterii

w specjalnych pojemnikach. [ |
2.UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy wywies¢ papier, karton
oraz tekture falista do whasciwych miejsc utylizacji. Materiat
plastikowy musi zosta¢ umieszczony we wilasciwych

kontenerach.

Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

PET PE PVC PP PS O

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatow:

PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD,
04 dla PE-LD, PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen,
PS=polistyren, pianka polistyrenowa, O=inne polimery (ABS,
laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH -
przekreslony znak kosza na $mieci na kétkach

oznacza, ze produkt na koniec swego cyklu zycia

nie moze by¢ utyllzovya!']y w zwyk’f}lm $mietniku. —
Zamiast tego powinien zosta¢ oddany w
najblizszym punkcie oznaczonym jako skup lub miejsce
recyclingu. Mozna tez sprawdzi¢ u sprzedawcy, czy w
momencie zakupu nowego produktu istnieje mozliwos¢
pozostawienia starego produktu w sklepie bez zadnych
optat lub w przypadku, kiedy jego rozmiar jest mniejszy niz
25 cm. Whasciwa utylizacja zacheca do recyclingu czesci lub
materiatéw oraz pomaga chroni¢ srodowisko i zdrowie ludzi.
Na mocy obowigzujacych przepiséw nalicza sie surowe kary
za nielegalna utylizacje. Aby uzyska¢ wiecej informacji na
temat zbiorki takich odpadéw nalezy skontaktowac sie z
lokalnymi wtadzami.
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CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

SOUND/RHYTHM

99@99%/

C©O DOG FROG DUCK  BIRD
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SUSTA]N VIBRATD

(1) START/STOP -Rozpoczyna/konczy styl rytmu lub
piosenke.

(@ CHORD OFF -Wytacza aranzacje stylu rytmu.

(® SINGLE -Pozwala na stworzenie akordéw po lewej
stronie klawiatury na podstawie prostej metody.

@ FILL-IN -Pozwala na zréznicowanie rytmu.

(B3 SYNC-Umozliwia automatyczny akompaniament,
w trybie Single, po skomponowaniu akordu.

(® TEMPO +/- -Ustawia tempo dla stylu wykonania,
piosenki.

@ PROG -Nagrywa sekwencje rytméw lub odgtosow

zwierzat.

RECORD -Nagrywa to, co jest grane.

PLAY -Odtwarza nagranie.

DRUM/ANIMAL -Wybor instrumentow

rytmicznych lub odgtoséw zwierzat.

Instrumenty rytmiczne lub odglosy zwierzat.

SUSTAIN -Wtacza lub wytacza funkcje SUSTAIN

(wydtuzony dzwiek).

(3) VIBRATO -Wiacza lub wytacza funkcje VIBRATO
(modulacja dzwieku).
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100 RHYTHMS -Lista rytmow.

NUMBER Combination - Dla wybrania funkgji,
stylu rytmu, piosenek i dzwiekow.

DEMO ALL -Dla odstuchania wczesniej nagranych
piosenek w kolejnosci.

10 DEMOS -Lista piosenek.

SOUND/RHYTHM -Wybor dzwiekéw i rytmoéw na
klawiaturze.

POWER ON/OFF -Wtacza i wytgcza instrument.

LESSON -Poziom uczenia sie poprzez podazanie
za wczesniej nagrang melodia.

DEMO ONE -Dla odtworzenia wcze$niej nagranych
piosenek w kolejnosci.

ACC  +/-
akompaniamentu.

-Dostosowanie  gtos$nosci

VOLUME +/- -Dostosowanie gtéwnej (najlepszej)
gtosnosci.
100 SOUNDS -Lista dzwiekdw.

USB Play-Pause-Vol -Adjusts MP3 songs read by the
USB port
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DC:9V PHONE AUDIO IN

MIC |

[ BV === 200mA |

DC9V -Gniazdo zasilacza (dotaczony).
PHONE -Gniazdo dla stuchawek (nie dotaczone).

AUDIO IN -Gniazdo do podigczenia zewnetrznego
zrédta audio (odtwarzaé MP3, smartfon, itp.).

MIC -Gniazdko na mikrofon pojemnosciowy (brak
w zestawie mikrofonu).

<> USB -Gniazdo dla podtaczenia napedu USB.
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DANE TECHNICZNE

KLAWIATURA: 54 klawiszy (C-F) gtosnos¢ akompaniamentu

WYSWIETLACZ: 2 cyfrowy Regulacja odtwarzacza USB: glosnos¢, wybor
100 DZWIEKOW nastepnej/poprzedniej piosenki, pauza

EFEKTY: Sustain i Vibrato ZASILANIE: 6 x 1,5 Volt baterie IEC R6/AA

Zasilacz AC/DC - Vdc=9 V / I=500 mA
PHONE: wyjscie dla stuchawek

AUDIO IN: gniazdo zewnetrznego zrédta zasilania
LATWE AKORDY MIC: gniazdo mikrofonu pojemnosciowego

PIOSENKI: 10 wczesniej nagranych piosenek WYMIARY: 695 x 230 x 65 mm
Ogolna regulacja: Master Volume, Tempo +/-,

INSTRUKCJE NA KEYBOARDZIE

Litery i liczby dla prostego grania

Liczby od 1 do 18 oznaczaja klawisze do grania melodii na podstawie prostych nut znajdujacych sie na koncu tej
instrukcji. Litery po lewej oznaczajg nazwe nuty dla skomponowania akordy w trybie akordu SINGLE LUB CLASSIC
(zobacz w odpowiedniej czesci).

100 RYTMOW
REC i PLAY dla nagrywania i stuchania

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

JAK UZYWAC KEYBOARDU |

WLACZANIE/WYLACZANIE “=muoN. NUN
Przesuna¢ wiacznik na POWER ON/OFF, zeby wigczyé/wytaczy¢ [ - 2 Q (
instrument. Kiedy jest wiaczony, keyboard ustawiony jest na

odegranie dzwieku Piano (pianina), rytmu Rumba (rumby) i piosenki
Rudolf the red nosed reindeer. I — ) (J(

DEMO -Piosenka demo

Instrument posiada 10 wczesniej nagranych piosenek.

Nacisna¢ DEMO ONE, Zzeby odstuchac¢ je w kolejnosci. Wyswietlacz
wskaze numer piosenki (np. d1). Nacisng¢ DEMO ONE ponownie dla
odtworzenia kolejnej piosenki.

Wybra¢ START/STOP (1), aby zatrzymac.

Przycisk DEMO ALL odtwarza wszystkie 10 piosenek po kolei. Naci$nij
DEMO ALL ponownie, zeby zatrzymac.

Kiedy piosenka jest odtwarzana, nacisna¢ +/- (5, zeby wybrac
nastepna lub poprzednia albo wpisa¢ liczbe od 0 do 99, zeby wybrac
jedna piosenke z listy “10 DEMOS” (7).

GLOSNOSC
Regulacja gtosnosci instrumentu z przyciskami VOLUME + (gtosniej)
lub VOLUME - (ciszej) @




DiWIEKI

Zeby wybra¢ jeden z 100 dzwiekéw nagranych na
instrumencie, nalezy wybra¢ SOUND/RHYTHM (8) i wpisac
numer od 0 do 99, aby wybra¢ jeden ze 100 DZWIEKOW @4,
Wyswietlacz pokaze kropke po pierwszej liczbie, wskazujac,
ze wybiera sie dZzwieki.

Aby wybra¢ nastepny lub poprzedni dzwigk, nacisna¢ +/-
na klawiaturze numerycznej @),

Sustain
Wydtuza dzwiek nuty, kiedy puszcza sie klawisz.
Aby wlaczy¢/wylaczy¢ te funkcje, nacisngé SUSTAIN (2.

Vibrato
Efekt vibrato to modulacja dZzwigku.
Aby wiaczy¢/wylaczy¢ te funkgje, nacisna¢ VIBRATO (3),

WYBOR RYTMU

Ten keyboard zawiera 100 nagranych rytmoéw.

Aby je wybra¢, nalezy nacisnag¢ SOUND/RHYTHM (8 oraz
liczbe od 0 do 9, zeby wybra¢ jeden ze 100 RYTMOW.
Wyswietlacz pokaze kropke po pierwszej liczbie, wskazujac,
Ze wybiera sie rytmy.

Zeby wiaczy¢/wylaczy¢ rytm nacisna¢ przycisk START/
STOP.

Zeby zwiekszyé/zmniejszy¢ szybko$¢ piosenki, nacisna¢
dwa przyciski TEMPO + i TEMPO - ®. Aby powrdcic¢
do standardowego rytmu, nacisng¢ przyciski TEMPO
+ i TEMPO - razem. Przyciski TEMPO + i TEMPO -
wykorzystuje sie tez do dostosowywania szybkosci demo.

FILL-IN
Nacisniecie tego przycisku @ podczas odtwarzania rytmu
odtwarza rytmiczne zréznicowanie perkusji.

SINGLE CHORD (LATWY AKORD)

Dla komponowania uproszczonych akordéw nalezy zagrac
rytm poprzez naciéniecie START/STOP (D: nacisnac
SINGLE 3, zeby keyboard automatycznie podzielit sie na
dwie czesci. W taki sposéb mozna komponowac akordy
po lewej stronie (od C1 do F#2) w_trybie fatwym jednym,
dwoma lub trzema palcami (zobacz: Tabela SINGLE CHORD
na koncu instrukgcji).

SYNC

W trybie SINGLE CHORD zamiast naciska¢ START/STOP,
wcisng¢ SYNC 3. W taki sposéb rytm bedzie grany po
skomponowaniu akordu.
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CHORD control
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CHORD control
S G ccorpoa
START/STOP CHORD OFF

ISR E/DSSERREC =g 7 2D PR ERE




POLSKA
CHORD OFF
Uzywajac trybu SINGLE, naciskanie CHORD OFF @ wytgczy automatyczne aranzowanie.

CLASSIC CHORD
Mozliwe jest komponowanie akordéw w trybie klasycznym (zobacz CLASSIC CHORD na koncu instrukcji)

Perkusja/ odgtosy zwierzat

Naciskajac przycisk DRUM/ANIMAL mozna tez wykorzystac
5 bebnéw i zagra¢ na instrumentach perkusyjnych (DRUM) lub
odtworzy¢ odgtosy zwierzat (ANIMAL).

Programowanie rytmu/odgltoséw zwierzat

Ta funkcja pozwala na nagrywanie rytmicznej sekwencji lub sekwencji
odgtosow zwierzat. Zeby zaprogramowac nalezy wcisnag¢ PROG @i
skomponowac za pomocg bebnéw (9, co najmniej 16 instrumentow
perkusyjnych lub odgtoséw zwierzat (litera “P” miga na wyswietlaczu).
Nacisna¢ PLAY (9), zeby odstucha¢ program ponownie i dopasowac
szybko$¢ rytmu naciskajagc TEMPO + lub TEMPO - ®. Zatrzymac
odtwarzanie przez wybranie PROG () lub START/STOP (D. Programy nie s3 zapamietywane.

LEKCJA

Nacisna¢ LESSON @0, Litera (d) pojawi sie na wyswietlaczy. Wybrac¢
jedna z wczesniej nagranych piosenek przez naciéniecie biatego
klawisza na klawiaturze: wyswietlacz pokaze numer wybranej piosenki
i ja odtworzy. Teraz nalezy sprébowac zagra¢ melodie poprzez ciggte
naciskanie klawisza lub klawiszy na klawiaturze, dostosowujac tempo
do orkiestry. Nacisng¢ LESSON ponownie, zeby wyjs¢.

FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU

Ta funkcja umozliwia nagrywanie i odtwarzanie melodii zagranej na
keyboardzie. Nacisng¢ RECORD przed graniem. Po zakonczeniu
wybra¢ PLAY (9), zeby odstuchac.

Odtwarzacz USB
Ten keyboard pozwala na odczytywanie piosenek w formacie MP3 z napedu USB (pendrive) w momencie
podtaczenia go do portu USB, znajdujacego sie na tyle instrumentu.
Po podtaczeniu urzadzenia, pierwsza piosenka zostanie
automatycznie odtworzona i bedzie jg stycha¢ z gtosnikéw (WSE_ Pw) e
keyboardu. Dostosowanie gtosnosci przez przetrzymanie przycisku * CTEIEED e

@ «wBUSB VOL ©. Zatrzymanie piosenki poprzez naciéniecie
przycisku PAUSEM lub PLAY P . Aby przejs¢ do nastepnej/
poprzedniej piosenki, nacisnag¢ @ «aBUSB VOL O .
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PIOSENKI

KOMPONOWANIE PIOSENKI
Kazda piosenka jest drukowana na osobnej stronie.
Pod tytutem znajdujg sie informacje na temat:

SOUND (DZWIEKU) - potrzebnego do stworzenia melodii
RHYTHM (RYTMU) - rytmu piosenki.
TEMPO (TEMPA) - szybkosci piosenki

Mozesz ich uzy¢ do skonfigurowania keyboardu i zagrania piosenki w najlepszej wersji. Ta instrukcja powie, jak
wybrac¢ dzwiek, rytm i tempo.

MARY HAD A LITTLE LAMB

| SouND u 39 VIOLA |RHYTHMu 16 POPS | TEMPO u 16

Piosenka rowniez posiada:
SINGLE CHORD - tatwe akordy dla akompaniamentu
CLASSIC CHORD -klasyczne akordy dla akompaniamentu

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Piosenka oznaczona jest ciggtym szarym paskiem, ktory wskazuje na liczby uzyte do zagrania melodii prawa
reka. Kazdy klawisz musi by¢ naciskany przez pewien czas, w zaleznosci od odlegtosci pomiedzy liczbami na
szarym pasku.

4 Liczby wskazujg na nuty

1_0 E) ﬁ E Q-m] do zagrania prawa reka.

JEONO POk PGE
UDERZENIE  UDERZENIA UDERZENIA
Powyzej liczb znajduje sie sekwencja zmieniajacych sie czarnych i  mmm — — —
szarych sekgji z szarym paskiem. Odlegto$¢ miedzy jedna czarng sekcja  Raz - i dwa- i trzy - i cztery- i
a kolejng to jednostka czasu w muzyce zwana “uderzeniem”, ktora

odpowiada ruchowi wskazéwki metronomu z jednej strony do drugiej. & & ,@ A & A ,@ A

Kazda czarna i szara sekcja odpowiada potowie “uderzenia”.
Instrukcje (czyli kwadraty z literami) znajduja sie ponizej tego paska. Umozliwiajg granie lewa reka akordow
akompaniujacych.

Linia pokazuje, jak dfugo trwa akord

Akompaniament Numer
lewa reka akordu >
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Wszystkie nuty piosenki, o klasycznym brzmieniu znajduja sie pod szarym paskiem.

| 4 uproszczony

Zapis
! I — | 4 tradycyjny

_ tle

Teraz wystarczy zapamietaé, ze kazda nuta ma nazwe: ‘ A | B | c | D | E | F | G ‘ Notacja angielska
A,B,CD,EF,G w notacji angielskiej, ktéra odpowiada LA, SI,
DO, RE, MI, FA, SOL w taciniskiej notacjii A, H,C, D, E,F, Gw |LA|SI |DO|RE SOL| Notacja faciniska

niemieckiej notacji. To odniesienie widoczne jest na wykresie |A [H |C |D G| Notacja niemiecka
obok.

JAK ZAGRAC PIOSENKE W TRYBIE tATWYM
MELODIA

Kazda nuta odpowiada liczbie na szarym pasku. Jednak, jak wida¢, przy kazdej nucie pojawia sie liczba. To
pomaga szybko znalez¢ odpowiedni klawisz.

/b D #/b E F E/b G E/b A E/bB C#/b D ¥/bE FH/b T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

c

Zeby zagra¢ melodie nalezy przeczyta¢ sekwencje liczb znajdujacych sie na szarym pasku i nacisng¢, po
kolei, biate klawisze, ktére odpowiadaja tym samym liczbom na pasku powyzej klawiatury. Czarne klawisze
odpowiadaja liczbom, na przyktad na szarym pasku dla muzycznej metody, obok “+”. Czarny klawisz po biatym
klawiszu 1 odpowiada symbolowi 1+. Teraz wiadomo, ktéry klawisz odpowiada jakiej nucie. Sprobuj zagrac
melodie podazajac za liczbami na szarym pasku.

AKORDY
Zeby wykorzysta¢ akompaniament, nalezy zagra¢ kazdy akord przyciskajac tryb SINGLE lub CLASSIC przez czas
wskazany przez linie tuz obok litery, ktéra odpowiada akordowi, do czasu az przejdzie do kolejnej.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Rozwiqgzanie

Instrument nie dziata lub pojawiajg | Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
sie zaktdcenia dzwieku. Baterie umieszczone nieprawidtowo - nalezy sprawdzic.

Instrument wiacza lub wytacza sie | Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
przy naciskaniu klawiszy.

Wyswietlacz nie $wieci sie. Nalezy sprawdzi¢ baterie lub gniazdo zasilacza.

UWAGA: W razie nieprawidlowego dziatania usuna¢ i ponownie wiozy¢ baterie.
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MAITINIMAS

PAGRINDINIS TIEKIMAS

Prietaisa gali tiekti AC / DC (Vdc =9V / | = 500 mA)
teigiamas centrinis adapteris ©—(®&—@® (pateikiamas)
atitinka nacionalinius ir tarptautinius saugos
reikalavimus, apimancius elektros prietaisus.

|statykite lizda j DC 9V lizda.
o #]’
’
/ 1

REKOMENDACIJOS: Adapterinio kistuko lizdas (1) turi bati
lengvai prieinamas. « |kiSus kiStuka j prietaiso gale esantj
lizda, i$ baterijy automatiskai nutrksta maitinimo $altinis.
- Jsitikinkite, kad adapteris yra pakankamai védinamas
ir kad ventiliacijos plysiai néra padengti daiktais, tokiais
kaip laikrasciai, staltiesés, uzuolaidos ir kt. - Nenukreipkite
adapterio j vandens lasus ar purslus. « AC / DC adapteris
neturi bati veikiamas lasy ar pursly nuo ant aparato
esanciy daikty, tokiy kaip vazos. « AC / DC adapteris
naudojamas kaip atjungimo jrenginys. « Jrenginio AC
/ DC adapteris neturéty bati kliudomas ARBA turéty
bati lengvai pasiekiamas numatyto naudojimo metu. «
Norédami visiskai atjungti maitinimo jtampa, prietaiso
AC / DC adapteris turi bati atjungtas nuo maitinimo
tinklo. « Baterijy negalima paveikti pernelyg dideliu
karsciu, pavyzdziui, saulés spinduliy, ugnies ar pan. -
Palikite maziausiai 15 cm atstuma aplink prietaisg, kad
baty pakankamai védinimo. - Ventiliacija neturéty buti
kliudoma ar uzdengta ventiliaciné anga su daiktais, tokiy
kaip laikrastis, staltiesés, uzuolaidos ir tt. « | prietaisa
neturéty bati atviros liepsnos saltiniy, tokiy kaip uzdegtos
zvakés. « Reikia atkreipti démesj j baterijy Salinimo
aplinkosaugos aspektus. « Prietaisa galima naudoti tik
vidutinio klimato salygomis.

|]SPEJIMAS. Visas baterijas ar transformatorius su saugos
izoliacija privaloma reguliariai tikrinti dél kabeliy, laidy,
kistuky izoliacijos ar kity daliy gedimuy.

NOTE: Rating plate information was located at bottom
enclosure of the apparatus.

MAITINIMAS BATERIJOMIS

Instrumentas veikia su 6 1,5 V IEC R6/AA baterijomis
(netiekiamos), kurios dedamos | specialy apatinéje
dalyje esantj skyrelj. Norédami atidaryti skyrelj,
paspauskite svirtj j padétj ,OPEN” (atidaryti); norédami
jdéti baterijas, vadovaukités ant dugno pateiktais
grafiniais vaizdais. Vél uzdékite dangtelj.

(@) =0

~~

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

+ Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti.

« Pakraunamos baterijos turi bati iSimtos i$ Zaislo pries jas
pakraunant.

+ |[kraunamos  baterijos
suaugusiesiems.

« Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos baterijos neturi
bati maiSomos.

- Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés rasies baterijas.

« Baterijos turi bati jdétos teisingu poliskumu.

- ISimkite baterijas, kad bty iSvengta nuotékio.

+ Nejunkite trumpojo jungimo maitinimo gnybty.

- ISimkite baterijas jei ilgg laika nenaudosite zaislo.

jkraunamos tik priziGrint

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI

Norédami gauti informacijos apie cia nurodyty daikty
salinima, kreipkités j savivaldybe dél specializuoty atlieky
surinkimo punkty. Xy

1. BATERIJY ISMETIMAS - Apsaugokite ﬁ %8
aplinkg iSmesdami baterijas specialiose

talpyklose, skirtose Siam naudojimui. [ |

2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite popieriy, kartong ir
gofruota popieriy j atitinkamus atlieky surinkimo centrus.
Plastikiné medziaga turi bati dedama j atitinkamus surinkimo
konteinerius.

Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

Ivairiy tipy plastikiniy medziagy santraupos:

N N NN

D D &P &Y e
PS

PET PE PVC PP

2
(o]

PET= Polietileno tereftalatas « PE= Polietilenas, kodas 02
PE-HD, 04 PE-LD - PVC = Polivinilchloridas « PP =
Polipropilenas « PS= Polistirenas, polistirolo putplastis « 0=
Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3. ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS -
Perbrauktas Siuksliy dézé simbolis nurodo, kad

baterijos, akumuliatoriai ir t.t. neturi bati

iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.
Nebenaudojamas baterijas pristatyti j elektros ir
elektroninés jrangos atlieky rasavimo vieta. Arba pasitarkite
su savo mazmenininku ir grazinkite produkta, kai perkate
pakaitinj, atskirai arba nemokamai, jei jo dydis yra mazesnis
nei 25 cm. Tinkamas 3alinimas skatina daliy ir medziagy
perdirbima, taip pat padeda saugoti aplinkg ir Zzmoniy
sveikata. Pagal galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos
taikomos tiems, kurie neteisétai 3alina produktus. Daugiau
informacijos apie specialiy atlieky surinkima susiekite su
vietos savivalda.



LIETUVIY

| VALDYMO SKYDELIS
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SOUND/RHYTHM

CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

(1 START/STOP -Norint paleisti arba sustabdyti (9 100 RHYTHMS -Ritmy sarasas

ritminj stiliy arba daing (5 NUMBER Combination - Norint pasirinkti funkcijas,
(2 CHORD OFF -Isjungia ritminio stiliaus aranzuote ritminius stilius, dainas ir garsus
(® SINGLE -Norint suaktyvinti akordy kompozicija DEMO ALL -Norint klausytis visy i3 eilés jrasyty

klaviataros kairiojoje dalyje pagal supaprastinta dainy

metoda 2 10 DEMOS -Dainy sarasas
@ FILL-IN -Norint jvesti ritminj pakeitima SOUND/RHYTHM -Norint pasirinkti garsus arba
(® SYNC -Galima paleisti automatinj akomponavima ritmus

,Single” rezimu po to, kai buvo sukurtas akordas. POWER ON/OFF -Norint jjungti arba i&jungti
(® TEMPO +/- -Norint nustatyti stiliaus, dainy atliki- instrumentg

mo greit ir metronoma. LESSON -Mokymosi lygis vadovaujantis i$ anksto
@ PROG -Norint jradyti ritmine seka arba gyviny jrasyta melodija

garsus DEMO ONE -Norint i3 eilés klausyti i$ anksto jradyty
RECORD -Norint jrasyti tai, kas skamba daing
(@ PLAY -Norint i§ naujo klausytis jraso ACC +/- -Norint reguliuoti akomponavimo
DRUM/ANIMAL  -Ritminiy instrumenty arba garsuma

VOLUME +/- -Norint reguliuoti bendrg garsuma
Ritminiai instrumentai arba gyviiny garsai 100 SOUNDS -Garsy sarasas

SUSTAIN -Suaktyvina/idjungia SUSTAIN funkcija USB Play-Pause-Vol -Norint reguliuoti USB jungti-
(garso prailginima) mi nuskaitytas MP3 dainas

(3) VIBRATO -Suaktyvina/isjungia VIBRATO funkcija
(garso moduliacija)

gyvany garsy pasirinkimas

®C
Oe® ® ©®

| JUNGTYS
DC9V -Tinklo adapterio (pridétas) jungtis.
=T ( PHONE -Ausiniy (netiekiamos) jungtis.
SEmCond Q ' 3 ‘ AUDIO IN -I3orinio muzikos 3altinio (MP3 skaitytuvo,
’ Q ‘ iSmaniojo telefono ir pan.) jungtis.
DEigV. RHONE “AUDIOIN MIGH ‘ | MIC -Mikrofono su kondensatoriumi (netiekiamas)

] : J [ BV === 200mA |

jungtis.
<> USB -USB Flash Drive (rakto) jungtis.
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SAVYBES
KLAVIATURA: 54 klaviso (DO-FA) USB grotuvo valdikliai: garsumas, sekancio arba ankste-
EKRANAS: 2 skaitmeny snio karinio pasirinkimas, pauzé
100 GARSY MAITINIMAS: 6 1,5 volty IEC R6/AA baterijos
EFEKTALI: Sustain, Vibrato AC/DC -9V / 500 mA adapteris
100 RITMY PHONE -ausiniy (netiekiamos) jungtis
REC ir PLAY norint jradyti ir perklausyti AUDIO IN -isorinio muzikos 3altinio (MP3 skaitytuvo,
SUPAPRASTINTI AKORDAI iSmaniojo telefono ir pan.) jungtis
DEMONSTRACIJA: 10 jradyty muzikos kiriniy MIC: mikrofono su kondensatoriumi jungtis

Bendri valdikliai: bendras garsumas, taktas +/- , MATMENYS: 695 x 230 x 65 mm

akomponavimo garsumas

| UZRAZAI ANT KLAVIATUROS

Raidés ir skaiciai, kad groti bty lengviau

Skaiciai nuo 1 iki 18 nurodo grojamus klavisus norint sukurti melodija ir supaprastintas muzikos partitaras,
pateiktas Sio vadovo gale. Raidés kairéje nurodo natos pavadinimg kuriant akorda rezimais SINGLE Chord ir
CLASSIC Chord (zr. susijusj skirsnj).

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

| NAUDOJIMO INSTRUKCIJOS |

JJUNGIMAS IR ISJUNGIMAS 2N NUN
Instrumentas jsijungia paspaudus mygtuka POWER ON/OFF. |jungus, %
klaviatiira yra parengta veikti su garsu Piano, ritmu Rumba ir daina
Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Demonstracinis kuirinys

Instrumente yra jrasyta 10 kdriniy.

Paspauskite klavisa DEMO ONE, kad paleistuméte i$ eilés sekantj
karinj; ekrane bus rodomas karinio numeris (pvz., d1). Paspauskite
START/STOP (1), kad sustabdytuméte karinj. Vel paspaudus klavida
DEMO ONE, atkuriamas sekantis karinys.

Klavisu DEMO ALL atkuriami visi 10 kadriniy i$ eilés. Dar karta
paspauskite DEMO ALL, kad sustabdytumeéte kdrin;.

Kai karinys leidziamas, paspauskite klavidus +/- @9 , kad
pasirinktuméte sekantj arba ankstesnj arba jveskite skai¢iy nuo 0 iki
09, kad pasirinktumete viena i (7).

GARSUMAS

Norédami reguliuoti bendrg instrumento garsuma, naudokite mygtu-
kus VOLUME + (kad padidintuméte) arba VOLUME - (kad
sumazintuméte) @.
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GARSAI

Norédami pasirinkti vieng i$ instrumente iSsaugoty 100
garsy, paspauskite mygtuka SOUND/RHYTHM (8) ir jveskite
skaiciy nuo 0 iki 99, kad pasirinktuméte vienga i$ sgraso , 100
SOUNDS" @; ekrane po pirmo skaic¢iaus rodomas taskelis,
rodantis, kad renkami garsai.

Norédami pasirinkti sekantj arba ankstesnj garsa, naudoki-
te skai¢iy klaviataros klavisus +/- (5.

Sustain

Garso pailginimas viena nata tada, kai klavisas atleidziamas.
Norédami suaktyvinti arba isjungti 3Sig funkcija, paspauskite klavisa
SUSTAIN (2.

Vibrato

Vibrato efektas yra garso moduliavimas.

Norédami suaktyvinti arba isjungti Sig funkcija, paspauskite klavisa
VIBRATO (3),

RITMY PASIRINKIMAS

Klaviataroje yra issaugota 100 ritmy.

Jie pasirenkami paspaudus mygtuka SOUND/RHYTHM @9,
0 po to skai¢iy nuo 0 iki 99, kad pasirinktuméte vieng i$
sgraso , 100 RHYTHMS"; ekrane rodomas taskelis po antro
skai¢iaus, nurodantis, kad renkami ritmai.

Norédami jjungti ritma, o po to jj sustabdyti, paspauskite
mygtuka START/STOP (1.

Norédami pakeisti ritmo greitj, naudokite mygtukus
TEMPO + arba TEMPO - (6.

Mygtukai + / - TEMPO taip pat yra skirti reguliuoti
demonstracijos greitj.

e Create

FILL-IN CHORD Gontrol
Paspaudus & mygtuka (3 tuomet, kai naudojamas ritmas, T e (GiNGLE T S RTEHOIE kﬁ_
PROG

gaunamas ritminis bagny pokytis.

SINGLE CHORD (supaprastinti akordai)

Norédami sukurti supaprastintus akordus, jjunkite ritma
mygtuku START/STOP OF Paspaudus mygtuka SINGLE
(3, Klaviatira automatiskai padalijama j dvi dalis ir galima
kairéje puséje sukurti akordus (nuo DOT1 iki FA#2) supa-
prastintu badu vienu, dviem arba trimis pirstais (Zr. lentele
SINGLE CHORD S$io vadovo gale).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

CHORD control
SYNC S G cocormroa
Rezime SINGLE CHORD vietoj START/STOP paspaudus STARTISTOP CHORD OFf  SINGLE FINGER B 5BV © TEWRO ©
mygtuka SYNC (3, ritmas pradeda veikti sukdrus akorda. ST IR E N RO v SR




CHORD OFF
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Kai sukuriamas akordas rezimu SINGLE, paspaudus mygtuka CHORD OFF (2), i§jungiama automatiné aranzuote.

CLASSIC CHORD

Akordai taip pat gali bati kuriami klasikiniu rezimu (zr. lentele CLASSIC CHORD S$io vadovo pabaigoje).

Perkusijos / gyviuny garsai

Paspaudus mygtuka DRUM/ANIMAL (9, galima naudoti 5 plokites
vietoj ritminiy instrumenty (DRUM) arba norint atkurti gyviny garsus
(ANIMAL).

Ritmo / gyviiny garsy programavimas

Su Sia funkcija galima jrasyti ritmine seka arba gyvany garsy
seka. Norédami uzprogramuoti, paspauskite mygtuka PROG @) ir
plokitémis (D sukursite maziausiai 16 perkusiniy instrumenty
arba gyvany garsy (ekrane mirksi raide ,P"); paspauskite PLAY (9,
kad perklausytuméte programavima ir sureguliuokite ritmo greitj
klavidais TEMPO + arba TEMPO - (6) . Norédami sustabdyti grojima,

C©O DOG FROG  DUCK
XX —N—]
s W) =7

paspauskite PROG () arba START/STOP (1. Programavimas neisaugomas.

LESSON

Paspauskite klavi$g LESSON @0; ekrane parodoma raidé (d). Pasirinkite
viena i$ 10 jrasyty dainy paspausdami klaviataros baltg klavisa; ekrane
rodomas pasirinkto karinio pavadinimas ir leidziama muzikiné bazé.
Dabar pabandykite pagroti dainos melodija retkarciais ir pakartotinai
paspausdami vieng arba daugiau klaviattros klavisy, bandydami
iSlaikyti taktg su orkestru. Dar kartg paspauskite klavisg LESSON, kad
iSjungtumeéte rezima.

CHORD control

[RAgYMAS IR PERKLAUSYMAS

Su sia funkcija galima jrasyti ir perklausyti klaviatara sugrotg karinj.
Norédami jrasyti, prieS pradédami groti karinj, paspauskite klavisa
gCORD (8. Norédami perklausyti jrasyta karinj, paspauskite PLAY

USB Player
Su Sia klaviatdra galima nuskaityti USB Flash drive (rakte) esancius MP3
karinius, kai Sis raktas prijungtas prie instrumento gale esancios USB
jungties. Prijungus prietaisa, bus automatiskai aptiktas pirmas karinys
ir jis bus atkurtas per klaviattros garsiakalbius. Norédami sureguliuoti
garsuma, laikykite nuspaustus mygtukus @ ««8USBVOL © ;
norédami pristabdyti karinj, paspauskite mygtukus PAUSEM arba
PLAY » ; norédami pereiti prie sekancio arba ankstesnio kdrinio,
paspauskite mygtukus @ «a8USBVOL Q.

(PAUSEh PLA\I») Sw= oy
RUss controL 1
—
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DAINOS

MUZIKOS KURINIO KOMPOZICIJA

Kiekvienas karinys pateikiamas viename lape.

Po pavadinimu pateikiama tokia informacija:
SOUND: melodijai groti reikalingas naudoti garsas
RHYTHM: bagny ritmas
TEMPO: dainos greitis

Su Sia informacija galima konfigaruoti klaviatarg, kad daina skambéty geriau. Klaviataros vadove aprasoma, kaip
pasirinkti garsa, ritma ir nustatyti takta.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[souno [ 30 vioLa (v 16 rors [reweo [ 16

Karinyje taip pat nurodoma:
SINGLE CHORD: akordai supaprastintu rezimu dainos akomponavimui
CLASSIC CHORD: akordai klasikiniu rezimu dainos akomponavimui

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Muzikos karinj nurodo iSilginé pilkos spalvos juosta, kurioje rodomi skaiciai, skirti melodijai groti desinigja ranka.
Kiekvienas klavisas spaudziamas ilgesnj arba trumpesnj laika, atsizvelgiant j kiekviena pilkos juostelés skaiciy nuo
kito skiriantj atstuma.

4 Natas nurodantys skaiciai

% % ﬁ E JT"] grojama desinigja ranka
PUSE  PUSE

D0ZS  DUZI0 DUZI0
Konkreciau tariant, vir$ skaiciy, bet taip pat pilkoje juosteléje — mmm : T
pastebésite juody ir pilky braksniy seka. Atstumas tarp vieno ir kito  vie - nas -u oty - - turi

juodo braksnio nurodo muzikos takta, vading ,daziu”, kuris atitinka
metronomo rodyklés poslinkj i$ vieno galo j kita. Kiekvienas juodas ir & é ,@ A & A ,@ A

pilkas braksnys nurodo puse ,duzio”.

Po $ia juostele pateikiami nurodymai (arba langeliai su raidémis), skirti naudoti kairiaja ranka, kuri kuria akom-
ponavimo akordus.

Linija, kuri nurodo akordo trukme

Akomponavimas :
kairigja ranka Akordal b
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Po pilka juostele pateikiamos visos karinio muzikinés natos klasikiniu uzrasymu.

|
! < Supaprastintas
| N pateikimas

T
! < klasikinis
| pateikimas

Dabar pakanka jsiminti natas, kuriy pavadinimai: anglosaksy ‘ A | B | c | D | E | F | G ‘ anglosaksy natos
natos A, B, C, D, E, F, G atitinka lotyny natas LA, SI, DO, RE, Ml,
FA, SOL ir vokieciy natas A, H, C, D, E, F, G. LA|SI DO soL| lotyny natos

Sis atitikimas pateikiamas 3one esantioje schemoje. AH|C|D G | vokiediy natos

KAIP ATLIKTI KORIN[ SUPAPRASTINTU REZIMU

MELODUA

Rezimo pilkoje juosteléje kiekvieng natg atitinka skaicius; stebint klaviatrg galima pastebéti, kad virs kiekvieno
klaviSo taip pat yra skaicius. Dabar lengviau bus rasti reikiama klavisa.

c#/b 0 #/bE FH/b G/ AE/LB CB/bDEbE FH T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Norédami pagroti melodija, perskaitykite pilkoje juostoje esanciy skaiciy seka ir vieng po kito spauskite klavisus,
atitinkancius tuos pacius skaicius, kurie patekti virs klaviattros esancioje ploksteléje. Juodi klavisai atitinka pilkos
juostelés skaicius, po kuriy seka Zenklas ,+". PavyzdZiui, simbolj 1+ atitinka juodas klavisas uz balto klaviso 1.
Dabar, kai zinote, koks klavisas yra susietas su kiekviena nata, pabandykite pagroti melodija vadovaudamiesi
pilkoje juosteléje pateiktais skaiciais.

AKORDAI
Norédami jjungti akomponavima, spauskite akordg rezimu SINGLE arba rezimu CLASSIC 3alia akorda nurodancios
raidés eilute rodoma laika.

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema Sprendimas

Jtaisas neveikia arba iskraipytas garsas Nusédusios baterijos - jdékite naujas. Baterijos
netinkamai jdétos - patikrinkite.
Tinklo adapteris netinkamas

Instrumentas sijungia arba i$sijungia spaudziant klavidus | Nusédusios baterijos - jdékite naujas.

Ekranas nedviecia Patikrinkite baterijas arba tinklo adapterj

DEMESIO: sutrikus veikimui isimkite ir vél jdékite baterijas
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BAROSANAS AVOTS

ENERGIJAS AVOTS

Instrumentu var lietot kopa ar AC/DC (Vdc =9V /1=500
mA) pozitivu centralo adapteri ©—(@®—® (ieklauts)
atbilst valsts un starptautiskajiem elektroiericu
drosibas noteikumiem.

Piesledziet vada kabeli pie DC 9V izejas porta.

IETEIKUMI: Izejas ports (1) priekS adaptera spraudna,
jabat ar vieglu piekluvi. « levietojiet spraudni izejas
porta, instrumenta aizmuguré, tas automatiski atslégs
bateriju resursu izmantosanu. - Nepielaujiet dens slakatu
un pilienu nokladanu uz adaptera. «+ AC/DC adapteri
nedrikst apliet, apslakstit un turét tuvuma traukiem ar
$kidrumiem, pieméram, vazes, batu janovieto citur. « AC/
DC adapteris ir lietojams ka atvienojama ierice. «+ AC/DC
adapter nevajadzétu norobezot no ierices VAl vajadzétu
viegli tam pieklat ierices lietosanas laika. « Lai pilniba
atvienotu barosanas vadu, AC/DC adapteris ir pilniba
jaatvieno no elektrotikla. « Akumulatoru nedrikst paklaut
parmérigam karstumam, ka pieméram, saulesstari, ugunij
vai tamlidzigiem karstuma avotiem. - minimalais attalums
ir 15 cm ap iekartu, lai batu pietiekama ventilacija. »
Ventilaciju nedrikst ierobezot, nosedzot ventilacijas
atveres ar priekSmetiem, pieméram, avizém, galdautiem,
aizkariem u.c. - lerices tuvuma nevajadzétu turét atklatas
liesmas avotu, ka sveces. « Pievérsiet uzmanibu, pareiziem
akumulatora utilizacijas, vides aspektiem. « Aparatu drikst
izmantot tikai mérena klimata.

BRIDINAJUMS: Visam baterijam vai transformatoriem,
ar drosibas izolaciju regulari ir japarbauda kabelu, vadu
vai kabelu savienojuma izolacijas vietas vai citu detalu
bojajumiem.

PIEZIME: Stravas apziméju informativa embléma atro-
das iekartas apakséja dala.

BAROSANA NO BATERIJAM

lerice darbojas no 6 1,5 V baterijam, IEC R6/AA
tips, (nav ieklautas komplekta), kas janovieto ipasa
nodalijuma, kas atrodas apaksdala. Lai atvértu
nodalijumu, nospiediet sviru atbilstosi OPEN
pozicijai; lai novietotu baterijas, sekojiet grafiskiem
noradijumiem, atzimétiem apaksa reljefa forma. Péc
tam aizveriet vaku.

(@) =0 %:L‘irm
Sissiay) © (Sisanian; @ ~~
1@ s © el

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

« Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam
paredzétas.

« Uzladéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no
rotallietas.

« Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieauguso
uzraudziba.

« Nedrikst likt kopa dazadu veidu baterijas vai jaunas un
lietotas baterijas.

« Izmantojiet tikai vienadas vai vienada veida baterijas.

- Baterijas ir jaievieto, ievérojot polaritati.

« Iznemiet iztecéjusas baterijas, lai izvairitos no noplades.
- Neveidojiet issavienojumus stravas padves punktos.

« Ja neizmantojiet produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta
baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI

Lai iegUtu informaciju par zemak minéto priekSmetu
likvidésanu, ladzu, sazinieties ar pasvaldibas parvaldes
biroju, kas jums sniegs informaciju par specializétajiem
atkritumu savaksanas centriem. Xy
1. BATERUU LIKVIDESANA - Sargajiet E %8
vidi, izmetot baterijas ipasos

konteineros, kas paredzéti Sim mérkim. I

2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA - Nogadajiet papiru, kartonu
un gofrétas plaksnes uz tam paredzétajiem savaksanas
centriem. Plastikata materiali jaievieto atbilstoso savaksanas
konteineros.

Simboli, kas norada dazadus plastikata veidus:

PET PE PVC PP PS O

Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veidiem:

PET= Polietiléntereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02,
PE-LD kods 04 - PVC= Polivinilhlorids « PP= Polipropiléns «
PS= Polistirols, polistirola putas « O= Citi poliméri (ABS,
Laminati, u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota
ritenu konteinera simbols norada, ka produktu
ta kalposanas beigas nedrikst izmest kopa ar
sadzives atkritumiem. Ta vieta tas ir janogada
jusu tuvakaja noraditaja savaksanas punkta vai
parstrades iestadé. Vai ari sazinieties ar jisu mazumtirgotaju
un atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu produktu,
samainot to vienu pret vienu, vai ari bez maksas gadijuma, ja
izmérs ir mazaks, ka 25cm.  Pienaciga likvidésana veicina
detalu un materialu parstradi, ka ari palidz aizsargat vidi un
cilvéku veselibu. Saskana ar spéka esoso likumdosanu tiek
pieméroti stingri sodi par 3adu produktu nelegalu
likvidésanu. Lai iegitu detalizétaku informaciju par ipaso
atkritumu savaksanu, sazinieties ar jusu vietéjam atbildigajam
iestadem.
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| VADIBAS PANELIS

P Yy 9 @
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NUMBER Cnmbination

000000

CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

SOUND/RHYTHM

99@99%/

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

Al m

SUSTA]N VIBRATD

START/STOP -Sakt vai apturét ritmisku stilu vai
kompoziciju

CHORD OFF -Ritmiska stila aranzéjuma izslégsana

SINGLE -Aktivizet akordu kompoziciju, tastataras
kreisaja pusé, saskana ar vienkarsoto metodi

FILL-IN -leklaut ritmisku variaciju

SYNC -Lauj sakt automatisku pavadijumu Single
rezZima, péc akorda sastadisanas.

TEMPO +/- -Stila, kompozicijas vai metronoma
atskanosanas atruma iestatisana .

PROG -Ritmiskas secibas vai dzivnieku skanu
ierakstisana

RECORD -Jisu izpildamas muzikas ierakstidana
PLAY -leraksta atskano3ana

DRUM/ANIMAL  -Ritmisku

dzivnieku skanu izvéle
Ritmiski instrumenti vai dzivnieku skanas

SUSTAIN -SUSTAIN funkcijas ieslegsana/izslégsana
(skanas pagarinajums)

PU® O @ & WO ©

instrumentu  vai

®C

®RPER ® @® ®

Oee®® ©

3 u/» e n/LI oy e | e u/L| |
____—_—_———_—__

1w e e

VIBRATO -VIBRATO funkcijas
izslégsana (skanas modulacija)
100 RHYTHMS -Ritmu saraksts

NUMBER Combination - Funkciju, ritma stily,
kompoziciju un skanu izvéle

ieslégsana/

DEMO ALL -Secigi noklausities visas iepriek$
ierakstitas kompozicijas

10 DEMOS -Kompoziciju saraksts
SOUND/RHYTHM -Skanu vai ritmu izvéle
POWER ON/OFF -lerices ieslég3ana vai izslegsana

LESSON -Macibas limeni saskana ar iepriek$
ierakstitu audio ierakstu

DEMO ONE -Secigi noklausities ieprieks ierakstitu
kompoziciju

ACC+/- -Pavadijuma skaluma regulésana
VOLUME +/- -Galvena skaluma regulésana
100 SOUNDS -Skanu saraksts

USB Play-Pause-Vol -MP3 kompoziciju nolasi$anas
iestatisana, izmantojot USB savienotaju

| SAVIENOTAJI
DC 9 V -Tikla adaptera savienotajs (ieklauts
— komplekta).
S PHONE -Austinu savienotajs(nav  ieklauts
komplekta).

lo © © g

DC:9V PHONE AUDIO IN

MIC |

[ BV === 200mA |

AUDIO IN -Aréja muzikas avota savienotajs (MP3
atskanotajs, viedtalrunis, utt.).

MIC -Kondensatora mikrofona savienotajs (nav
ieklauts komplekta).

<> USB -USB zibatminas diska savienotajs.
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RAKSTUROJUMI
TASTATURA: 54 taustin$ (DO-FA) USB atskanotaja iestatijumi: Skalums, nakama vai
DISPLEJS: 2 Digit iepriekséja audio ieraksta izvéle, pauze.
100 SKANU BAROSANAS AVOTS: 6 1,5 V baterijas IEC R6/AA
EFEKTI: Sustain, Vibrato AC/DC adapteris — 9 V'/ 500 mA
100 RITMU PHONE -Austinu savienotajs(nav ieklauts komplekta)

REC un PLAY ierakstianai un atskanoganai AUDIO IN -Aréja muzikas avota savienotajs (MP3

VIENKARSOTIE AKORDI atskanotajs, viedtalrunis, utt.).

DEMO: 10 ieprieks ierakstitu mazikas ierakstu Z;\C;::;ﬁensatora mikrofona savienotajs
Visparigi vadibas elementi: Galvenais skalums, Laiks #6393 x 230X 65 mm

+/-, Pavadijuma skalums

INDIKATORI TASTATURA

Burti un numuri viegla limena spélei

Numuri no 1 lidz 18 norada taustinus melodijas atskanosanai ar vienkarsotu partitdru; atrodas $is rokasgramatas
beigas. Burti kreisaja pusé norada nosu nosaukumus akorda sastadisanai SINGLE Chord un CLASSIC Chord
rezZimos (sk. atbilstoso punktu).

D #/b E F §/b G §/b A #/b B C #/b D #/b E F #/b T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 e+ 17 18

LIETOSANAS INSTRUKCIJAS |

IESLEGSANA UN IZSLEGSANA 2N NUN
lerice ieslédzas, nospiezot taustinu POWER ON/OFF. leslédzot, %
tastatdra ir paredzéta darbam ar skanu Piano, ritmu Rumba un
kompoziciju Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO — Demonstracijas audio ieraksts

lericé ir 10 ieprieks ierakstitu audio ierakstu.

Nospiediet taustinu DEMO ONE, lai secigi atskanotu audio ierakstu;
displeja tiek attélots audio ieraksta numurs (pieméram: d1).
Nospiediet START/STOP (D audio ieraksta apturésanai. Nospiezot
taustinu DEMO ONE, tiek atskanots nakamais audio ieraksts.
Nospiezot taustinu DEMO ALL, secigi tiek atskanoti visi 10 audio
ieraksti. Atkartoti nospiediet taustinu DEMO ALL, lai apturétu audio
ieraksta atskanosanu.

Audio ieraksta atskano§anas Iaiké nospiediet taustinus +/— D)

kompozicijas izvélei no saraksta 7).

SKALUMS
Instrumenta galvena skaluma reguléSanai nospiediet taustinu S
VOLUME + (skalak) vai VOLUME - (klusak) @3). QS5 Fon



SKANAS

Lai izvélétos vienu no 100 saglabatajam ierices atmina
skanam, nospiediet taustinu SOUND/RHYTHM (8) un ieva-
diet numuru no 0 lidz 99 saskana ar sarakstu 100 SOUNDS
@8; péc pirma cipara displeja paradisies punkts, kas nozimé,
ka notiek skanas izvéle.

LATVIESU

Lai izvéléetos nakamo vai iepriekséjo skanu, nospiediet
ciparu tastatdras taustinus +/- (5).

Sustain
Atlaizot taustinu, nots skanésana pagarinas. Sis funkcijas ieslég3anai
vai izslégsanai nospiediet taustinu SUSTAIN (2.

Vibrato
Trices efekts - skanas modulacija. Sis funkcijas ieslégsanai vai

izslégianai nospiediet taustinu VIBRATO (3).

RITMU IZVELE

Tastatdras atmina glabajas 100 ritmu.

Tos izvélas, nospiezot taustinu SOUND/RHYTHM (@8), un
péc tam skaitlus no 0 lidz 99, lai izvélétos vienu no 100
RITMU tabulas; péc otra cipara displeja paradisies punkts,
kas nozimé, ka notiek skanas izvéle.

Ritma atskanosanai vai apturésanai nospiediet taustinu
START/STOP (1.

Ritma atruma mainisanai izmantojiet taustinus TEMPO
+ vai TEMPO - (6

+ / - TEMPO taustini kalpo arl demonstracijas atruma

regulésanai.

FILL-IN S
Nospiezot taustinu (@) ritma darbibas laika, tiek atskanota

sitaminstrumentu ritmiska variacija. A e TS NGIE

Create

oo |
AN SYNC © TEMPO © N—
PROG]

SINGLE CHORD (vienkarsoti akordi)

Vienkarsotu akordu sastadisanai ieslédziet ritmu, izman- e s el

tojot taustinu START/STOP @ : nospiezot taustinu SINGLE
(3 tastatara tiek automatiski sadalita divas dalas, un
kreisaja pusé (no DO1 lidz FA#2) Jis varat sastadit akordus

LESSON

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

vienkarsota rezima ar vienu, diviem vai trim pirkstiem (sk.
SINGLE CHORD tabulu $is rokasgramatas beigas).

SYNC
SINGLE CHORD rezima, ja taustina START/STOP vieta °
START/STOI

P CHORD OFF SINGLE FINGER NS C © TEMPO ©

CHORD control

nospiest taustinu SYNC (3), ritms ieslégsies péc akorda
sastadisanas. A w8 o

7LDy P e




LATVIESU
CHORD OFF

Sastadot akordu SINGLE rezima un nospiezot taustinu CHORD OFF (2), automatiskais aranzé&jums tiks izslégts.

CLASSIC CHORD
Akordus var sastadit ari klasiska veida (sk. CLASSIC CHORD tabulu $is rokasgramatas beigas).

Sitaminstrumenti / dzivnieku skanas

Nospiezot taustipu DRUM/ANIMAL (9, var parmainus izmantot 5
paliktnus ritmisku instrumentu (DRUM) vai dzivnieku skanu (ANIMAL)
atskanosanai.

Ritma / dzivnieku skanu programmésana

Si funkcija lauj ierakstit ritmisku vai dzivnieku skanu secibu.
Programmésanai nospiediet taustipu PROG ) un sastadiet ar
paliktnu @D palidzibu vismaz 16 sitaminstrumentus vai dzivnieku
skanas (displeja mirgo burts “P"); nospiediet PLAY (9), lai noklausitos
ieprogramméto un noregulétu ritma atrumu, izmantojot taustinus
TEMPO + vai TEMPO - (6 . Atskanoanas apturéanai nospiediet
PROG (7) vai START/STOP (1. leprogrammétais netiks saglabats atmina.

LESSON

Nospiediet taustinu LESSON @0; displeja paradisies burts (d).
Izvélieties vienu no 10 ieprieks ierakstitajam kompozicijam, nospiezot
balto taustinu tastatara: displeja paradisies izvéléta audio ieraksta
numurs un saksies muzikala pamata atskanosana. Tagad méginiet
izpildit kompozicijas melodiju, péc nejausibas principa nospiezot un
atkartojot vienu vai vairakus taustinus tastatira, méginot pielagoties | cHoro conel
orkestra ritmam. Atkartoti nospiediet taustinu LESSON, lai izietu no
rezima.

IERAKSTISANA UN ATSKANOgANA IJ Create Your Own Music
Sifunkcija |auj ierakstit tastattra izpildamo audio ierakstu un atskanot
to. lerakstisanai nospiediet taustinu RECORD (8) pirms audio ieraksta
izpildes. lerakstita audio ieraksta atskanosanai nospiediet PLAY (9).

USB atskanotajs

ST tastatira lauj atskanot MP3 audio ierakstus, kas saglabati
USB zibatminas diska, kad tas ir pievienots USB portam ierices
aizmuguré. Pieslédzot ierici, pirmais audio ieraksts tiks atskanots

= . - . -V . ( ) Sw {
automatiski un no tastatiras skalruniem. Skaluma reguléanai notu- P g Y
=

riet taustinus @ ==8USB VOL ©; audio ieraksta atskanosanas
apturésanai nospiediet taustinu PAUSEM vai PLAY» ; lai

parietu uz nakamo vai iepriek$éjo audio ierakstu, nospiediet taustinu
@ ~alUSBVOL Q .



LATVIESU

KOMPOZICIJAS

MUZIKAS IERAKSTI

Katrs audio ieraksts tiek attélots viena lapa.

Zem virsraksta ir ietverta informacija par:
SOUND: melodijas izpildisanai izmantojama skana
RHYTHM: sitaminstrumentu ritms
TEMPO: kompozicijas atrums

Izmantojot So informaciju, JUs varésiet noregulét tastatdru labakai kompozicijas izpildisanai. Tastataras
rokasgramata ir aprakstits, ka izvéléties skanu, ritmu un ritma iestatisanu.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[sounn [§ 30 vioLa [Revram 16 pops [rewpo [ 16

Audio ieraksta ari noradits:
SINGLE CHORD: akordi vienkarsota veida kompozicijas pavadijumam
CLASSIC CHORD: akordi klasiska veida kompozicijas pavadijumam

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Mazikas ieraksts tiek attélots nepartrauktas pelékas joslas veida, uz kuras paradas numuri melodijas izpildisanai
ar labo roku. Katrs taustins$ ir janospiez vairak vai mazak ilga laika perioda, atkariba no attaluma, kas atdala katru
numuru pelékaja josla no nakama.

4 Cipari, kas norada uz notim,

@ speléetam ar labo roku
SITIENA SITIENA

Izsakoties precizak, virs numuriem, bet vienmér peléka josla, Jis ﬂ M Pust

ievérosiet mainigu melno un peléko svitru secibu. Attalums starp :
melnajam svitram ir mazikas laika vieniba, ko sauc par “sitienu”, kas Vi -ens di -vi o ti -5 Ce - tri

atbilst metronoma bultinas kustibai no viena gala uz otru. Katra melna & é g é & é g é
vai peléka dala ir “sitiena” puse.

Zem $is joslas ir attéloti apziméjumi (t.i., mazi kvadrati ar burtiem) kreisajai rokai, kas izpilda pavadijumu akordus.

Uz akorda ilgumu noradosa linija

Pavadijums .
ar kreiso roku Akordi »




LATVIESU
Zem pelékas joslas ir attélotas visas nosu ierakstu sistémas audio ierakstam, izmantojot klasisko ierakstu.

E 3 T on rakstijums
vienkarsots

rakstijums
i } | | klasisks

_ tle

Taja bridi vienkarsi atcerieties, ka notim ir nosaukumi:
A, B, C, D, E F, G anglosak$u apzimé&jumu sistéma, kas
atbilst SI, DO, RE, MI, FA, SOL latinu apziméjumu sistéma  |LA| SI |DO|RE SOL| latinu apziméjumu sistéma
un A, H,C D,EF, G, vacu apzZiméjumu sistéma. A/H|CD G | vacu apziméjumu sistému

Sis salidzinajums ir attélots sanu shéma.

AlB|c|D|E|F|G] anglosakSu apziméjumu sistéma

KA I1ZPILDIT KOMPOZICIJU VIENKARSOTA REZIMA
MELODIJA
Rezima pelékaja josla katrai notij atbilst numurs; skatoties uz tastatdru, var redzét, ka virs katra taustina ari ir

numurs. Tadéjadi, vajadzigais taustins ir viegli atrodams.
CH#/b D #/bE F R/ GEMAELE CH/b oD EbE FH/ T o1+ 2 243 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 14+ 12 124 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Melodijas izpildisanai izlasiet skaitlu secibu, kas atrodas pelékaja josla, un pa vienam nospiediet baltos taustinus,
kas atbilst tadiem pasiem numuriem ka plaksné virs tastataras. Melnie taustini atbilst pelékas joslas skaitliem ar
“+" zimi. Pieméram, simbols 1 + atbilst melnajam taustinam, nakamais — baltajam taustinam 1.

Tagad, kad JUs zinat, kurs taustins ir saistits ar kuru noti, méginiet izpildit melodiju, sekojot numuriem pelékaja
josla

AKORDI
Pavadijuma izpildisanai nospiediet katru akordu reZzima SINGLE vai CLASSIC uz laiku, ko norada linija blakus
akorda burtam, lidz paradas nakamais akords.

PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

Problema Risinajums

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkroplota Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas.
Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.
Tikla adapteris nav piemérots

lerice ieslédzas un izslédzas ar taustina nospiesanu Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas.
Displejs neieslédzas Pdarbaudiet baterijas vai tikla adapteri

UZMANIBU: kladainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.
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TOIDE

VORGUTOITED

Vahendit saab varustada AC / DC (Vdc = 9V; |
=500 mA ©—®—® positiivne keskne adapter
(varustatud) vastab siseriiklikele ja rahvusvahelistele
elektriseadmeid  kadsitlevatele ohutusnéuetele.

Paigaldage pistik DC 9V pessa.
0
7
1

SOOVITUSED: adapteri pistikupesa (1) peab olema
kergesti ligipddsetav. « Pistiku sisestamine seadme
tagakiljel asuvasse pessa katkestab automaatselt
Uhenduse patareidega. « Veenduge, et adapter oleks
piisavalt ventileeritud ja ventilatsiooniavad ei oleks
kaetud objektidega, naiteks ajalehe, laudlina, kardinatega
jne. « Arge asetage adapterit veeallika lihedusse -
Vahelduvvooluadapter ei tohi kokku puutuda pritsmetega
ning seadmele ei tohi asetada Uihtegi vedelikuga tdidetud
eset (nagu naditeks vaasi) « AC / DC adapterit kasutatakse
lahutusseadmena. « Seadme AC / DC adapter peab olema
kergesti ligipdasetav. - Toite sisendseadme taielikuks
lahutamiseks Uhendage seadme vahelduvvooluadapter
vooluvérgustlahti. - Aku ei tohi kokku puutuda Glemaéarase
kuumusega, nagu naiteks pdikesepaiste, tule véi muu
sarnasega. « Minimaalne vahemaa esemetest peaks
piisavaks ventilatsiooniks olema 15. « Ventilatsiooni ei tohi
takistada, kattes ventilatsiooniavad selliste esemetega
nagu ajalehed, laudlinad, kardinad jne. - Seadmele ei tohi
paigaldada tuleallikaid, naiteks kuunlaid. « Tahelepanu
tuleb poodrata aku kérvaldamise keskkonnaaspektidele. «
Seadet tuleks kasutada ainult mé6dukas kliimas.
HOIATUS: Koéik patareide voi ohutusisolatsiooniga
transformereid tuleb regulaarselt kontrollida véltimaks
kaabli, traadi, pistik-isolatsiooni v6i muude osade
vigastusi.

MARKUS. Hindamisplaadi teave asub seadme all.

PATAREI TOIDE

Seade to6tab IEC R6 / AA tiiiipi (ei kuulu komplekti)
6 1,5 V patareidel, mis tuleb paigutada pdhjaosas
asuvasse erisektsiooni. Sektsiooni avamiseks
vajutage hooba vastavalt OPEN asendile; patareide
paigaldamiseks jargige allolevaid graafilisi juhiseid,
mis on reljeefina pohjale kantud. Seejarel sulgege
kaas.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida.

- Laetavad patareid tuleks manguasjast eemaldada enne
laadimist.

« Laetavaid patareisid tuleks laadida ainult tdiskasvanu
juuresolekul.

« Erinevat tulpi patareisid ja uusi ning vanu patareisid ei
tohiks omavahel segada.

- Kasutage ainult sama vo6i sarnast tlilipi patareisid.
« Patareid tuleks sisestada 6ige polaarsusega.

« Eemaldage kulunud patareid, et véltida lekkeid.

- Arge viige terminale liihisesse.

- Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise
puhul.

JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
Saamaks infromatsiooni siin  mainitud
jaatmekaitluse kohta, palun pdorduge
administratsiooni kontorisse, mis
jaatmekaitluse keskustega.

toodete
Néukogu
tegelevad erilise

it

2. Pakendi hdvitamine: Viige paber, papp ja lainepapp
vastavasse kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima
samuti vastavasse kogumispunkti.

1. Patareide kditlemine: Saastke
keskkonda viies kasutatud patareid
spetsiaalsetesse konteineritesse nende
kaitlemiseks.

Erinevate plastiku tulipide simbolid on jargmised:
PS (o]

PET PE PVC PP

Erinevate plastikmaterjalide selgitus:

PET= Polletlleentereftalaat - PE= Korge tihedusega
polietiileen, kood 02 PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks - PVC=
Pollivintdlkloriid « PP= Pollproptileen « PS= Polustlireen «
0= Teised polimeerid (ABS, Laminaadid jne)

3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE -
Ratastega prugikasti simbol, millel on rist peal
viitab sellele, et toodet ei tohiks visata
majamidamise prigi kulka pérast selle
kasutamist. Selle asemel tuleks see viia ldhimasse
madratud kogumisoukti voi jadtmekaitlus
osakonda. Alternatiivselt, uuri oma madjalt ning vii toode
tagasi, kui ostad uue, ks Ghele baasil voi tasuta juhul kui see
on viiksem kui 25cm. Oige jaatmekaitlus aitab innustada
taaskasutamist ning keskonna sdastmist ning sailitada
inimeste tervist. Praeguste seaduste jargi ootavad toodete
ebaseaduslikult havitavaid isikuid tosised tagajdrjed.
Rohkem informatsiooni erilise jadtme kaitlemise kohta saate
ooma kohalikelt voimudelt.
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JUHTIMISPANEEL

ve e 99 __ P90 9 9
b

NUMBER Cnmbination

- QO ==, 3 @ coocco
00) S — . — = 9@@999/

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

- [ X X ] -
pRos REcoRD - - - SUSTAIN VIBRATO
==

3 u/» e n/LI oy e | e u/L| | ‘ e o e |
____—_—_———_—__

VIBRATO -VIBRATO Funktsiooni sisse/vilja liilita-
mine (heli modulatsioon)

100 RHYTHMS -Riitmide loetelu
NUMBER Combination - Funktsioonide, riitmiliste

SOUND/RHYTHM

CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

START/STOP -Kiivitada véi peatada riitmilise stiili
voi kompositsiooni

CHORD OFF -Riitmilise stiili seade véljaliilitamine

SINGLE -Aktiveerida akordikompositsioon klavia-
tuuri vasakul kiljel vastavalt lihtsustatud meeto- stiilide, kompositsioonide ja helide valik

dile DEMO ALL -Jarjest kuulata koik eelnevalt salvesta-
FILL-IN -Sisestada riitmiline variatsioon tud radad

10 DEMOS -Kompositsioonide loetelu
SOUND/RHYTHM -Helide véi riitmide valimine
POWER ON/OFF -Seadme sisse- ja viljaliilitamine

® @@ ®

SYNC -Véimaldab kiivitada automaatne saade
Single reziimis parast akordi koostamist.

TEMPO +/- -Stiili, kompositsiooni véi metronoo-
mide kiiruse reguleerimine.

®@EC

PROG -Rutmilise jada véi loomade helide salve- bfass;%“ "LOppetase eelnevalt salvestatud meloo-

stamine
DEMO ONE -Kuulata jarjest eelnevalt salvestatud

RECORD -Méngitava salvestamine rada

PLAY -Salvestuse kuulamine

DRUM/ANIMAL -Riitmiliste instrumentide véi loo-
made helide valik

Riitmilised instrumendid voi loomade helid

SUSTAIN -SUSTAIN Funktsiooni sisse/vilja lilita-
mine (heli pikendamine)

ACC+/- -Saate helitugevuse reguleerimine

P@O® O @ Ve OO O

VOLUME +/- -Uldise helitugevuse reguleerimine
100 SOUNDS -Helide loetelu

USB Play-Pause-Vol -MP3-radade lugemise seadi-
stamine USB-liidese kaudu

® G
OO ©

PESAD

DC9V -Vorguadapteri pesa (kuulub komplekti).
‘G
=T ( PHONE -Kérvaklappide pesa (ei kuulu komplekti).
=Gy Q ’ | 1 AUDIO IN -Vilise muusikaallika pesa (MP3-mingija,
® Q ‘ nutitelefon jne).

DPT%V Al e | | | sy — 200mA | MIC -Pesa Kondensaatori mikrofonijaoks (ei kuulu

komplekti).
<2 USB -USB Flash Drive pesa (Pen-Drive).
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OMADUSED
KLAVIATUUR: 54 klahv (DO-FA) USB-maéngija seaded: Helitugevus, jargmise voi eelmise
EKRAAN: 2 Arv rada valimine, paus.
100 HELISID TOIDE: 6 1,5-volt patareid IEC R6/AA
EFEKTID: Sustain, Vibrato Adapter AC/DC — 9'V/ 500 mA
100 RUTMI PHONE -Koérvaklappide pesa (ei kuulu komplekti)

AUDIO IN -Vilise muusikaallika pesa (MP3-mangija, nuti-
telefon jne).

MIC: Kondensaatori mikrofoni pesa
MOOTMED: 695 x 230 x 65 mm

REC ja PLAY salvestamiseks ja kordamiseks
LIHTSUSTATUD AKKORDID
DEMO: 10 eelnevalt salvestatud muusika lugusid

Uhised juhtimise elemendid: Uld helitugevus,
Aeg+/-, Saade helitugevus

| KLAVIATUURI INDIKAATORID

Tahed ja numbrid lihtsaks mangimiseks

Numbrid 1 kuni 18 naitavad kédesoleva juhendi I6pus lihtsustatud partituuridega meloodia esitamise klahve.
Vasakpoolsed tahed naitavad nootide nimetust, mis on moeldud akordi koostamiseks SINGLE Chord ja CLASSIC
Chord reziimides (vt vastavat |6iku).

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

KASUTUSJUHEND |

SISSE- JA VALJALULITAMINE 2N NUN
Seade aktiveeritakse, vajutades nuppu POWER ON/OFF %
Sisselllitamisel on klaviatuur méeldud té6tama heliga Piano, riitmiga
Rumba ja kompositsiooniga Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Demo rada

Seade sisaldab 10 eelsalvestatud rada.

Vajutage DEMO ONE klahvi, et rada jarjestikult taasesitada; ekraanil
kuvatakse rada number (nditeks: d1 ). Raja peatamiseks vajutage
START/STOP (D. Kui vajutate nuppu DEMO ONE, mangitakse
jargmine rada.

Kui vajutate klahvi DEMO ALL, esitatakse koik 10 rajad jdrjest. Raja
peatamiseks vajutage uuesti DEMO ALL klahvi.

Kui rada mangib, vajutage klahvi +/- @5 jargmise voi eelmise
valimiseks ning sisestage number vahemikus 0 kuni 09 , et valida
kompositsiooni olevast loendist (7).

HELITUGEVUS
Seadme Uld helitugevuse reguleerimiseks vajutage VOLUME + (suu-
rendamiseks) véi VOLUME - (vahendamiseks) @.
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HELID

Seadme mallu salvestatud 100 helidest tihe heli valimiseks
vajutage nuppu SOUND/RHYTHM (8) ja sisestage number
0 kuni 99, et valida heli nimekirjast 100 SOUNDS @3); ekraa-
nile ilmub punkt parast esimest numbrit, mis tdéhendab, et
valite helisid.

Jargmise voi eelmise heli valimiseks vajutage numbriklahvi-
stikku +/- @5).

Sustain
Pikendab noodi kéla, kui klahv vabastatakse. Selle funktsiooni luba-
miseks voi keelamiseks vajutage klahvi SUSTAIN (2.

Vibrato
Varisemise efekt - see on helimodulatsioon. Selle funktsiooni lubami-
seks voi keelamiseks vajutage klahvi VIBRATO (3,

RUTMIDE VALIK

Klaviatuuri mallu on salvestatud 100 riitmi.

Need valitakse, vajutades nuppu SOUND/RHYTHM (8 ja
seejarel numbreid 0 kuni 99, et valida liks neist tabelist
100 RUTMI ; ekraanile ilmub punkt pérast teist numbrit, mis
tahendab, et valite helisid.

Rutmi mdngimiseks voi selle peatamiseks vajutage nuppu
START/STOP (0.

Rutmi kiiruse muutmiseks kasutage nuppe TEMPO + voi
TEMPO - (10,

Nupud + /- TEMPO on méeldud ka demonstratsiooni
kiiruse reguleerimiseks.

FILL-IN —— Create
KUI ve?jgtate“sed.a' nuppu @, kgi ritm to6tab, mangitakse oo |
|66kpillide ritmilist variatsiooni. D RTSTon G ORDOFe . SINGLE N SINC © TEWPO © |

SINGLE CHORD (lihtsustatud akordid)
Lihtsustatud akordide tegemiseks lllitage ritm nuppu
START/STOP (D abil: kui vajutate nuppu SINGLE (3,
jagatakse klaviatuur automaatselt kaheks osaks ja saate
koostada akorde vasakul kiljel (DO1-st FA#2-le) lihtsusta-
tud reziimis Uhe, kahe voi kolme sérmega (vt kdesoleva
juhendi I6pus olevat SINGLE CHORD tabelit).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

SYNC CHORD control
SINGLE CHORD reiimis, kui vajutate START/STOP asemel @ @ ccope=
nuppu SYNC (3, riitm algab parast akordi koostamist. LR

ISR E/DSSERREC =g 7 2D PR ERE




CHORD OFF

EESTI

Kui te koostate akordi SINGLE reZiimis, vajutades nuppu CHORD OFF (2), liilitate automaatse seadistuse valja.

CLASSIC CHORD

Akorde saab teha ka vastavalt klassikalisele meetodile (vt CLASSIC CHORD tabelit kdesoleva juhendi I6pus).

Lookpillid / loomade helisid

Nupu DRUM/ANIMAL vajutades saate vaheldumisi kasutada 5
plaati 166kpillide (DRUM) madngimiseks voi loomade helide (ANIMAL)
mangimiseks.

Riitmi / loomade helide programmeerimine

See funktsioon voimaldab salvestada rutmijarjestust voi loomade
helide jarjestust. Programmeerimiseks vajutage nuppu PROG @ ja
koostage plaatide (D abil vdhemalt 16 166kpilli vi loomade helisid
(ekraanil vilgub tiht “P"); vajutage nuppu PLAY (@) programmeerimi-
se kuulamiseks ja riitmi kiiruse reguleerimiseks kasutades TEMPO +
voi TEMPO - klahve (6 . Esitamise peatamiseks vajutage PROG @)
v6i START/STOP (D. Programmeerimine ei salvestata mallu.

LESSON

Vajutage klahvi LESSON @0); ekraanile ilmub tiht ( d ). Valige tiks 10
salvestatud kompositsioonist, vajutades klaviatuuril olevat valget
klahvi: ekraanil ndidatakse valitud rada numbrit ja muusikaline alus
alustab esitamist. Nuid proovige mangida kompositsiooni meloo-
diat, vajutades juhuslikult ja korrates klaviatuuril Ghte v6i mitut klahvi,
pulides orkestriga riitmida. Reziimist véljumiseks vajutage uuesti
nuppu LESSON.

SO D FROG

s W) B9 &3

[ E
.u
2
5
2

CHORD control

SALVESTAMINE JA TAASESITUS

See funktsioon vdimaldab salvestada ja taasesitada klaviatuuril
esitatava rada toimivust.

Salvestamiseks vajutage enne rada kaivitamist klahvi RECORD (8) .
Salvestatud rada esitamiseks vajutage PLAY (9.

USB-maéngija

See klaviatuur véimaldab lugeda USB-madlupulgal (Pen Drive) salvesta-
tud MP3-lugusid, kui see on Ghendatud USB-porti, mis asub seadme
tagakdljel. Parast seadme Uhendamist kdivitub esimene rada auto-
maatselt ja seda esitatakse klaviatuurikolarite kaudu. Helitugevuse
reguleerimiseks hoidke all nupud @ «a#8USBVOL Q) rada pea-
tamiseks vajutage PAUSEM vo6i PLAY P nupud; jargmise voi eel-
mise rada juurde likumiseks vajutage nupud @ <a#USB VOL © .

(PAUSED- PLAvr) Sm oy
RUss controL 1
—~




KOMPOSITSIOONID

MUUSIKA RADASID
Iga rada kuvatakse uhel lehel.
Pealkirja all on teave jargmise kohta:

SOUND: meloodia esitamiseks kasutatud heli
RHYTHM: [66kpillide riitm
TEMPO: kompositsiooni kiirus

Selle teabega saate klaviatuuri kohandada, et kompositsiooni paremini esitada. Klaviatuuri kdsiraamat kirjeldab,
kuidas valida heli, riitmi ja riitmi seadistust.

MARY HAD A LITTLE LAMB

[soun [§ 3o vioLa [rvrim[ 16 pops [reweo [ 16

Rada nditab ka:
SINGLE CHORD: lihtsustatud akordid kompositsiooni saade jaoks
CLASSIC CHORD: klassikalised akordid kompositsiooni saade jaoks

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Muusika rada iseloomustab pidev hall triip, mis nditab parema kdega méangitava meloodia numbreid. Iga klahvi
tuleb vajutada rohkem véi vahem pikka aega, séltuvalt kaugusest, mis eraldab iga numbri hallist triibust jarg-
misest.

4 Arvud, mis viitavad nootidele,

ﬁ f) ﬁ ﬁ @ méngitavad parema kéega

POOL POOL
. N . . - w LOOK  LOOKI LOOKI
Tapsemalt, numbrite Uleval, kuid alati halli triibu peal, mdrgate — R —
vahelduva mustade ja hallide joonide jada. Mustade joonide vaheline . . .
o o . i P, i — ks kak —s kolm-ja ne- i
kaugus on muusikaline ajatihik, mida nimetatakse “166giks”, mis vastab

metronoomi noole liilkumisele ihest otsast teisele. Iga must voi hall osa & A g é & A g A

kujutab endast pool “l66ki".

Selle triibu all on siimbolid (s.o. vdikesed ruudud tdhtedega) vasakpoolse kde kasutamiseks, mis mangib saade
akordid.

Joon, mis néitab akordi pikkust

Saade .
vasaku kéega Akordid »




Halli triibu all on esitatud koik nootide salvestusslisteemid klassikalise salvestuse abil.

lihtsustatud

|
3 : < kirjutamine
|

T
! < kirjutamine
1 klassikaline

Praegu lihtsalt pidage meeles, et nootidel on nimed: A, B, ‘A | B | c | D | E | F | G‘ anglosaksi margistus
C, D, E, F, G anglosaksi margistuses, mis vastavad Sl, DO, RE, . .
MI, FA, SOL ladina mérgistusele ja A, H, C, D, E, F, G, saksa  [-A1S! |DOIRE MIIFA SO ladina mérgistus
maérgistusele. AJH|CIDIEF[G] saksamargistus
See vordlus on toodud skeemil kiiljel.

KUIDAS KOMPOSITSIOONI MANGIDA LIHTSUSTATUD REZIIMIS
MELOODIA
Reziimi halli triibu peal vastab igale noodile number; klaviatuuri vaadates naete, et iga klahvi tleval on ka num-

ber. Seega saate kergesti leida diget klahvi.
C#/b D #/bE FE/bGE/bAKR/NLB CHboDENLE F /D T 1+ 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Meloodia mangimiseks lugege halli triilbu peal olevate numbrite jérjestust ja vajutage Ukshaaval valgeid klahve,
mis vastavad samadele numbiritele tabeli peal klaviatuuri tileval. Mustad klahvid vastavad “+” tahisega halli triibu
numbritele. Naiteks vastab simbol 1 + mustale klahvile, jargmine - valgele klahvile 1.

Nadd, kui teate, milline klahv vastab millisele noodile, proovige meloodiat mangida, jargides halli triilbbu num-
breid.

AKORDID
Saade mangimiseks vajutage iga akordi reziimis SINGLE voi reziimis CLASSIC aja jooksul, mis on tahistatud akordi
tahise korval oleva triibuga, kuni ilmub jargmine.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem Lahendus

Instrument ei toéota voi on moonutatud heliga Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid.
Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.
Vérguadapter ei sobi

Kui vajutate klahve, liilitub seade sisse ja vélja Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid.

Ekraan ei toota Kontrollige akut véi toiteadapterit

TAHELEPANU: Mittetéotamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.
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NAPAJENI

SITOVE NAPAJENI

Néstroj Ize napdjet sitovym adaptérem (je soucasti
dodévky) Vdc = 9V; I = 500 mA ©—®—® (kladna
centralni koncovka).

Toto zafizeni odpovidd narodnim a mezindrodnim
normadm o bezpecnosti elektrického systému. Zasunte
zastrcku do zasuvky DCOV klavesnice.

DOPORUCENI: . Sitovéd zasuvka pro pfipojeni zéstreky
adaptéru musi byt snadno pfistupna. Zapnutim zéastrcky se
automaticky vypnou baterie. « Zajistéte dostatecné vétrani
adaptéru: ventilacni otvory nesmi byt zakryty predméty, jako
jsou noviny, ubrusy, zaclony apod. - Nevystavujte adaptér
kapajici nebo stfikajici vodé « AC/DC adaptér by nemél byt
vystaven kapajici nebo stfikajici kapaliné « Na zafizeni nesmi
byt pokladany predméty naplnéné kapalinou, napfiklad
vazy « AC/DC adaptér se pouziva jako odpojovaci zafizeni
« AC/DC adaptér zafizeni nesmi byt béhem zamysleného
pouziti zablokovan a musi byt snadno pfistupny « Pro tuplné
odpojeni napajeni musi byt AC/DC adaptér zafizeni odpojen
od elektrické rozvodni sité - Baterie nesmi byt vystavena
nadmérnému teplu, napiiklad slune¢nimu zateni, ohni a
podobné - Kolem zafizeni musi byt minimalni vzdalenost 15
cm, abyste umoznili dostatecné vétrani « Vétrani by nemélo
byt omezovéano zakrytim pfislusnych otvorl predméty, jako
jsou noviny, ubrusy, zaclony apod. - Neumistujte na zafizeni
z4dné zdroje otevieného ohné, jako jsou zapélené svicky « Pfi
likvidaci baterii dodrzujte pozadavky na ochranu Zivotniho
prostiedi « Zafizeni smi byt pouzivdno pouze za mirnych
klimatickych podminek.

UPOZORNENI: - Jakykoliv adaptér, i kdyz je vybaven
bezpecnostni izolaci, musi byt pravidelné kontrolovan,
aby nedoslo k moznym rizikim zplsobenym poskozenim
kabelu, zastrcky, krytu nebo jinych soucasti. V pfipadé zavad
kontaktujte pouze kvalifikovany persondl.

POZNAMKA: Informacni $titek se nachazi na spodni
casti plasté zarizeni.

NAPAJENI BATERIEMI

Pristroj funguje se 6 bateriemi - 1,5V typu IEC R6/AA
(nejsou soucasti), které je treba umistit do uré¢eného
prostoru ve spodni ¢asti. Chcete-li prostor otevrit,
stisknéte packu ve sméru OPEN; pro vlozZeni baterii
postupujte podle grafickych pokynti na dné prostoru
pro baterie. Uzavrete viko.

ﬁm@é%?m

UPOZORNENI

« Vybité baterie z nastroje vyjméte.

- Nenabijejte baterie, které nejsou urc¢eny k nabijeni.

- Baterii nabijejte pouze po vyjmuti z nastroje.

« Nabijet baterii pod kontrolou dospélého ¢lovéka.

« Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na spravnou polaritu.

+ Nepouzivejte odlisné nebo nové baterie spole¢né s
vybitymi bateriemi.

« Pouzivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.

« NezpUsobujte zkrat napajecich koncovek.

+ Nepouzivate-li nastroj po dlouhou dobu, baterie z néj
vyjméte.

LIKVIDACE DLE NORMY
Pro likvidaci drobnych nize uvedenych ¢asti se obrate na
Spravu obce pro informace ohledné sbérného strediska

ttidéni odpad.

1. LIKVIDACE BATERI: kv(li ochrané

prostiedi, vybité baterie nelze vyhazovat E @
I

2. LIKVIDACE OBALU - Papirové obaly, kartony odevzdejte v

prislusnych sbérnych strediscich. Plastové casti baleni je

nutno vhodit do pfislusnych kontejnerd.

do normalniho odpadu, ale do
piislusnych  kontejnerd  sbérnych
stiedisek.

Znacky, které oznacuji riizné typy plastu jsou:

&y & & &y & wo &
PET PVC PP o

Legenda typu plastového materidlu:

« PET = Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kod 02
pro PE-HD, 04 pro PE-LD - PVC = Polivinilchlorur « PP =
Polypropylen « PS = Polystyren, Polystyrenova péna « O =
Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENI
Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, ze

zafizeni na konci své Zivotnosti nepatii do

obecného komunalniho odpadu a spotiebitel

jej musi odnést do specidlniho sbérného

strediska v misté bydlisté, nebo jej vratit prodejci

pfi nakupu nového ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou
starého za ndkup nového, nebo zdarma bez povinnosti
nakupu nového zafizeni, neptesahuje-li jeho velikost 25 cm.
Spravné nakladani s odpadem pfispiva k zamezeni moznym
negativnim dopaddm na Zivotni prostiedi a zdravi, a také k
podpore opétovného pouziti a/nebo recyklace materiald, z
nichz se zafizeni sklada. Nelegdlni likvidace vyrobku
uzivatelem zahrnuje uplathovani sankci uvedenych v
platnych pravnich predpisech. Pro dalsi informace o sbéru
zvlastniho odpadu kontaktujte pfislusné mistni organy.
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| OVLADACI PANEL

P Yy 9 @
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NUMBER Cnmbination

000000

CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

SOUND/RHYTHM

99@99%/

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

Al m

SUSTA]N VIBRATD

START/STOP -Pro spusténi
rytmického stylu nebo pisné

nebo zastaveni

CHORD OFF -Deaktivace aranzovani rytmického
stylu

SINGLE -Pro aktivaci slozeni akord(i z levé ¢asti
klavesnice zjednodusenou metodou

FILL-IN -Pro vloZeni rytmické variace

SYNC -Po vytvoieni akordu umoziuje spusténi
automatického doprovodu v rezimu Single.

TEMPO +/- -Pro nastaveni rychlosti provadéni
stylu, pisni nebo metronomu.

PROG -Pro nahravani rytmické sekvence nebo
zvitecich zvuk(

RECORD -Pro nahravani toho, co se hraje
PLAY -Pro poslech nahravky

DRUM/ANIMAL -Volba rytmickych nastrojii nebo
zvitecich zvuk

Rytmické nastroje nebo zvifeci zvuky

SUSTAIN -Aktivace/deaktivace funkce SUSTAIN
(prodlouzeni ténu)

P@O® O @ Ve W ® O

® G

®RFERR ® @@ ®

OO ©

3 u/» e n/LI oy e | e u/L| |
____—_—_———_—__

1w e e

VIBRATO -Aktivace/deaktivace funkce VIBRATO
(tébnova modulace)

100 RHYTHMS -Seznam rytma

NUMBER Combination - Pro vybér funkdi,
rytmickych styl{, skladeb a zvukd

DEMO ALL -Pro poslech viech zaznamenanych
pisni posloupné

10 DEMOS -Seznam skladeb
SOUND/RHYTHM -Pro volbu zvukd nebo rytmd
POWER ON/OFF -Pro zapnuti a vypnuti pfistroje

LESSON -Uroven znalosti pti poslechu predem
nahrané melodie

DEMO ONE -Pro poslech skladby nahrané v dané
posloupnosti

ACC+/- -Pro nastaveni hlasitosti doprovodu
VOLUME +/- -Pro nastaveni obecné hlasitosti
100 SOUNDS -Seznam zvukd

USB Play-Pause-Vol -Pro nastaveni pisni MP3
prehravanych pomoci portu USB

PRIPOJKY

‘é

lo © © g

DC:9V PHONE AUDIO IN

MIC |

[ BV === 200mA |

DC9V -Port pro sitovy adaptér (v pfislusenstvi).
PHONE -Port pro sluchatka (nejsou sou¢asti).

AUDIO IN -Port pro externi hudebni zdroj (MP3
prehravac, smartphone, atd.).

MIC -Port pro kondenzéatorovy mikrofon (neni
soucasti).

<> USB -Port pro USB Flash Drive (Pen-Drive).

73 |
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VLASTNOSTI
KLAVESNICE: 54 klaves (DO-FA) Ovladani USB prehravace: Hlasitost, volba nésledujici
DISPLEJ: 2 Digit nebo predchozi skladby, pauza.
100 ZVUKU NAPAJENI: 6 baterii 1,5 Volt IEC R6/AA
EFEKTY: Sustain, Vibrato Adaptér AC/DC-9V / 500 mA
100 RYTMU PHONE -Port pro sluchétka (nejsou soucasti).
REC a PLAY pro nahravéni a poslech AUDIO IN -Port pro externi hudebni zdroj (MP3
ZJEDNODUSENE AKORDY prehravac, smartphone, atd.).
DEMO: 10 pfedem nahranych hudebnich skladeb MIC: Port pro kondenzatorovy mikrofon

Vieobecné ovladani: Vieobecna hlasitost, Tempo ROZMERY: 695 x 230 x 65 mm

+/-, Hlasitost doprovodu

OZNACENIi NA KLAVESNICI

Pismena a cislice pro jednoduché hrani

Cislice 1 az 18 oznacuiji klavesy pro ptehravéani hudby dle zijednodusenych hudebnich partitur na konci tohoto
navodu. Pismena vlevo oznacuji jména not pro vytvoreni akordu v rezimech SINGLE Chord a CLASSIC Chord (viz
prislusny odstavec).

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

NAVOD K POUZITI |

ZAPNUTI A VYPNUTI 2N NUN
Pristroj se zapina stisknutim tlacitka POWER ON/OFF. Po zapnuti je %
kldvesnice nastavena tak, aby fungovala se zvukem Piano, rytmem
Rumba a skladbou Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Predvadéci skladba

Pristroj obsahuje 10 pfedem nahranych skladeb.

Stisknéte tlacitko DEMO ONE pro reprodukciskladby dle posloupnosti;
displej zobrazuje ¢islo skladby (p#: d1). Stisknéte START/STOP (D pro
zastaveni prehravani. DalSim stisknutim tlacitka DEMO ONE bude
prehrana nasledujici skladba.

Tla¢itkem DEMO ALL se prehraje vsech 10 skladeb postupné. Dalsim
stisknutim DEMO ALL se prehravani skladby zastavi.

Pokud je skladba piehravana, stisknéte tlatitka +/- (3 pro zvoleni
nasledujici nebo predchazejici skladby nebo zadejte ¢islo od 0 do 09
pro volbu skladby ze seznamu @2).

HLASITOST
Pro nastaveni vseobecné hlasitosti nastroje stisknéte tlacitko
VOLUME + (pro zvyseni) nebo VOLUME - (pro snizeni) @




ZVUKY

Pro volbu jednoho ze 100 zvuk(, uloZzenych v pfistroji,
stisknéte tlacitko SOUND/RHYTHM (8) a zadejte ¢islo od 0
do 99 pro jeho vybér ze seznamu 100 SOUNDS @3); displej
zobrazuje za prvni ¢islici tecku pro signalizaci toho, ze jsou
vybirany zvuky.

Pro volbu nésledujiciho nebo predchazejiciho zvuku
pouZijte tlacitka +/- na numerické klavesnici (5.

Sustain
Prodlouzi znéni tédnu po uvolnéni klavesy. Pro aktivaci nebo deaktiva-
ci této funkce stisknéte tla¢itko SUSTAIN (2.

Vibrato
Efekt vibrace je modulace zvuku. Pro aktivaci nebo deaktivaci této
funkce stisknéte tlacitko VIBRATO (3.

VOLBA RYTMU

Na klavesnici je ulozeno 100 rytm(.

Voli se stisknutim tlacitka SOUND/RHYTHM a pak
zadanim cisla od 0 do 99 pro jeho vybér ze seznamu 100
RHYTHMS; displej zobrazuje za prvni Cislici tecku pro signa-
lizaci toho, Ze jsou vybirany rytmy.

Pro spusténi rytmu nebo pro jeho zastaveni stisknéte
tla¢itko START/STOP (D).

Pro zménu rychlosti rytmu pouzijte tlac¢itka TEMPO +
nebo TEMPO - (6.

Tlacitka + / - TEMPO slouzi také pro nastaveni rychlosti
dema.

—— Create
CHORD control
FILL-IN - o o @ o= oo |
Stisknutim tohoto tlacitka @), zatimco je rytmus prehravan, |ugusror cHoroorr  SNGLE BRSTCL, < BTEHEOTO M=t

dojde k rytmické variaci bicich. =

SINGLE CHORD (zjednodusené akordy)

Pro tvorbu zjednodusenych akordd spustte rytmus
tla¢itkem START/STOP (D ; stisknutim tlacitka SINGLE
3 se klavesnice automaticky rozdéli na dvé &asti a je
mozné vytvaret akordy v jeji levé casti (od C1 a F#2)
zjednodusenym zplsobem jednim, dvéma nebo tiemi
prsty (viz tabulka SINGLE CHORD na konci tohoto navodu).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

SYNC CHORD control
Pokud v rezimu SINGLE CHORD stisknete misto START/ F ° @ D @b @b TS - -
STOP tlacitko SYNC & , rytmus se spusti po vytvoreni LR

akordu. T T,
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CHORD OFF

Pokud vytvorite akord v rezimu SINGLE, stisknutim tla¢itka CHORD OFF ) se vylou¢i automatické aranzovani.

CLASSIC CHORD

Akordy je mozno tvorit také klasickym zpisobem (viz tabulka CLASSIC CHORD na konci tohoto navodu).

Perkuse / zvireci zvuky

Stisknutim tla¢itka DRUM/ANIMAL (9 je mozno pouzivat 5 klaves
alternativné pro piehravani rytmickych nastrojd (DRUM) nebo pro
reprodukci zvifecich zvukd (ANIMAL).

Programovani rytmu / zvifecich zvuki

Tato funkce umoznuje nahravani rytmické sekvence nebo sekven-
ce zvitecich zvuki. Pro programovani stisknéte tlac¢itko PROG @a
vytvoite pomoci klaves @D alespoi 16 perkusnich nastrojii nebo
zvitecich zvuk(l (pismeno “P” na displeji blika); stisknéte PLAY (9
pro zpétny poslech programovani a nastavte rychlost rytmu pomoci
tla¢itek TEMPO + nebo TEMPO - (6 . Pro zastaveni piehravani

()
[ DRUM Ty

stisknéte PROG (7) nebo START/STOP (D. Programovani nebude ulozeno.

LESSON

Stisknéte tlacitko LESSON @9; na displeji se objevi pismeno (d). Zvolte
jednu z 10 pfedem nahranych skladeb stisknutim bilého tlacitka na
klavesnici: na displeji se zobrazi ¢islo zvolené skladby a prehrava se
hudebni baze. Nyni zkuste hrat melodii skladby nahodnym a opa-
kovanym stisknutim jedné nebo vice kladves a snaZte se dodrZovat
rytmus orchestru. Pro ukonceni rezimu stisknéte znovu tlacitko
LESSON.

NAHRAVANI A POSLECH

Tato funkce umoznuje nahrdvat a poslouchat skladbu zahranou na
kladvesnici.

Pro nahrévani stisknéte tlacitko RECORD pred zahdjenim hrani
skladby. Pro poslech nahrané skladby stisknéte PLAY (9.

USB Pirehravac

Tato kldvesnice umoznuje prehravani skladeb MP3 na USB Flash
drive (Pen Drive), pokud je pfipojena k portu USB v zadni casti
pfistroje. Po pfipojeni pristroje se za¢ne automaticky prehravat
prvni skladba pres reproduktory klavesnice. Pro nastaveni hlasito-
sti podrte stisknuta tlacitka@ «#8USB VOL @ pro pozastaveni
prehravané skladby stisknéte tlacitko PAUSEM nebo PLAY b

; pro prechod na nasledujici nebo predchézejici skladbu stisknéte
tlatitko @ <« B USBVOL © |

(PAUSED- PLAvr) Sm oy
RUss controL 1
—~




SKLADBY

VYTVORENI HUDEBNI SKLADBY

Kazda skladba je uvedena na jedné strané.

Pod nazvem jsou uvedeny informace, tykajici se:
SOUND: zvuk, ktery je tfeba pouzit pro hrani melodie
RHYTHM: rytmus bicich
TEMPO: rychlost skladby

S témito informacemi je mozné nastavit klavesnici pro co nejlepsi provedeni skladby. V ndvodu klavesnice je
uvedeno, jak zvolit zvuk, rytmus a nastaveni tempa.

MARY HAD A LITTLE LAMB

| sounp u 39 VIOLA |RHYTHMu 16 POPS | TEMPO u 16

Ve skladbé je také uvedeno:
SINGLE CHORD: akordy zjednodusenym zplsobem pro doprovod skladby
CLASSIC CHORD: akordy klasickym zplsobem pro doprovod skladby

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Zapis skladby je doplnén nepretrzitym pruhem sSedé barvy, ve kterém jsou uvedena ¢isla pro hrani melodie
pravou rukou. Kazdd klavesa musi byt stisknuta po dobu delsi nebo kratsi, kterd odpovida vzdalenosti, ktera
oddéluje kazdé cislo sedého pruhu od dalsiho.

«Cislice, které oznaduji noty

QT"] ke hrani pravou rukou
POL  POL

Presnéji, nad ¢isly, ale stale v Sedém pruhu, si viimnéte sekvence DOBA  DOBA DOBA

cernych a Sedych stfidajicich se policek. Vzdalenost od jednohO : T —
Cerného policka ke druhému oznacuje jednotku hudebniho Casu, raz - g, a-a tH-a ¢&y-ii
zvaného ,doba”, kterd odpovida presunuti ru¢icky metronomu z jedné

strany na druhou. Kazdé ¢erné nebo 3edé politko predstavuje pl & & g A & & g A
,doby”.

Pod timto pruhem jsou uvedeny pokyny (neboli ¢tverecky s pismeny) pro pouziti levé ruky, ktera hraje dopro-
vodné akordy.

Linka, ktera oznacuje délku akordu

Doprovod
levou rukou Akordy




Pod timto Sedym pruhem je uveden cely notovy zdznam sklady pouzitim klasického zapisu.

zjednoduseny
Zzépis

klasicky
zapis

Nyni si staci pamatovat, ze noty maji své nazvy: A, B,C,D,E, [A[B[C|D[E[F[G] anglicky zapis
F, G v anglosaském notovém zapisu, kterym odpovidaji LA, SI,
DO, RE, MI, FA, SOL v latinském zapisu a A, H, C, D, E,F, G, v  |LA|SI |DO|RE|MI |FA|SOL| latinsky zapis

zapisu némeckém. Toto srovnani je uvedeno v tabulce vedle. |[AH|C D |E | F |G| némecky zapis

JAK PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM ZPUSOBEM

MELODIE

V Sedém pruhu zapisu kazdé noté odpovida jedno cislo; pfi prohlédnuti kldvesnice si mlizete vSimnout, ze nad
kazdou klavesou se také nachazi ¢islo. Timto zplisobem najdete jednoduse spravou klavesu.

CH#/b o #/b E FE/b G E/b A KB CH/b D #bE FH/ T 14 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Pro pfehrani melodie ¢téte Ciselnou sekvenciv $edém pruhu a stisknéte, jednu po druhé, bilé kldvesy odpovidajici
ptislusnym ¢islim uvedenym na $titku nad klavesnici. Cerné klavesy odpovidaji ¢isldm edého pruhu, za kterymi
je znak ,+". Naptiklad symbolu 1+ odpovida ¢ernd kldvesa nasledujici za bilou kldvesou 1.

Ted, kdyz vite, kterd kldvesa patfii které noté, zkuste zahrat melodii podle ¢isel Sedého pruhu.

AKORDY

Pro doprovod stisknéte vsechny akordy v rezimu SINGLE CHORD nebo CLASSIC, po dobu uréenou linkou vedle
pismene, které predstavuje akord, dokud neobjevite nasledujici.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNIi PROBLEMY

Problém Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny Vybité baterie - vloZte nové baterie
Baterie chybné vloZené - zkontrolujte
Nevhodny sitovy adaptér

Piistroj se zapina nebo vypina stisknutim klaves Vybité baterie - viozte nové baterie
Displej se nerozsviti Zkontrolujte baterie nebo sitovy adaptér

POZOR:V pfipadé, Zze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu viozte.




SLOVENSKY

NAPAJANIE

SIETOVE NAPAJANIE

Nastroj sa moze napajat pomocou sietového adaptéra
(sucast dodéavky) Vdc = 9V; I =500 mA (kladny centralny
terminal ©—®—® ). Tento spotrebi¢ je v sdlade s
narodnymi a medzindrodnymi normami o bezpecnosti
elektrickych zariadeni. Zasunte zastr¢cku do zasuvky
DC9V na klavesnici

"G

ODPORUCANIA: - Sietova zésuvka pre pripojenie zastreky
adaptéra musi byt lahko pristupna. Zapnutim zastrcky sa
automaticky vypnu batérie. « Zaistite dostatocné vetranie
adaptéra: ventilatné otvory nesmu byt zakryté predmetmi,
ako st noviny, obrusy, zaclony a pod. - Nevystavujte adaptér
kvapkajucej alebo striekajicej vode « AC/DC adaptér by
nemal byt vystaveny kvapkaniu alebo striekajucej kvapaline
- Na zariadenie nesmu byt pokladané predmety naplnené
kvapalinou, napriklad vazy « AC/DC adaptér sa pouziva ako
odpojovacie zariadenie « AC/DC adaptér zariadenie nesmie
byt pocas zamyslaného pouzitia zablokovany a musi byt
fahko pristupny « Pre Uplné odpojenie napajania musi byt
AC/DC adaptér zariadenia odpojeny od elektrickej rozvodnej
siete - Batérie nesmie byt vystavena nadmernému teplu,
napriklad slne¢nému Zziareniu, ohnu a podobne - Okolo
zariadenia musi byt minimalna vzdialenost 15 c¢m, aby ste
umoznili dostatocné vetranie « Vetranie by nemalo byt
obmedzované zakrytim prislusnych otvorov predmetmi,
ako su noviny, obrusy, zaclony a pod. « Neumiestriujte na
zariadenie Ziadne zdroje otvoreného ohia, ako su zapalené
sviecky « Pri likvidacii batérii dodrzujte poziadavky na ochranu
Zivotného prostredia « Zariadenie méze byt pouzivané len za
miernych klimatickych podmienok.

UPOZORNENIE: - Akykolvek adaptér, aj ked je vybaveny
bezpecnostnou izoldciou, musi byt pravidelne kontrolovany,
aby nedodlo k moznym rizikdm spésobenym poskodenim
kébla, zastrcky, krytu alebo inych sucasti. V pripade portich
kontaktujte len kvalifikovany personal.

POZNAMKA: Informac¢ny stitok sa nachadza na spodnej
Casti plasta zariadenia.

NAPAJANIE BATERIAMI

Pristroj funguje so 6 batériami - 1,5V typu IEC R6 /
AA (nie su sucastou), ktoré je potrebné umiestnit do
urceného priestoru v spodnej casti. Ak chcete priestor
otvorit, stlacte packu v smere OPEN; pre vloZenie
batérii postupujte podla grafickych pokynov na dne
priestoru pre batérie. Uzavrite veko.

(@) =0

UPOZORNENIA K BATERIAM

+ Odstrante staré batérie z priestoru pre batérie.

- Batérie, ktoré nie su nabijatelné, nenabijajte.

« Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre
batérie.

- Batérie dobijajte pod dohladom dospelého.

« Vlozte batérie so spravnou polaritou.

 Nepouzivajte rézne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolocne.

. Pouzivajte iba batérie odporuc¢aného typu alebo
ekvivalentné.

« Neskratujte napéjacie svorky.
- Vlyberte batérie, ak sa nastroj dlhsi ¢as nepouziva.

PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU

Pre likvidaciu nizsie uvedenych udajov sa informujte
na mestskej sprave o Specializovanych strediskach na
likvidaciu odpadu.

1. LIKVIDACIA BATERI: Za ucelom Ef Ky
ochrany Zivotného prostredia by sa %<9
vycerpané batérie nemali vyhadzovat

do bezného odpadu, ale do prislusnych  —m

nadob v zbernych strediskach.

2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vinité obaly
odovzdajte do 3pecifickych zbernych stredisk. Plastové casti
obalu musia byt vlozené do prislusnych nadob na zber.

Symboly, ktoré identifikuju rézne typy plastov, su:

PET PE PVC PP PS [0}

Legenda tykajuca sa typu plastového materidlu:

« PET = Polyetylén tereftalat - PE = Polyetylén, kéd 02 pre
PE-HD, 04 pre PE-LD - PVC = Polyvinylchlorid « PP =
Polypropylén « PS = Polystyrén, expandovany polystyrén « O
= ostatné polyméry (ABS, spojené, atd)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH
ZARIADENI: Symbol pre¢iarknutého kontajnera
oznacuje, ze zariadenie na konci svojej zivotnosti
nepatri do vseobecného komunalneho odpadu
a spotrebitel ho musi odniest do Specidlneho
zberného strediska v mieste bydliska, alebo ho
vratit predajcovi pri ndkupe nového ekvivalentného typu
zariadenia, vymenou starého za ndkup nového, alebo
zadarmo bez povinnosti nakupu nového zariadenia, ak jeho
velkost nepresahuje 25 cm. Spravne nakladanie s odpadom
prispieva k zamedzeniu moznych negativnych dopadov na
Zivotné prostredie a zdravie, a tiez k podpore opatovného
pouZitia a/alebo recyklécie materidlov, zktorych sa zariadenie
sklada. Nelegélna likvidacia vyrobku uzivatelom zahfna
uplatiiovanie sankcii uvedenych v platnych pravnych
predpisoch. Pre dalsie informacie o zbere zvlastneho odpadu
kontaktujte prislusné miestne orgény.
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OVLADACI PANEL |

ve e 99 __ P90 9 9
b
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VIBRATO -Aktivacia / deaktivéacia funkcie vibrato
(tébnova modulacia)

100 RHYTHMS -Zoznam rytmov

NUMBER Combination - Pre vyber funkcii,
rytmickych Stylov, skladieb a zvukov

CHDRD Control

STAR].,STOP CHORD OFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

START/STOP -Pre spustenie alebo zastavenie
rytmického $tylu alebo piesne

CHORD OFF -Deaktivacia aranzovanie rytmického
stylu

SINGLE -Pre aktivaciu zlozenie akordov z lavej
Casti klavesnice zjednodusenou metddou

® @@ ®

DEMO ALL -Pre pocuvanie vietkych zazname-
FILL-IN -Pre vloZenie rytmické variacie nanych piesni poradovym

10 DEMOS -Zoznam skladieb
SOUND/RHYTHM -Pre volbu zvukov alebo rytmov
POWER ON/OFF -Pre zapnutie a vypnutie pristroja

LESSON -Urover znalosti pri pocuvani vopred
nahraté melddie

DEMO ONE -Pre pocuvanie skladby nahrané v
danej postupnosti

SYNC -Po vytvoreni akordu umozfiuje spustenie
automatického sprievodu v rezime Single.

TEMPO +/- -Pre nastavenie rychlosti vykonévania
Stylu, piesni alebo metronému.

®@EC

PROG -Pre nahravanie rytmické sekvencie alebo
zvieracich zvukov

RECORD -Pre nahravanie toho, ¢o sa hra
PLAY -Pre po¢ivanie nahravky

DRUM/ANIMAL -Volba rytmickych nastrojov alebo
zvieracich zvukov

Rytmické nastroje alebo zvieracie zvuky

SUSTAIN -Aktivacia / deaktivacia funkcie SUSTAIN
(predlzenie ténu)

ACC+/- -Pre nastavenie hlasitosti sprievode

P@O® O @ Ve W ® O

VOLUME +/- -Pre nastavenie vieobecné hlasito-
sti
100 SOUNDS -Zoznam zvukov

USB Play-Pause-Vol -Pre nastavenie piesni MP3
prehrdvanych pomocou portu USB

® G
e O©® ©

PRIPOJKY

DC9V -Port pre sietovy adaptér (v prislusenstve).
‘G
o ! PHONE -Port pre sltichadla (nie su sucastou).

SEmCond Q ' 3 ‘ AUDIO IN -Port pre externy hudobny zdroj (MP3
’ Q ‘ prehréavac, smartphone, atd’)

DE:T%V PHONE AUDIOIN MIC j | e zdoﬁA | MIC -Port pre kondenzatorovy mikrofén (nie je
- - sucastou).

<2 USB -Port pre USB Flash Drive (Pen-Drive).
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VLASTNOSTI
KLAVESNICA: 54 klaves (DO-FA) Ovladanie USB prehravaca: Hlasitost, volba nasle-
DISPLEJ: 2 ¢islice dujucej alebo predchéadzajucej skladby, pauza.
100 ZVUKOV NAPAJANIE: 6 batérii da 1,5 Volt IEC R6/AA
EFEKT: Sustain, Vibrato Adaptér AC/DC-9V / 500 mA
100 RYTMOV PHONE -Port pre sluchadla(nie su sucastou).
REC a PLAY pre nahravanie a po¢uvanie AUDIO IN -Port pre externy hudobny zdroj(MP3
ZJEDNODUSENE AKORDY prehravac, smartphone, atd’).
DEMO: 10 vopred nahranych hudobnych skladieb MIC: Port pre kondenzatorovy mikrofon

Vieobecné ovladanie: Vieobecna hlasitost, Tempo ROZMERY: 695 x 230 x 65 mm

+/-, Hlasitost sprievode

OZNACENIE KLAVESNICOV

Pismena a cislice pre jednoduché hranie

Cislice 1 az 18 oznacuju klavesy pre prehravanie hudby podla zjednodusenych hudobnych partitir na konci
tohto nédvodu. Pismend vlavo oznacuju mend nét pre vytvorenie akordu v rezimoch SINGLE Chord a CLASSIC
Chord (pozri prislusny odsek).

/b0 #/bE FH/b G /b AESB CH/bD B/bE FH/ T+ 2 263 4 4 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

NAVOD NA POUZITIE |

ZAPNUTIE A VYPNUTIE 2N NUN
Pristroj sa zapina stlacenim tlacidla POWER ON/OFF. Po zapnuti je %
kldvesnica nastavena tak, aby fungovala so zvukom Piano, rytmom
Rumba a skladbou Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - sprievodna skladba

Pristroj obsahuje 10 vopred nahranych skladieb.

Stlacte tlacidlo DEMO ONE pre reprodukciu skladby podlfa
postupnosti; displej zobrazuje ¢islo skladby (napr.:d1). Stlacte START/
sTor pre zastavenie prehravania. Dal$im stla¢enim tlacidla DEMO
ONE sa prehra nasledujuca skladba.

Tla¢idlom DEMO ALL sa prehrd vietkych 10 skladieb postupne.
Dalsim stla¢enim DEMO ALL sa prehravanie skladby zastavi.

Ak je skladba prehravang, stlacte tlacidla +/- (5 pre zvolenie
nasledujucej alebo predchadzajlcej skladby alebo zadajte ¢islo od 0
do 09 pre volbu skladby zo zoznamu (7).

HLASITOST
Pre nastavenie vseobecné hlasitosti nastroje stlacte VOLUME + (pre
zvysenie) alebo VOLUME - (pre znizenie) @,
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ZVUKY

Pre volbu jedného zo 100 zvukov, uloZenych v pristroji,
stlacte tlacidlo SOUND/RHYTHM a zadajte ¢islo od 0
do 99 pre jeho vyber zo zoznamu 100 SOUNDS @3); displej
zobrazuje za prvou ¢islicou bodku pre signalizaciu toho, ze
sU vyberané zvuky.

Pre volbu nasledujuceho alebo predchadzajiceho zvuku
pouzite tlacidld +/- na numerickej klavesnici.

Sustain
PrediZi znenia ténu po uvolneni klavesy. Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu tejto funkcie stla¢te tla¢idlo SUSTAIN (2.

Vibrato
Efekt vibracie je modulacie zvuku. Pre aktivaciu alebo deaktivaciu
tejto funkcie stlacte tla¢idlo VIBRATO (3),

VOLBA RYTMOV

Na klavesnici je ulozené 100 rytmov.

Voli sa stlacenim tlacidla SOUND/RHYTHM a potom
zadanim ¢isla od 0 do 99 pre jeho vyber zo zoznamu 100
RHYTHMS; displej zobrazuje za prvou cislicou bodku pre
signalizaciu toho, Ze su vyberané rytmy.

Pre spustenie rytmu alebo pre jeho zastavenie stlacte
START/STOP (1.

Pre zmenu rychlosti rytmu pouzite tla¢idla TEMPO +
alebo TEMPO - (6.

Tlacidla + / - TEMPO sluzi tiez pre nastavenie rychlosti
dema.

S—— Create
CHORD control
FILL-IN . o o @ copooae |
Stlacenim tohto tlacidla @), zatial o je rytmus prehravany, |ususror cHoroorr SNGLE ENEISIHC,.. ORTEMEOLO Mt

dojde k rytmické variaciu bicich. j—

SINGLE CHORD (zjednodusené akordy)

Pre tvorbu zjednodusenych akordov spustite rytmus
tla¢idlom START/STOP (D : stlatenim tlacidla SINGLE
(3 sa klavesnica automaticky rozdeli na dve ¢asti a je
mozné vytvérat akordy v jej lavej casti (od C1 a F # 2)
zjednodusenym spdsobom jednym, dvoma alebo tromi
prstami (pozri tabulku SINGLE CHORD na konci tohto
navodu).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

CHORD control
SYNC F @ @ ccopos

SINGLE FINGER AN, C © TEMPO ©
Ak v rezime SINGLE CHORD stlacite miesto START/STOP e csiaaians
tla¢idlo SYNC (3, rytmus sa spusti po vytvoreni akordu. A B4 B C D sk F
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CHORD OFF

Ak vytvorite akord v rezime SINGLE, stla¢enim tla¢idla CHORD OFF (2) sa vylt¢i automatické aranzovania.

CLASSIC CHORD
Akordy je mozno tvorit tiez klasickym spésobom (pozri tabulku CLASSIC CHORD na konci tohto navodu).

Perkusie / zvieracie zvuky

Stlacenim tlacidla DRUM/ANIMAL (9) je mozné pouzivat 5 kladvesov
alternativne pre prehravanie rytmickych nastrojov (DRUM) alebo pre
reprodukciu zvieracich zvukov (ANIMAL).

Programovanie rytmu / zvieracich zvukov

Tato funkcia umoznuje nahravanie rytmické sekvencie alebo sekven-
cie zvieracich zvukov. Pre programovanie stlacte tlacidlo PROG @ a
vytvorte pomocou klavesov D aspoii 16 perkusnych nastrojov alebo
zvieracich zvukov (pismeno ,P* na displeji blika); stla¢te PLAY (©) pre
spatny pocuvanie programovanie a nastavte rychlost rytmu pomo-
cou tlacidiel TEMPO + alebo TEMPO - (®). Pre zastavenie prehravania
stlacte PROG () alebo START/STOP (D. Programovanie nebude ulozené.

LESSON

Stlacte tlatidlo LESSON @9; na displeji sa objavi pismeno (d). Zvolte
jednu z 10 vopred nahranych skladieb stlacenim bieleho tlac¢idla na
kldvesnici: na displeji sa zobrazi cislo zvolenej skladby a prehrava
sa hudobny bézy. Teraz skuste hrat melddiu skladby ndhodnym a
opakovanym stla¢anim jednej alebo viacerych klavesov a snazte sa
dodrziavat rytmus orchestra. Pre ukoncenie rezimu stla¢te znovu | cHoRD cenrel
tlacidlo LESSON.

NAHRAVANIE A POCUVANIE

Tato funkcia umoziuje nahravat a pocuvat skladbu zahrant na
kladvesnici.

Pre nahravanie stlacte tlacidlo RECORD (8) pred zacatim hrania sklad-
by. Pre po¢tvanie nahrané skladby stla¢te PLAY .

USB prehravac

Tato kldvesnica umoznuje prehravanie skladieb MP3 na USB Flash drive
(Pen Drive), ak je pripojena k portu USB v zadnej Casti pristroja. Po pri-
pojeni pristroja sa za¢ne automaticky prehravat prva skladba cez repro-

. . . . . . . L .. (PAUSED- PLAvr) Sm oy
duktory kldvesnice. Pre nastavenie hlasitosti podrzte stlacené tlacidla e

© «wBUSB VOL OQ; pre pozastavenie prehravanej skladby stlacte
tlacidlo PAUSEM alebo PLAY » ; pre prechod na nasledujicu
alebo predchadzajicu skladbu stlacte tlatidlo @ <8 USB VOL Q|
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SKLADBY

VYTVORENIE HUDOBNA SKLADBY

Kazda skladba je uvedend na jednej strane.

Pod nazvom su uvedené informacie, tykajuce sa:
SOUND: zvuk, ktory je potrebné pouzit pre hranie melédie
RHYTHM: rytmus bicich
TEMPO: rychlost skladby

S tymito informaciami je mozné nastavit klavesnicu pre ¢o najlepsi prevedenie skladby. V navode klavesnice je
uvedené, ako zvolit zvuk, rytmus a nastavenie tempa.
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V skladbe je tieZ uvedené:
SINGLE CHORD: akordy zjednodusenym spdsobom pre sprievod skladby
CLASSIC CHORD: akordy klasickym spbsobom pre sprievod skladby

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Zapis skladby je doplneny nepretrzitym pruhom Sedej farby, v ktorom st uvedené ¢isla pre hranie melédie
pravou rukou. Kazda klavesa musi byt stlacené dlhsie alebo kratsie, ktord zodpoveda vzdialenosti, ktora oddeluje
kazdé ¢islo sedého pruhu od dalsieho.

«Cislice, ktoré oznacujti noty

AT AT T na hranie pravou rukou
0 10 11 1 @ P
POL
DOBA DOBA DOBA

Presnejsie, nad Cislami, ale stale v Sedom pruhu, si vSimnite sekvencie == 22 22
¢iernych a sivych striedajucich sa poli¢ok. Vzdialenost od jedného === —
tierneho policka k druhému oznacuje jednotku hudobného ¢asu, Prv-va, dru- ha, tre -ti, Stvr- ta
nazyvaného ,doba”, ktord zodpoveda presunutie ruci¢cky metronému & é g é & é g A
z jednej strany na druhu. Kazdé cierne alebo sivé poli¢ko predstavuje — = — —

pol ,doby”.

POL

Pod tymto pruhom su uvedené pokyny (¢ize Stvorceky s pismenami) pre poutzitie lavej ruky, ktora hra sprievodné
akordy.

Linka, ktora oznaduje dizku akordu

Sprievod
lavou rukou Akordy»




SLOVENSKY
Pod tymto sedym pruhom je uvedeny cely notovy zdznam sklady pouzitim klasického zapisu.

zjednoduseny
Zzépis

klasicky
zapis

Teraz si staci pamatat, Ze noty maju svoje nazvy: A, B, C, D, E,
F, G v anglosaskom notovom zapise, ktorym zodpovedaju LA,
SI, DO, RE, MI, FA, SOL v latinskom zépisua A, H,C,D, E, F, G,
v zapise nemeckom.

Toto porovnanie je uvedené v tabulke vedla.

[alB|c[D[E[F[G] anglicky zapis

LA|SI |DO SOL| latinsky zapis
A/H|C|D G | nemecky zapis

AKO PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM SPOSOBOM

MELODIE

V Sedom pruhu zapise kazdej note zodpoveda jedno Ccislo; pri prezreti kldvesnice si mozete vsimnut, ze nad
kazdou klavesou sa tiez nachadza ¢islo. Tymto spésobom néjdete jednoducho spravou klaves.

CH#/b o #/b E FE/b G E/b A KB CH/b D #bE FH/ T 14 2 26 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Pre prehranie melddie ¢itajte Ciselnu sekvenciu v Sedom pruhu a stlacte, jednu po druhej, biele klavesy zodpo-
vedajlce prisludnym ¢&islam uvedenym na Stitku nad klavesnicou. Cierne klavesy zodpovedaju ¢islam $edého
pruhu, za ktorymi je znak ,+". Napriklad symbolu 1+ zodpoveda cierna klavesa nasledujuce za bielu kldvesom 1.
Teraz, ked' viete, ktora klavesa patri ktoré note, skuste zahrat melddiu podla ¢isel Sedého pruhu.

AKORD
Pre sprievod stlacte vsetky akordy v rezime SINGLE alebo CLASSIC, po dobu uréenu linkou vedla pismena, ktoré
predstavuje akord, kym neobjavite nasledujuce.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém Riesenie

Néstroj nefunguje alebo zvuk je skresleny Vybité batérie - vloZte nové batérie
Nesprdvne vloZené batérie - skontrolujte
Nevhodny sietovy adaptér

Pristroj sa zapina alebo vypina stla¢enim klaves Vybité batérie - viozte nové batérie

Displej sa nerozsvieti Skontrolujte batérie alebo sietovy adaptér

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu vlozte.




ROMANA

ALIMENTARE

ALIMENTAREA ELECTRICA

Instrumentul poate fi alimentat de adaptorul central
pozitiv AC / DC (Vdc = 9V / I = 500 mA) O—(®—®
(furnizat) conform cu reglementdrile nationale si
internationale privind siguranta aparatelor electrice.
Introduceti mufa in priza DC9V .

RECOMANDARI: Mufa (1) pentru priza adaptorului trebuie
sa fie usor accesibila. « Introducerea stecarului in priza din
spatele instrumentului intrerupe automat alimentarea
bateriilor. « Asigurati-va ca adaptorul este suficient de ventilat
si ca fantele de ventilatie nu sunt acoperite de obiecte
precum reviste, fete de masa, perdele etc. « Nu expuneti
adaptorul la picaturi sau stropi de apa. « Adaptorul AC / DC
nu trebuie expus la picurare sau stropire si ca pe aparat nu
trebuie plasate obiecte umplute cu lichide. « Adaptorul AC
/ DC este utilizat ca dispozitiv de deconectare. + Adaptorul
AC / DC al aparatului nu trebuie obstructionat sau ar trebui
sa fie usor accesat in timpul utilizarii. « Pentru a deconecta
complet alimentarea, adaptorul AC / DC al aparatului trebuie
sa fie deconectat de la retea. « Bateria nu trebuie expusa la
caldura excesivd, cum ar fi razele soarelui, incendiile sau altele
asemenea. - Distanta minima trebuie sa fie de 15 ¢cm in jurul
aparatului pentru ventilatii suficiente. « Ventilatia nu trebuie
impiedicata prin acoperirea orificiilor de ventilatie cu obiecte
cum ar fi ziarele, fetele de masa, perdelele etc. « Nu trebuie sa
fie introduse surse de flacara deschisa, cum ar fi lumanarile
aprinse. « Ar trebui sa se atraga atentia asupra aspectelor
de mediu legate de eliminarea bateriilor. « Aparatul trebuie
utilizat numai in conditii climatice moderate.

ATENTIE: Toate bateriile sau transformatoarele cu izolatie
de siguranta trebuie verificate periodic pentru identificarea
eventualelor defectiuni la izolarea cablurilor, a firelor sau in
alte parti.

NOTA: Informatiile plicutei de identificare au fost pla-
sare in interiorul aparatului.

ALIMENTARE CU BATERII

Instrumentul functioneaza ca 6 baterii de 1,5V
tip IEC R6/AA (neincluse) care trebuie introduse
in compartimentul corespunzator situat in partea
inferioara. Pentru a deschide compartimentul
apasati levierul din dreptul OPEN [DESCHIDE]; pentru
introducerea bateriilor urmati indicatiile grafice care
apar in relief in partea de jos. inchideti la loc capacul.
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ATENTIE - iNTRE]’INEREA BATERIEI
- Bateriile nereincarcabile NU trebuie sé fie reincarcate.

- Bateriile reincarcabile trebuie scoase din produs inainte

de afiincdrcate.
Bateriile reincarcabile trebuie incarcate doar sub
supravegherea adultilor.

Diferitele tipuri de baterii sau baterii noi si vechi nu
trebuie amestecate.

Utilizati numai baterii de acelasi tip sau echivalent.
Bateriile trebuie inserate la polaritatea corecta.
Scoateti bateriile consumate pentru a preveni scurgerile.

Nu scurtcircuitati terminalel de alimentare.

« Scoateti bateriile pe perioadele lungi de neutilizare.

STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR

Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate
mai jos, va rugam sa consultati biroul de administratie
1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati

mediul prin colectarea bateriilor in

2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia, cartonul si
cartonul ondulat la centrele de colectare a deseurilor

al Primariei privind centrele specializate de colectare a
recipientele speciale prevdzute pentru
corespunzatoare. Materialul plastic trebuie plasat in

deseurilor. ,
aceasta utilizare.
recipientele de colectare specifice.

Simbolurile care indica diferitele tipuri de plastic sunt:

PET PE PVC PP PS [0}

Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:

« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilend, cod 02 pentru
PE-HD, 04 pentru PE-LD « PVC = policlorurd de vinil « PP =
polipropilena « PS = polistiren, Spuma de polistiren « O= Alti
polimeri (ABS, Laminate, etc.)

3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE:
Simbolul cosului cu o cruce indica faptul ca
produsul nu trebuie aruncat inpreuna cu
deseurile menajere la sfarsitul duratei de
utilizare. In schimb, ar trebui sa fie duse pana la
cel mai apropiat punct de colectare sau de reciclare.
Alternativ, consultati-va cu retailer-ul dvs. si returnati
produsul cdnd cumparati un inlocuitor, pe o baza unu la unu
sau in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai
mica de 25 cm. Dezafectarea adecvata promoveaza reciclarea
pieselor si a materialelor, pentru a proteja mediul si sandtatea
umana. In conformitate cu legislatia in vigoare, se impun
restrictii stricte in ceea ce priveste prezentarea legala a
produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea
deseurilor speciale, contactati administratia locala.
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| PANOUL DE COMANDA
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NUMBER Cnmbination

000000
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CHORD control

STAR].,STOP CHORD oFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

99@99%/

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

-----
V) e & &

UFLH
ANIMAL

SUSTA]N VIBRATD

n/LI o EI

START/STOP -Pentru a porni sau opri un stil ritmic
sau un cantec

CHORD OFF -Dezactiveaza aranjarea unui stil rit-
mic

SINGLE -Pentru a activa compunerea acordurilor,
in partea stanga a claviaturii, conform metodei
simplificate

FILL-IN -Pentru a introduce o variatie ritmica
SYNC -Permite pornirea acompaniamentului
automat, in modalitatea Single, dupa compune-
rea acordului

TEMPO +/- -Pentru reglarea vitezei de executie a
stilului, a cantecelor sau a metronomului

PROG -Pentru a inregistra o secventa ritmica sau
sunetul animalelor

RECORD -Pentru inregistrarea interpretarilor

PLAY -Pentru a reasculta inregistrarea

DRUM/ANIMAL -Selectarea instrumentelor de
ritm sau a sunetului animalelor

Instrumente de ritm sau sunetul animalelor

SUSTAIN -Activeaza/dezactiveaza functia SUSTAIN
(prelungirea sunetului)
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VIBRATO -Activeazi/dezactiveaza
VIBRATO (modularea sunetului)

100 RHYTHMS -Lista ritmurilor
NUMBER Combination - Pentru selectarea de
functii, stiluri ritmice, cantece si sunete

DEMO ALL -Pentru a asculta toate cantecele prein-
registrate in ordine

10 DEMOS -Lista cantecelor

SOUND/RHYTHM -Pentru a selecta sunetele sau
ritmurile

POWER ON/OFF -Pentru a porni sau opri instru-
mentul

LESSON -Nivel de invatare urmand o melodie pre-
inregistrata

DEMO ONE -Pentru a asculta o melodie
preinregistrata in ordine

ACC +/- -Pentru reglarea volumului acompania-
mentului

VOLUME +/- -Pentru reglarea volumului general
100 SOUNDS -Lista sunetelor

USB Play-Pause-Vol -Pentru a regla cantecele
MP3 citite prin mufa USB

functia

MUFE

a © @

DC:9V PHONE AUDIOIN MIC |

|icoe—r : J [ BV === 200mA |

DCYV -Mufa per adaptor de retea (din dotare).
PHONE -Mufa pentru césti (neinclusa).

AUDIO IN -Mufa pentru sursa muzicala externa
(cititor MP3, smartphone etc.).

MIC  -Mufd pentru microfon cu condensator
(neinclusa).

<2 USB -Mufa pentru memorie flash USB (Pen-

Drive).
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CARACTERISTICI
CLAVIATURA: 54 clape (DO-FA) Comenzi USB player: Volum, selectarea piesei
DISPLAY: 2 Pozitii urmatoare sau precedente, pauza.
100 SUNETE ALIMENTARE: 6 baterii de 1,5 Volti IEC R6/AA
EFECTE: Sustain, Vibrato Adaptor AC/DC-9V / 500 mA
100 RITMURI PHONE -Mufa pentru casti (neinclusa)
REC si PLAY pentru inregistrare si reascultare AUDIO IN -Mufé pentru sursd muzicala externa (cititor
ACORDURI SIMPLIFICATE MP3, smartphone etc.).

MIC: Mufa pentru microfon cu condensator
DIMENSIUNI: 695 x 230 x 65 mm

DEMO: 10 piese muzicale preinregistrate

Comenzi generale: Volum general, Tempo +/- ,
Volumul acompaniamentului

INDICATIILE DE PE CLAVIATURA

Litere si numere pentru usurinta interpretarii

Numerele de la 1 la 18 indica clapele care trebuie apasate pentru a interpreta melodia cu partiturile muzicale sim-
plificate prezente la sfarsitul acestui manual. Literele din stanga indica denumirea notelor pentru compunerea
unui acord in modalitatile SINGLE Chord si CLASSIC Chord (consultati paragraful corespunzator).

D #/b E F §/b G §/b A #/b B C #/b D #/b E F #/b T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 e+ 17 18

INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE |
PORNIRE $1 OPRIRE =<0\ - NUN

Pornirea instrumentului se realizeaza apasand butonul POWER
ON/OFF [PORNIRE/OPRIRE ALIMENTARE]. La pornire claviatura este
prevazuta sa functioneze cu sunetul Piano, ritmul Rumba si cantecul
Rudolph the red nosed reindeer.

DEMO - Piesa demonstrativa

Instrumentul contine 10 de piese preinregistrate.

Apasand tasta DEMO ONE va fi reprodusa o piesa in ordine; display-
ul afiseaza numarul piesei (ex: d1). Apasati START/STOP (D pentru a
opri piesa. Apdsand inca odata tasta DEMO ONE este reprodusa piesa
urmatoare.

Cu ajutorul tastei DEMO ALL se reproduc toate cele 10 de piese in
ordine. Apasati din nou DEMO ALL pentru a opri piesa.

Cand o piesa este in curs de executie, apasand tastele +/- (5 puteti
selecta piesa urmatoare sau cea precedentd sau puteti tasta un
numar de la 0 la 09 pentru a alege o piesa din lista (7).

VOLUM

Pentru a regla volumul general al instrumentului, actionati asupra
butoanelor VOLUME + (pentru a mdri VOLUME - — =

(p ) sau VOLU (pentru a O - =
reduce) @ L .voL. LESSON




SUNETELE

Pentru a selecta unul din cele 100 de sunete memorate
in instrument apasati butonul SOUND/RHYTHM [SUNET/
RITM] (8) si tastati un numar de la 0 la 99 pentru a alege un
sunet din lista 100 SOUNDS @9); display-ul afiseaza un punct
dupa prima cifra pentru a semnala faptul ca se selecteaza

sunete.
Pentru a selecta sunetul urmdtor sau cel precedent actionati
asupra tastelor +/- de pe tastatura numerica @5).

Sustain
Prelungeste sunetul unei note cand tasta este eliberata. Pentru a acti-
va sau dezactiva aceasta functie apasati tasta SUSTAIN (2.

Vibrato
Efectul vibrato reprezinta o modulare a sunetului. Pentru a activa sau
dezactiva aceasta functie apasati tasta VIBRATO @3).

SELECTAREA RITMURILOR

Pe claviatura sunt memorate 100 de ritmuri.

Acestea pot fi selectate apasand butonul SOUND/RHYTHM
si apoi un numdr de la 0 la 99 pentru a alege un sunet
din lista 100 RHYTHMS; display-ul afiseaza un punct dupd a
doua cifra pentru a semnala faptul ca se selecteaza ritmuri.

SOUND/RHYTHM

Pentru a porni ritmul si pentru a-l opri, apasati butonul
START/STOP (1.

Pentru a modifica viteza ritmului, utilizati butoanele
TEMPO + sau TEMPO - (6).

Butoanele + /- de TEMPO, au in plus rolul de a regla viteza

unei piese demo.

FILL-IN

Apadsati acest buton @ in timp ce ritmul este in functiune,  furmstor cHorooFF SINGLE

Create

oo |
AN SYNC © TEMPO © N—
PROG]

pentru a reproduce o variatie ritmica a bateriei. —

SINGLE CHORD (acorduri simplificate)

Pentru a compune acordurile simplificate executati un ritm S

cu ajutorul butonului START/STOP (D : apasand butonul
SINGLE ® claviatura este impartitd in mod automat in
doua sectiuni si pot fi compuse acorduri in partea stanga
(de la DO1 la FA#2) in mod simplificat cu unul, doua sau trei
degete (vezi tabelul SINGLE CHORD de la sfarsitul acestui
manual).

LESSON

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

In modalitatea SINGLE CHORD, daci in loc de START/STOP
se apasa butonul SYNC &) , ritmul intra in functiune dupa

SYNC F

CHORD control

compunerea acordului. A i B
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CHORD OFF

Cand se compune un acord in modalitatea SINGLE, apasand butonul CHORD OFF (2), se exclude aranjarea
automata.

CLASSIC CHORD [ACORD CLASIC]
Acordurile pot fi compuse si in modul clasic (vezi tabelul CLASSIC CHORD [ACORD CLASIC] de la sfarsitul acestui
manual).

Percutii / sunetul animalelor

Apésand butonul DRUM/ANIMAL (9, se pot utiliza cele 5 pad-uri
alternativ pentru a interpreta instrumente ritmice (TOBA) sau pentru
a reproduce sunetul animalelor (ANIMAL).

Programarea ritmului / sunetul animalelor

Aceastd functie permite inregistrarea unei secvente ritmice sau a unei
secvente de sunete de animale. Pentru a programa apasati butonul )D C> D06 FROG  DUCK
PROG (@) si compuneti cu ajutorul pad-urilor @D cel putin 16 instru- ( - -
mente de percutie sau sunete de animale (litera ,P” se ilumineaza . .
intermitent pe display); apasati PLAY (9) pentru a reasculta progra-

marea si reglati viteza ritmului cu ajutorul tastelor TEMPO + sau
TEMPO - (6) . Pentru a opri executarea, apasati PROG (7) sau START/
STOP (D. Programarea nu este memorat.

LESSON [LECTIE]

Apésati tasta LESSON @9; pe display apare litera (d). Alegeti unul din
cele 10 cantece preinregistrate apasand o clapa alba de pe claviatura:
display-ul indicd numadrul piesei alese si se executd baza muzicala.
Incercati acum s& cantati melodia cantecului apasand la intamplare
si repetat una sau mai multe clape ale claviaturii, incercand sa urmati
tempoul orchestrei. Apdsati din nou tasta LESSON pentru a iesi din
modalitate.

INREGISTRARE S| REASCULTARE
Aceasta functie permite inregistrarea si reascultarea interpretarii unei
piese efectuata la claviatura.

Pentru a inregistra apasati tasta RECORD (8), inainte de a incepe inter-
pretarea piesei. Pentru a reasculta piesa inregistrata, apasati PLAY ®.

USB Player

Aceasta claviatura permite citirea de piese MP3 prezente pe o memo-
rie flash USB (Pen Drive), cand aceasta este conectata la portul USB
prezent in partea din spate a instrumentului. Dupa conectarea dispo-

e . .. o . L . . (PAUSED- PLAvr) Sm oy
ZItIVUIUI, va fi interpretata automat prima piesa sl va fi reprOdUSa P

prin difuzoarele claviaturi. Pentru a regla volumul mentineti apdsate
butoanele @ «wBUSBVOL ©; pentru a pune pe pauzi piesa
apdsati butoanele PAUSEM sau PLAY P ; pentru a trece la piesa
urmitoare sau precedentd apasati butoanele @ «a#8USB VOL O |



CANTECE

ALCATUIREA PIESEI MUZICALE

Fiecare piesa este indicata pe o pagina.

Sub titlu se afla informatii care privesc:
SOUND [SUNET]: sunetul care trebuie utilizat pentru a interpreta melodia
RHYTHM [STIL]: ritmul de baterie
TEMPO [TEMPO]: viteza cantecului

Cu ajutorul acestor informatii este posibild configurarea claviaturii pentru a canta cat mai bine cantecul. In
manualul claviaturii este descris modul in care puteti selecta sunetul, ritmul si in care puteti regla tempoul.

MARY HAD A LITTLE LAMB
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In piesa se mai indica de asemenea:
SINGLE CHORD: acordurile in modul simplificat, pentru acompaniamentul cantecului
CLASSIC CHORD: acordurile in modul simplificat, pentru acompaniamentul cantecului

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Piesa muzicald este caracterizata de o bandd continua de culoare gri pe care sunt indicate numerele pentru inter-
pretarea melodiei cu mana dreapta. Fiecare tasta trebuie apdsatd pe o durata de timp mai mult sau mai putin
lunga, in functie de distanta care separa fiecare numar de pe banda gri de urmatorul.

4 Numere care indica notele care

- - = = trebuie interpretate cu mana dreaptz
0 10 1 © {m] P g

JUMATATE JUMATATE
OBATAIE  DEBATAIE DE BATAIE
Mai precis, deasupra numerelor, dar tot in cadrul benzii gri, veti observa = —
o secventa de linii negre si gri alternate. Distanta dintre o linie neagrasi U - nu do - i tre- i pa-tru
cealalta reprezinta unitatea de tempo muzical denumita ,bataie”, care & A g A & é g é
corespunde deplasarii acului metronomului de la o extremitate la alta.
L | —_— L | L |

Fiecare linie neagra sau gri reprezinta jumatate de ,bdtaie”.

Sub aceastd banda sunt prezentate indicatiile (mai exact mici casute cu litere) pentru utilizarea mainii stangi care
realizeaza acordurile de acompaniament.

Linie care indica durata acordului

Acompaniament .
cu mana stanga Acorduri >




Sub banda gri sunt prezentate toate notele muzicale ale piesei utilizand sistemul de scriere clasic.

3 n 0 scriere
simplificata

scriere
clasica

Pentru moment este suficient sa va amintiti ¢ notele au ‘A | B | c | D | E | F | G ‘ sistem de notare anglo-saxon
denumirea: A, B, C, D, E, F, G in sistemul de notare anglo-
saxon, carora le corespund LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL in |LA|SI |DO SOL| sistem de notare latin
sistemul de notare latin si A, H, C, D, E, F, G, in sistemul de |A|H|C |D G| sistem de notare german
notare german.

Aceasta corespondenta este indicatd in schema alaturata.

CUM TREBUIE INTERPRETATA PIESA iN MODUL SIMPLIFICAT

MELODIA
Pe banda gri a metodei, fiecarei note ii corespunde un numar; observand claviatura, se va putea observa ca dea-
supra fiecarei clape se afla de asemenea un numar. In acest mod veti gasi cu usurinta clapa corecta.

C#/b D #/bE F B/ GE/MHAELB CH/b D EbE FH/H T 14 2 263 4 4+ 5 5% 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 11+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Pentru a interpreta melodia, cititi secventa numerica cuprinsa in banda gri si apdsati, una dupa alta, clapele albe
corespunzatoare acelorasi numere indicate pe placa de deasupra claviaturii. Clapele negre corespund numerelor
din banda gri urmate de semnul ,+". De exemplu, simbolului 1+ ii corespunde clapa neagra de dupd clapa alba 1.
Acum ca stiti ce clapa este asociata fiecdrei note, incercati sa cantati melodia urmarind numerele de pe banda gri.

ACORDURILE
Pentru a executa acompaniamentul, apasati fiecare acord, in modul SINGLE FINGER sau in modul FINGER, cu
tempoul indicat de linia aflata langa litera care reprezintd acordul, pand cand ajungeti la urmatorul.

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI APARUTE

Probleme Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate | Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor
baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.
Adaptor de retea necorespunzdtor

Instrumentul porneste sau de opreste la apasarea tastelor | Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi.

Display-ul nu se ilumineaza Verificati bateriile sau adaptorul de retea

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.
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ALIMENTAZIONE

ALIMENTAZIONE A RETE

Lo strumento puo essere alimentato con adattatore
da rete (fornito) Vdc=9V; 1=500mA O—(—®
(terminale positivo centrale).

Tale apparecchio e conforme alle norme nazionali
ed internazionali sulla sicurezza elettrica. Inserire lo

spinotto nella presa 9V DC della tastiera.
0
7
/ 1

RACCOMANDAZIONE: - La presa di rete (1) per collegare
la spina dell'adattatore deve essere ben accessibile.
L'inserimento dello spinotto esclude automaticamente le
batterie - Assicurare la sufficiente aerazione dell'adatatore
« Non esporre l'adattatore a gocce o schizzi d’acqua -
L'adattatore AC/DC non deve essere esposto a gocciolamenti
o spruzzi di liquidi « Sull'apparecchio non devono essere
appoggiati oggetti pieni di liquido, come vasi « L'adattatore
AC/ DC viene utilizzato come dispositivo di disconnessione «
L'adattatore AC/DC dellapparecchio non deve essere ostruito
NE essere facilmente accessibile durante l'uso previsto « Per
disconnettere completamente I'alimentazione, I'adattatore
AC/DC dell'apparecchio deve essere scollegato dalla rete di
distribuzione elettrica « La batteria non deve essere esposta
a caldo eccessivo, per esempio raggi solari, fuoco o simili «
Deve essere rispettata una distanza minima di 15 cm intorno
all'apparecchio per consentire una ventilazione sufficiente - La
ventilazione non deve essere intralciata coprendo le aperture
apposite con oggetti come giornali, tovaglie, tende ecc. «
Non posizionare sull'apparecchio alcuna sorgente di fiamma
libera, come candele accese - Per lo smaltimento delle batterie
tenere in considerazione gli aspetti ambientali - L'apparecchio
deve essere utilizzato solo in condizioni climatiche miti.
ATTENZIONE: - Qualsiasi adattatore, anche se dotato di
isolamento di sicurezza, va regolarmente esaminato per
evitare possibili rischi dovuti a danni al cavo, alla spina,
all'involucro o ad altre parti. In caso di guasti rivolgersi
esclusivamente a personale qualificato.

NOTA: Le targhetta informativa e stata posizionata sulla
parte inferiore dell'involucro dell’apparecchio.

ALIMENTAZIONE A BATTERIE

Lo strumento funziona con 6 batterie da 1,5V tipo IEC
R6/AA (non fornite) che vanno collocate nell’apposito
vano situato nella parte inferiore. Per aprire il vano
premere sulla leva in corrispondenza di OPEN; per

(@) =0 %:L‘irm
Sissiay) © (Sisanian; @ ~~
1@ s © el

alloggiare le batterie seguire le indicazioni grafiche
che compaiono in rilievo sul fondo. Richiudere quindi
il coperchio.

ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE

- Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricari-
care le batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per
ricaricare le batterie toglierle dal vano pile. -« Ricaricare
le batterie sotto la supervisione di un adulto. « Inserire
le batterie con la corretta polarita. - Non usare differenti
tipi di batterie o batterie nuove ed usate insieme. -
Usare solo batterie del tipo raccomandato od equiva-
lenti. « Non cortocircuitare i terminali di alimentazione. «
Togliere le batterie se lo strumento non viene usato per
lunghi periodi.

NORME PER LO SMALTIMENTO

Per lo smaltimento dei particolari sotto indicati, informarsi
presso le Amministrazioni Comunali circa i centri di
smaltimento specializzati.

Per aiutare la protezione ambientale A
non gettare le batterie scariche tra %é
i normali rifiuti ma portarle negli

appositi contenitori situati nei centri I

di raccolta.

2 - SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI

lato nei centri di raccolta specifici. Le parti in plastica
dellimballo devono essere messe negli appositi conteni-
tori per la raccolta.
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:
LB EE
PS (o]

1 - SMALTIMENTO DELLE BATTERIE
Consegnare gli imballi di carta, cartone e cartone ondu-
PET PE PVC PP

Legenda relativa al tipo di materiale plastico:

« PET = Polietilen tereftalato « PE = Polietilene, il codice
02 per PE-HD, 04 per PE-LD « PVC = Polivinilcloruro « PP =
Polipropilene - PS = Polistirolo, Polistirolo espanso - O =
Altri polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)

3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI
APPARECCHI  ELETTRICI: Il simbolo
del cassonetto barrato segnala che

I'apparecchiatura alla fine della propria vita
utile non ¢ un rifiuto generico urbano e il
consumatore dovra conferirlo alle piazzole
rifiuti speciali del proprio comune di residenza oppure
riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto
di una nuova apparecchiatura di tipo equivalente,
in ragione di uno a uno o a titolo gratuito nel caso
in cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corretto
conferimento del rifiuto contribuisce a evitare possibili
effetti negativi sull'ambiente e sulla salute, favorendo
inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui e
composta l'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell’'utente comporta I'applicazione
delle sanzioni di cui alla corrente normativa di legge. Per
maggiori informazioni relativamente alla raccolta dei
rifiuti speciali, contattare le autorita locali competentim
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PANNELLO COMANDI

P PP 9
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[ 90
PRl USE CONTROL LN

== voLume m®

NUMBER Cnmbination

0C0C00

SaaussvoLo’ = acc.voL m®

CHORD control

STAR].,STOP CHORD oFF SINGLE FINGER FILL IN svnc ° TEMPO ©

PROG RE(:ORD

99@99@/

SOUND/RHYTHM

C©O DOG FROG DUCK  BIRD

UFLH
ANIMAI

SUSTA]N VIBRATD

lﬂ/hl

c n/LI o EI F u/L| |
[—

START/STOP -Per avviare o fermare un ritmo o una
canzone

CHORD OFF -Disattiva I'arrangiamento di uno stile
ritmico

SINGLE -Per attivare la composizione degli
accordi, nella parte sinistra della tastiera, secondo
il metodo semplificato

FILL-IN -Per inserire una variazione ritmica

SYNC -Permette di avviare I'accompagnamento
automatico, nella modalita Single, dopo aver
composto un accordo.

TEMPO +/- -Per la regolazione della velocita
d’esecuzione del ritmo, delle canzoni o del
metronomo.

PROG -Per registrare una sequenza ritmica o il
verso degli animali

RECORD -Per registrare cid che si suona

PLAY -Per riascoltare la registrazione
DRUM/ANIMAL -Selezione degli strumenti ritmici
o del verso degli animali

Strumenti ritmici o verso degli animali

SUSTAIN -Attiva/disattiva la funzione SUSTAIN
(prolungamento del suono)

® 0@ ®

PP @ ©®© O® ® ®
O® ® ® © ® EE®

®3

Eéﬁi—;.-

1

_gﬂ'-

—

VIBRATO -Attiva/disattiva la funzione VIBRATO
(modulazione del suono)

100 RHYTHMS -Lista dei ritmi

NUMBER Combination - Per la selezione di
funzioni, ritmi, canzoni e suoni
DEMO ALL -Per ascoltare tutte
preregistrate in sequenza

10 DEMOS -Lista delle canzoni
SOUND/RHYTHM -Per selezionare i suoni o i ritmi

POWER ON/OFF -Per accendere o spegnere lo
strumento

LESSON -Livello di apprendimento seguendo una
melodia pre-registrata

DEMO ONE -Per ascoltare
preregistrata in sequenza

ACC +/- -Per la regolazione del volume
dell’laccompagnamento

VOLUME +/- -Per la regolazione del volume
generale

100 SOUNDS -Lista dei suoni

USB Play-Pause-Vol -Per regolare le canzoni MP3
lette attraverso la presa USB

le canzoni

una canzone

PRESE

‘é

la © o)l

DC:9V PHONE AUDIOIN MIC | | = |
L : ) | 5V === 200mA |

DC9V -Presa per adattatore di rete (in dotazione).
PHONE -Presa per cuffia (non fornita).

AUDIO IN -Presa per sorgente musicale esterna
(lettore MP3, smartphone, ecc.).

MIC -Presa per microfono a condensatore (non
fornito).

<2 USB -Presa per USB Flash Drive (Pen-Drive).
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CARATTERISTICHE
TASTIERA: 54 tasti (DO-FA) Controlli USB player: Volume, selezione brano successi-
DISPLAY: 2 Digit Vo 0 precedente, pausa.
100 SUONI ALIMENTAZIONE: 6 batterie da 1,5 Volt IEC R6/AA
EFFETTI: Sustain, Vibrato Adattatore AC/DC-9V / 500 mA
100 RITMI PHONE -Presa per cuffia (non fornita).
REC e PLAY per registrare e riascoltare AUDIO IN -Presa per sorgente musicale esterna (lettore
ACCORDI SEMPLIFICATI MP3, smartphone, ecc.).
DEMO: 10 brani musicali preregistrati MIC: Presa per microfono a condensatore
Controlli generali: Volume generale, Tempo +/- DIMENSIONI: 695 x 230 x 65 mm

Volume dell'accompagnamento

LE INDICAZIONI SULLA TASTIERA

Lettere e numeri per suonare facilmente

I numeri da 1 a 18 indicano i tasti da suonare per eseguire la melodia con le partiture musicali semplificate pre-
senti alla fine di questo manuale. Le lettere a sinistra indicano il nome delle note per comporre un accordo nelle
modalita SINGLE Chord e CLASSIC Chord (vedi paragrafo relativo).

D #/b E F §/b G §/b A #/b B C #/b D #/b E F #/b T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 e+ 17 18

ISTRUZIONI D'USO |

ACCENSIONE E SPEGNIMENTO UEMe

Lo strumento si accende premendo il pulsante POWER ON/OFF. %
All'accensione la tastiera & predisposta per funzionare con il suono
Piano, il ritmo Rumba e la canzone Rudolph the red nosed reindeer.

NUN

DEMO - Brano dimostrativo

Lo strumento contiene 10 brani pre-registrati.

Premere il tasto DEMO ONE per riprodurre un brano in sequenza; il
display mostra il numero del brano (es: d1). Premendo ancora il tasto
DEMO ONE viene riprodotto il brano successivo. Premere START/
STOP (D per fermare il brano.

Con il tasto DEMO ALL si riproducono tutti i 10 brani in sequenza.
Premere di nuovo DEMO ALL per fermare il brano.

Quando un brano & in esecuzione, premere i tasti +/- (5 per
selezionare quello successivo o precedente oppure digitare un
numero da 0 a 09 per sceglierne uno dalla lista 7).

VOLUME
Per regolare il volume generale dello strumento, agire sui pulsanti
VOLUME + (per aumentare) o VOLUME - (per diminuire) @

Nt
LESSON
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1 SUONI

Per selezionare uno dei 100 suoni memorizzati nello stru-
mento premere il pulsante SOUND/RHYTHM (8 e digitare
un numero da 0 a 99 per sceglierne uno dalla lista 100
SOUNDS @9; il display mostra un puntino dopo la prima
cifra per segnalare che si selezionano i suoni.

Per selezionare il suono successivo o precedente agire sui
tasti +/- della tastiera numerica @5

Sustain
Prolunga il suono di una nota quando il tasto viene rilasciato.
Per attivare o disattivare questa funzione premere il tasto SUSTAIN @),

DUCK BIRD  CAT

Vibrato
L'effetto di vibrato & una modulazione del suono. Per attivare o disat-
tivare questa funzione premere il tasto VIBRATO (3).

SELEZIONE DEI RITMI

Nella tastiera sono memorizzati 100 ritmi.

Si selezionano premendo il pulsante SOUND/RHYTHM
e poi un numero da 0 a 99 per sceglierne uno dalla lista 100
RHYTHMS; il display mostra un puntino dopo la seconda
cifra per segnalare che si selezionano i ritmi.

Per avviare il ritmo o per fermarlo, premere il pulsante
START/STOP (1.

Per variare la velocita del ritmo, utilizzare i pulsanti TEMPO
+0TEMPO - (6

| pulsanti + / - di TEMPO, servono anche per regolare la
velocita di una demo.

FILL-IN
Premendo questo pulsante @) mentre il ritmo & in funzio-
ne, si riproduce una variazione ritmica della batteria.

SINGLE CHORD (accordi semplificati)
Per comporre gli accordi semplificati mettere in esecuzione S EEERa
un ritmo con il pulsante START/STOP (D : premendo il pul-
sante SINGLE (3 la tastiera viene automaticamente divisa
in due sezioni e si possono comporre gli accordi nella parte
sinistra (da DO1 a FA#2) in modo semplificato con uno, due
o tre dita; (vedi tabella SINGLE CHORD alla fine di questo
manuale).

CHORD control

R FILLIN SYNC © TEMPO ©

CHORD control

SYNC @ @ ccopos

In modalita SINGLE CHORD, se invece di START/STOP si S
preme il pulsante SYNC (3 , il ritmo va in funzione dopo A B4 B C D sk F
aver composto l'accordo.
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CHORD OFF
Quando si compone un accordo nella modalita SINGLE, premendo il pulsante CHORD OFF (2), si esclude I'arran-
giamento automatico.

CLASSIC CHORD
Gli accordi si possono comporre anche secondo il modo classico (vedi tabella CLASSIC CHORD alla fine di questo
manuale).

Percussioni / verso degli animali

Premendo il pulsante DRUM/ANIMAL @0, si possono utilizzare i 5
pads alternativamente per suonare strumenti ritmici (DRUM) o per
riprodurre il verso degli animali (ANIMAL).

Programmazione ritmo / verso degli animali

Questa funzione permette di registrare una sequenza ritmica o una
sequenza di versi degli animali. Per programmare premere il pulsante
PROG ) e comporre con i pads ) almeno 16 strumenti percussivi
o versi degli animali (la lettera “P” lampeggia nel display); premere
PLAY (@ per riascoltare la programmazione e regolare la velocita del
ritmo con i tasti TEMPO + o TEMPO - (6 . Per fermare I'esecuzione
premere PROG () o START/STOP (1. La programmazione non viene memorizzata.

LESSON

Premere il tasto LESSON @9); sul display appare la lettera (d). Scegli
una delle 10 canzoni pre-registrate premendo un tasto bianco della
tastiera: il display indica il numero del brano scelto e va in esecuzio-
ne la base musicale. Ora prova a suonare la melodia della canzone
premendo casualmente e ripetutamente uno o piu tasti della tastiera
cercando di andare a tempo con l'orchestra. Premi nuovamente il | cHoRrD conre
tasto LESSON per uscire dalla modalita.

REGISTRAZIONE E RIASCOLTO

Questa funzione consente di registrare e riascoltare I'esecuzione di un
brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto RECORD (®), prima di iniziare I'esecu-
zione del brano. Per riascoltare il brano registrato, premere PLAY (9.

USB Player

Questa tastiera permette di leggere brani MP3 presenti in una USB
Flash drive (Pen Drive), quando questa & collegata alla porta USB pre-
sente sul retro dello strumento. Dopo aver collegato il dispositivo andra

(Q ) S
in esecuzione automaticamente il primo brano e verra riprodotto attra- e
=

verso gli altoparlanti della tastiera. Per regolare il volume tenere pre-
muti i pulsanti @ «aBUSB VOL ©; per mettere in pausa il brano
premere i pulsanti PAUSEM™ o PLAY P ; per passare al brano
successivo o precedente premere i pulsanti @ «#8USBVOL © |
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CANZONI
COMPOSIZIONE DEL BRANO MUSICALE

Ogni brano é riportato su una pagina.
Sotto al titolo si trovano le informazioni che riguardano:

SOUND: il suono da usare per eseguire la melodia
RHYTHM: il ritmo di batteria
TEMPO: la velocita della canzone

Con queste informazioni € possibile configurare la tastiera per suonare la canzone al meglio. Nel manuale della
tastiera & descritto come selezionare il suono, il ritmo e la regolazione del tempo.

MARY HAD A LITTLE LAMB

| sounp u 39 VIOLA |RHYTHMu 16 POPS | TEMPO u 16

Nel brano inoltre & indicato:
SINGLE CHORD: gli accordi nel modo semplificato, per I'accompagnamento della canzone
CLASSIC CHORD: gli accordi nel modo classico, per I'accompagnamento della canzone

SINGLE CHORD CLASSIC CHORD

Il brano musicale e caratterizzato da una fascia continua di colore grigio nella quale sono indicati i numeri per
eseguire la melodia con la mano destra. Ogni tasto va premuto per un tempo pit 0 meno lungo, secondo la
distanza che separa ogni numero della fascia grigia dal successivo.

4 Numeri che indicano le note

m da suonare con la mano destra

MEZZO MEZZO
Piu specificatamente, al di sopra dei numeri, ma sempre all'interno  UNBATITO - BATITO BATTITO

della fascia grigia, noterai una sequenza di tratti neri e grigi alternati. La === L —

distanza tra un tratto nero e 'altro rappresenta I'unita di tempo musi- U - no du -e e - e quat-to

cale detta “battito”, che corrisponde allo spostamento della lancetta

del metronomo da una estremita all’altra. Ciascun tratto nero o grigio & A /@ A & é g A
— — — —

rappresenta mezzo “battito”.

Al di sotto di questa fascia sono riportate le indicazioni (ovvero dei quadratini con delle lettere) per I'uso della
mano sinistra che esegue gli accordi dell'accompagnamento.

Linea che indica la durata dell'accordo

Accompagnamento 5 ;
. ccordi
con la mano sinistra >
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Al di sotto della fascia grigia sono riportate tutte le notazioni musicali del brano utilizzando la scrittura classica.

|
I ! scrittura
2 }4 semplificata

-

classica

|

! rittura
‘ 4 SCi

|

)

_ tle

Per ora e sufficiente ricordare che le note hanno un nome: A, ‘ A | B | c | D | E | F | G ‘ notazione anglosassone
B, C, D, E, F, G nella notazione anglosassone, cui corrispondo-

no LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL nella notazione latinaed A,H,C, | A|s| |po soL
D, E, F, G, nella notazione tedesca. AlHIc|D G
Questa corrispondenza é riportata nello schema a lato.

notazione latina
notazione tedesca

COME ESEGUIRE IL BRANO NEL MODO SEMPLIFICATO
LA MELODIA
Sulla fascia grigia del metodo ad ogni nota corrisponde un numero; osservando la tastiera si potra notare che

sopra ogni tasto c’e ugualmente un numero. In questo modo troverai facilmente il tasto giusto.

/b D #/b E F E/b G E/b A E/bB C#/b D ¥/bE FH/b T 1+ 2 2+ 3 4 4+ 5 5+ 6 6+ 7 8 8+ 9 9+ 10 11 1+ 12 12+ 13 13+ 14 15 15+ 16 16+ 17 18

Per eseguire la melodia, leggi la sequenza numerica contenuta nella fascia grigia e premi, uno dopo l'altro, i tasti
bianchi corrispondenti agli stessi numeri riportati nella placca al di sopra della tastiera. | tasti neri corrispondono
a numeri della fascia grigia seguiti dal segno “+". Ad esempio, al simbolo 1+ corrisponde il tasto nero successivo
al tasto bianco 1.

Ora che sai quale tasto & associato a ciascuna nota, prova a suonare la melodia seguendo i numeri sulla fascia
grigia.

GLI ACCORDI
Per eseguire I'accompagnamento premi ogni accordo, nel modo SINGLE o nel modo CLASSIC, per il tempo indi-
cato dalla linea a fianco della lettera che rappresenta I'accordo, finché non incontrerai quello successivo.

GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI
Problema Soluzione

Lo strumento non suona o il suono & distorto Batterie scariche — introdurre nuove batterie
Batterie inserite in modo errato — controllare
Adattatore di rete non idoneo

Lo strumento si accende o si spegne premendo dei tasti | Batterie scariche — introdurre nuove batterie

Il display non s'illumina Verificare le batterie o I'adattatore di rete

ATTENZIONE: In caso di malfunzionamento togliere e reinserire le batterie
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GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify specifications of this
product without notice.

Read and keep this manual for future reference.

ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar chemical
substances for cleaning. Use a soft cloth dampened in a bland
solution of water and neutral detergent. Dip the cloth in the
solution and then wring it until it is nearly dry.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de modifier les détails de
ce produit sans préavis. Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.

ATTENTION: Ne pas utiliser d'alcool, de solvants ou de substances
chimiques similaires pour le nettoyage. Nettoyer I'instrument au
moyen d'un chiffon souple humidifié avec une solution délicate
a base d’eau et de détergent neutre. Plonger le chiffon dans la
solution et essorer jusqu’a ce qu'il séche presque entiérement.

D - ICOM S.p.A. behilt sich das Recht vor, das Produkt ohne
Vorankiindigung zu é&ndern. Dieses Handbuch aufmerksam
durchlesen und zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fiur die Reinigung keinen Alkohol,
keine Lésungsmittel oder andere dhnliche chemische Substanzen.
Reinigen Sie das Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Losung aus Wasser und
neutralem Reinigungsmittel. Befeuchten Sie das Tuch und driicken
Sie es solange aus, bis es anndhernd trocken ist.

E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar modificaciones
especificas a sus productos, sin tener que comunicarlo
obligatoriamente a sus clientes. Lea y conserve el presente manual
para futuras consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol, disolventes o
productos quimicos similares. Limpiar el instrumento con un
paio suave humedecido con una solucién no agresiva de agua
y detergente neutro. Sumergir el pafo en la solucién y escurrirlo
hasta que esté casi seco.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as caracteristicas
técnicas do produto sem prévio aviso. Ler e conservar o presente
manual para futuras consultas.

ATENCAO: Nao utilizar lcool, solventes ou substancias quimicas
semelhantes para a limpeza. Limpar o instrumento com um
pano macio humedecido com &gua e pouco detergente neutro.
Mergulhar o pano na solucéo e apertar bem.

NL - ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om de technische
eigenschappen van het product zonder kennisgeving te wijzigen

Lezen en bewaar deze handleiding voor toekomstige raadpleging.
OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol, oplosmiddelen
of gelijkaardige chemische substanties. Reinig het instrument
met een zachte doek die vochtig gemaakt is met een milde
oplossing van water en een neutraal reinigingsmiddel. De doek in
de oplossing dompelen en goed uitwringen, tot hij bijna droog is.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji tego
produktu bez uprzedniego powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejsza instrukcje obstugi na przysztosc.
UWAGA: Nie uzywac alkoholu, rozpuszczalnikéw ani innych
podobnych substancji chemicznych do czyszczenia.

Uzywac¢ miekkiej szmatki zwilzonej tagodnym roztworem wody i
neutralnego detergentu. Zanurzy¢ szmatke w roztworze i wyciskac
dopoki bedzie niemal sucha.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti specifikacijas $io
produkto be jspéjimo.

Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcijg véliasniam naudojimui.
Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty valymo
priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumenta valykite vandeniu
sudrékinta minksto audinio luoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit i produkta specifikacijas
bez iepriekséja bridinajuma.

Izlasiet un saglabajiet So rokasgramatu turpmakam atsaucém.
UZMANIBU: Neizmantojiet spirtu, $kidinatajus vai lidzigas kimiskas
vielas produkta tirisanai. Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta
viegla Gdens un neitrala tirisanas lidzekla skiduma. Sameércéjiet
dranu 3kiduma un izgrieziet to, kamér ta ir gandriz sausa.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale 6iguse muuta toodet puudutavaid
tehnilisi néudeid.

Lugege ja sdilitage juhend tuleviku tarbeks.

TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid véi muid sarnaseid
keemilisi aineid toote puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi
niisutatud 6rna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga. Kastke
lapp lahusesse ja siis ndrutage seda kuni see on peaaegu kuiv.

CZ - | COM s.p.a. ma viechny prava na zménu specifikaci tohoto
produktu bez pfedchoziho upozornéni.

Prectéte si a uchovavejte si tento ndvod pro budouci pouZziti.
UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol, rozpoustédla
ani podobné chemikalie. Néstroj vycistéte mékkym hadiikem
navlhéenym jemnym roztokem vody a neutrdlnim cisticim
prostfedkem. Ponorte tkaninu do roztoku a vyzdimejte ji, dokud
nebude témér sucha.

SK - | COM s.p.a. mé vietky prava na zmenu $pecifikacii tohto
produktu bez predchéddzajiceho upozornenia.

Precitajte si a uchovavajte tento navod pre buduce pouzitie.
UPOZORNENIE: Na cistenie nepouzivajte alkohol, rozpustadla
ani podobné chemikdlie. Nastroj vycistite makkou handri¢kou
navlh¢enou jemnym roztokom vody a neutrdlnym distiacim
prostriedkom. Ponorte tkaninu do roztoku a vyzmykajte ju, kym
nebude takmer sucha.

RO - | COM s.p.a. isi rezerva toate drepturile de a modifica
specificatiile acestui produs fara notificare.

Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante chimice
similare pentru curatare. Utilizati o carpa moale inmuiata intr-o
solutie de apa si un detergent neutru. Inmuiati carpa in solutie si
apoi stoarceti-o foarte bine, pana este aproape uscata.

I - ICOM S.p.A. si riserva il diritto di modificare, senza preavviso, le
caratteristiche tecniche del prodotto.

Leggere e conservare il presente manuale per future consultazioni.
ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool, solventi o sostanze
chimiche simili. Pulire lo strumento con un panno morbido
inumidito con una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.
Immergere il panno nella soluzione e strizzarlo fino a quando e
quasi asciutto.
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